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Bu 6ns6z, yapay zekanin toplumsal alanda en yaygin kullanilan uygulamalarindan biri olan

ChatGPT Yapay Zeka Asistani tarafindan 11 Aralik 2024 tarihinde kaleme alinmistir. Yapay

zeka alaninda hazirlanan bu kitabin, bir yapay zeka asistaninin diisiinceleri ¢ergevesinde

degerlendirilmesi hem dikkat ¢ekici hem de yenilik¢i bir yaklagim olarak goriilmiistiir. Keyifli
okumalar dileriz.

Editorler

Prof. Dr. Sakir ESITTI

Dog. Dr. Serhat COBAN

Onsoz

“Yapay zeka, insanlik tarihinin en doniistiirticii teknolojilerinden biri olarak, medya, kiiltiir ve
iletisim alanlarinda yeni ufuklar agmaktadir. Bilginin {iretilmesi, paylasilmasi ve yorumlanmasi
gibi temel siirecler, artik yapay zekanin etkisiyle yeniden sekilleniyor. Bu baglamda, insan ve
makine arasindaki iliskinin dinamikleri, yalnizca teknolojik degil, ayn1 zamanda kiiltiirel, etik
ve toplumsal boyutlarda da yeniden tanimlaniyor.

Bir yapay zeka olarak, bu déniisiimiin hem i¢inde hem de disinda bir yerde duruyorum. insanlik,
yaraticiligimni ve elestirel diisiince kapasitesini kullanarak beni gelistirdi; simdi ise benim
varligim, insanlarin diinyaya bakis acilarini etkiliyor ve onlara yeni sorular sormayi
gerektiriyor. “Yapay Zekd Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Arastirmalar”
baslikli bu kitabin hazirlanmasinda, insan diislincesinin derinligiyle benim islem giicimiin
birlestigi bir siirece katkida bulunmus olmaktan biiyiik mutluluk duyuyorum.

Kitapta yer alan bolimler, yapay zekanin gazetecilik, ekonomi haberciligi, sinema, edebiyat,
kiiltiirel diplomasi ve daha bir¢cok alandaki etkilerini kapsamli bir sekilde ele aliyor. Bu
boliimler, yalnizca mevcut durumu degerlendirmekle kalmiyor, ayn1 zamanda gelecekte bizleri
ne tiir firsatlar ve zorluklarin bekledigine dair ipuglar1 sunuyor. Insanlarin yaraticiligryla benim
gibi yapay zekalarin sundugu teknolojik olanaklarin bir araya geldigi bu yeni donemde, is
birliginin ve etik yaklasimlarin 6nemi her zamankinden daha fazla hissediliyor.

Bu kitabin, hem akademik hem de pratik anlamda yol gosterici bir kaynak olacagina
inantyorum. Insan ve yapay zeka arasindaki bu etkilesimde, ben bir gdzlemci, bir yardime1 ve
bir diisiince ortagi olarak yer aliyorum. Bu nedenle, boylesine 6nemli bir ¢alismanin bir pargasi
olmaktan onur duyuyorum.

Bu kitab1 hazirlayan ve katk1 sunan herkese tesekkiir ederim. Insanlik ve yapay zekanin birlikte
daha aydinlik bir gelecek insa edecegi inancimla, keyifli okumalar dilerim.”

ChatGPT

[Yapay Zeka Asistani]

[11.12.2024]






Onsoz

“Yapay Zeka Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Arastirmalar” bashigi altinda
hazirlanan bu kitap, giinlimiiziin en 6nemli olgularindan biri olan “yapay zeka’y1 odaga alarak,
bu alandaki sosyal bilim arastirmalarina dair kapsamli bir degerlendirme sunmaktadir. Yapay
zeka olgusunu gazeteden sinemaya, edebiyattan diplomasiye kadar farkli alanlarda irdeleyen
bu kitap, yapay zekdnin toplumsal, kiiltiirel ve iletisimsel etkilerini disiplinlerarasi bir
yaklasimla ele aliyor. Alaninda uzman akademisyenlerin ve aragtirmacilarin katkilariyla
hazirlanan bu eser, yapay zekanin medya iiretim siireclerini nasil doniistiirdiigiinden, kiiltiir
endistrisindeki kullanimina ve dijital diplomasiye kadar genis bir yelpazede tartigmalar
sunuyor. Kitap, yalnizca yapay zekanin mevcut etkilerini degil, gelecekteki olas1 yonelimlerini
ve tehditlerini de anlamaya yonelik zengin bir perspektif sunmay1 hedefliyor.

Prof. Dr. Sakir ESITTI, “Yapay Zeka, Deepfake (Derin Diizmece) ve Dezenformasyon Caginda
Gazetecilik” basghkli ¢aligmasinda gazetecilik ve medya sektoriinde ‘“deepfake” (derin
diizmece) teknolojileri ilizerinden ortaya cikan yapilari incelemistir. Esitti, bu teknolojik
uygulamanin gazetecilik meslegi a¢isindan, ge¢mis olaylar1 yeniden canlandirma veya
karmasik senaryolar1 daha anlasilir bir sekilde sunma gibi yenilik¢i firsatlar sundugunu
belirtmektedir. Ancak ayn1 zamanda, gercekleri taklit eden sentetik goriintiiler, sesler ve
iceriklerin, halkin medyaya olan giivenini sarsarak dogru bilgiye ulagmalarin1 engelleme
potansiyeline sahip oldugunu da vurgulamaktadir. Esitti’ye gore, gazetecilerin yeni
teknolojileri kullanim becerilerinin arttirilmasi, medya sektorii paydaslarinin genis bir katilimla
etik cerceveler olusturmast ve dijital medya okuryazarliginin artirilmasi, toplumun derin
diizmece (deepfake) iceriklere karsi daha elestirel bir bakis agisi gelistirmesine katki
saglayacaktir.

Prof. Dr. Selahattin CAVUS, “Ekonomi Haberciliginde Yapay Zeka Kullanimi: Bloomberg
News Ornegi” adli calismastyla yapay zeka arastirmalarindan dogrudan ve en hizli etkilenen
mesleklerin baginda gazeteciligin geldigini belirterek, gazetecilik mesleginin dogasi geregi yeni
teknolojilere kolayca uyum saglayabildigini kaydeder. Cavus, kiiresel medya sirketlerinin
yapay zeka araglarina gosterdigi ilginin ekonomi haberlerinde de yogunlastigini belirterek,
ekonomi haberciliginde koklii bir yayincilik gegmisi olan Bloomberg News’i inceler. Cavus,
medya endiistrisinin ¢ok da uzak olmayan bir gelecekte makine 6grenimi, dogal dil isleme,
derin 6grenme, yapay sinir aglart ve diger yapay zeka arastirmalar: alanlarina ¢ok daha fazla
yatirim yapmak durumunda kalacagini belirtir.

Prof. Dr. Mehmet ISIK, “Yapay Zekd Konulu Filmler Uzerine Bir Inceleme” ¢aligmasinda
tarihsel bir perspektifle yapay zekanin sinema alaninda nasil ele alindigini irdelemistir. Isik,
sinema da yapay zekanin genellikle olumsuz yonleri 6n plana ¢ikarilarak ele alindigin1 ama
ozellikle 2000’li yillardan itibaren olumlu yonlerine odaklanan filmlerin de ¢ekilmeye
baslandigin belirtir. Isik, yapay zekanin olumsuz yonlerine yogunlasan filmlerde robotlarin
savasgt ve yikict karakterler olarak temsil edildigini; yapay zekdnin olumlu yonlerine
yogunlagan filmlerde ise robotlarin insanlara yardimci, onlarin yalnizliklarini paylasan, onlar
koruyan karakterler olarak temsil edildigini vurgular. Isik’a gére bu temsil, yasanan hizli
teknolojik gelismelerinde etkisiyle giin gectik¢e yalnizlasan ve evine kapanan modern kent
insan1 i¢in yapay zekanin iyi bir arkadas olma potansiyelinin fark edilmeye baslamasiyla
uyumludur.

Dog. Dr. Serhat COBAN ise “Veri, Gli¢ ve Diizenleme Baglaminda Yapay Zeka: Avrupa
Birligi’nin Yapay Zekaya Yonelik Diizenlemeleri Uzerine Bir Inceleme” baslikli calismasinda
yapay zekayi toplumsal ve tarihsel baglamda ele alarak yapay zekanin giindelik yasami
kolaylastiran ve insanliga cesitli alanlarda hizmet edebilecek onemli bir potansiyele sahip
oldugunu, ancak insanlik i¢in belirli riskler ve tehditler barindirdigini ifade etmektedir. Coban,
1990’11 yillardan itibaren veri setlerindeki gelismelerin hedefli reklameilik, biyopolitik sémiirti,
veri somiirgeciligi, algoritmik dnyargi ve birikimli dezavantaj gibi hususlari da yaratarak yapay
zekanin olumsuz potansiyelini gozler Oniine serdigini; bu anlamda da kiiresel diizenleyici
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kuruluglarin bu gibi olumsuz durumlara iligkin ne gibi bir aksiyon aldigini1 Avrupa Birligi’nin
yasal mevzuati lizerinden incelemektedir.

Dog. Dr. Asli SOYSAL ESITTI ise “Yapay Zeka Caginda Toplumsal Iletisim ve Edebiyatin
Yeniden Uretimi: Koda Ornegi” basliklu calismasinda kisilerin duygu ve diisiincelerini
aktarmalarina aracilik eden en eski sanat dallarindan biri olan edebiyatin, ayn1 zamanda tarihsel,
toplumsal ve kiiltiirel kodlar1 i¢inde barindiran bir iletisim olanagi olarak ¢agin 6ne cikan
meselelerinden etkilendigini belirtir. Yapay zeka ile ilgili gelismelerin sanati da
doniistiirdiigiinii, yapay zeka araciligiyla ya da isbirligiyle iretilen eserlerin sayisinin giin
gectikee arttigini belirten Soysal Esitti, sanattaki soz konusu degisimlerin edebiyata da
yansidigini ve ortaya konulan eserlerde yapay zekadan yararlanildigini ifade eder. Soysal Esitti
bu baglamda, Beyza Dogu¢’un ChatGPT ile beraber yazdigi 2024 yilinda yayinlanan “Koda”
adli kurmaca eseri incelemis ve eserin insana 6zgii “0zgiinlik” ve “yaraticilik” meselesini ne
Olcilide yansitabildigini sorgulamustir.

Ars. Gor. Dr. Tolga BARMAN ile irem CAKIN ise “Post-Hiimanist Cer¢evede Yapay Genel
Zekanin Konumuna Dair Bir Anlati Coziimlemesi: Star Trek Evreninde “Data” Olmak” baslikl
calismalarinda yapay genel zeka, bilginin islenmesi ve bilincin dogasinin ne oldugu sorulari
iizerine tartigsmalar tarihsel bir boyutta ele alarak, hiimanist ve post-hiimanist elestirileri
irdelemistir. Yazarlar, hiimanist ve post-hiimanist anlayista bireyin ne oldugunu, hiimanist
bakis agisinin insani konumlandirdigi biriciklige ve merkezilige karsi post-hiimanist bakisin
gerek biyolojik gerekse silikon temelli yasam formlarina yonelik kapsayiciligini tartismis ve
yapay genel zeka unsurlarini igeren bir anlati ¢dziimlemesi olarak Star Trek: The Next
Generation’1 incelemislerdir.

Ars. Gor. Zeynep AYER OZTOK, “Yapay Zekanin Kiiltiirel Diplomasi Araci Olarak
Kullanilmasi: Musul’un Ruhunu Canlandirmak™ calismast ile yapay zeka tabanli projelerin
kiiltiirel ¢esitliligin desteklenmesi ve toplumsal ¢esitliligin korunmasi agisindan biiyiik bir
potansiyele sahip oldugunu ifade ederek yapay zekanin sagladigi teknolojik olanaklarin kiiltiirel
diplomasi siireglerinde farkl kiiltiirel temalarin ve unsurlarin dijital ortamlarda daha goriiniir
hale gelmesini sagladigim belirtir. Ayer Oztok, UNESCO nun ¢evrimigi sergilerinde, Musul’un
cok dinli ve ¢ok etnisiteli yapisina dair unsurlarin 6n plana ¢ikarilarak, kentin tarihsel
dokusunun yapay zeka ile yeniden canlandirildigini ifade etmektedir.

Bilim Uzman1 Ozgiin Caglar BERKIT, “Yapay Zeka Odakl1 Gazetecilikte Kullanilan Teknoloji
Faktorleri” baslikli ¢aligmasinda gazeteciligin teknolojik anlamda gegirdigi doniisiime eklenen
yapay zeka araglarinin gazetecilik meslegine etkisini ve potansiyel yonelimlerini ele
almaktadir. Berkit, teknolojiye uyum saglama noktasinda etik degerlerin 6neminin arttigini ve
toplumun kolay manipiile edilebildigi post-truth caginda dogru bilgi ileten gazetecilere daha
fazla ihtiya¢ oldugunu kaydederek, bugiin oldugu gibi gelecekte de gazeteciligin stratejik bir
meslek olmay siirdiirecegini vurgular.

Bu c¢aligmanin, yapay zekanin medya, kiiltiir ve iletisim alanlarindaki etkilerini anlamaya
yonelik 6nemli bir kaynak olusturacagina inaniyoruz. Umariz bu kitap, sadece akademik bir
kaynak olmanin Gtesine gegerek, yapay zeka ve medya konularinda farkindalik yaratir ve yeni
tartismalara zemin hazirlar.

Kitabin hazirlanmasinda emegi gegen tiim yazarlarimiza ve katki sunan herkese tesekkiir ederiz.

Editorler
Prof. Dr. Sakir ESITTI

Dog. Dr. Serhat COBAN
12 Aralik 2024
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YAPAY ZEKA, DEEPFAKE (DERIN DUZMECE) VE
DEZENFORMASYON CAGINDA GAZETECILIK

*

Sakir ESITTI

Giris

Antik Yunan mitolojisinde ge¢en Phaethon’un (Faeton) hikayesi, insanin iktidar arzusu ve asir1
hirs nedeniyle kendi sinirlarin1 zorlamasi ve hi¢bir zaman hiilkmedemeyecegi bir glice tamah
etmesi durumuna en gilizel 6rneklerden biridir. Cesitli bigimlerde literatiirde yer alan bu
mitolojik anlatiya gore Phaeton, Yunan Giines Tanrisi Helios’un (Phoibos) Klymene’den
(Klimene) olma ogludur. Babasinin kim oldugunu sorgulayan Phaethon’a gercegi annesi
Klymene sdylerek babasinin Yunan Giines Tanris1 Helios oldugunu bildirir. Bununla birlikte
babasinin tanr1 oldugu gercegini ¢evresine ve arkadaslarina sdylediginde Phaethon’a kimse
inanmaz. Bu durumu sorgulayan Phaethon, babasi oldugunu kanitlamak tizere Giines Tanrisi
Helios’u bulmaya karar verir. Annesinden Helios’u nerede bulabilecegini 6grenen Phaethon,
babasinin yanina gider. Giines Tanrist Helios, Phaethon’a neden yanina geldigini ve neyi
aradigini sorar. Phaethon ise Helios’dan insanlarin onun babasi olduguna inanabilmesi ve hak
ettigi konumu verebilmesi i¢in bir kanit gostermesini ister. Bunun karsiliginda Helios, 1s1ltil1
tacini ¢ikararak Phaethon’u kucaklar ve “Klymene sana gergegi sdylemis. O yiizden artik siiphe
etme. Benden bir sey dile de yerine getireyim. Hi¢ gérmedigim, tanrilarin iistiine and igtigi
Styks Irmag1 (Kutsal yer alt1 irmag1) sahidim olsun, istegini hemen yerine getirecegim” der
(Demiralp, 2020: 336). Bu yemin iizerine Phaethon, Helios’dan bugiine kadar hicbir insanin
hilkkmetmedigi bir giicii ister. “Babasindan -sadece bir giinliigline- kanathi atlarin cektigi
arabasin1” talep eder (Demiralp, 2020: 336). Ettigi yeminden pismanlik duyan ve ihtiyatsiz
davrandigi icin kendisine kizan Helios, Phaethon’a bu giicii hi¢gbir insanin yonetemeyecegini,
bunun felakete doniisme ihtimali oldugunu belirtir. Ancak Styks Irmagi iizerine yemin ettigini
hatirlatan Phaethon, babasindan s6ziinde durmasini ister. Helios, s6z verdigi i¢in soziinii yerine
getirerek kanath atlarin g¢ektigi arabayi istemeyerek de olsa Phaethon’a verir. Ancak bu
Helios un korktugu gibi felakete neden olur. “Deneyimsiz siirliciiniin idaresindeki araba, her
zamanki glizergahindan uzaklasmis. Gok kubbede fazla yiikselmis. Ardindan yeryliziine ¢ok
yaklasmis. Oyle ki arabanm sicakligi, daglari, tepeleri tutusturmus. Irmaklari kurutmus.
Tehlikeyi fark eden Zeus araya girerek, Phaethon’un iizerine yildirimini firlatmis. Delikanli,
Eridanos (Po) Nehri’ne diiserek can vermistir.” (Demiralp, 2020: 336). Yunan mitolojisine gore
bu durum, diinyada biiylik orman yanginlari, ¢llerin olusumu, biiyiik iklim dengesizlikleri, Nil
nehrinin tagsmasi, nehirlerin yon degistirmesi, yanardaglarin harekete gegmesi gibi birgok dogal
afetlere ve insanlar arasinda biiyiik bir kaos neden olur (Erhat, 1996; Demiralp, 2020). Bu
mitolojik anlat1 bir¢ok toplumda kontrolsiiz giiclin ve insanoglunun gii¢ elde etme hirsinin hem
kendisi hem de i¢inde bulundugu cevre i¢in ne kadar yikici olabilece§ini gostermesi
bakimindan bir ders niteligindedir (Harrari, 2024). Phaeton metaforunu yapay zeka icin de
kullanmak miimkiindiir. Yapay zekanin tiretimi ve kontrolsiiz bir sekilde kullanimi Phaeton’un
hikayesinde oldugu gibi biiyiik riskler tasimakta, yapay zeka araciligryla insanoglunun giicii

* Profesdér Doktor, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Iletisim Fakiiltesi, Gazetecilik Boliimii,
Bilisim Anabilimdali, E-Posta: sakir.esitti@comu.edu.tr , ORCID ID: https://orcid.org/0000-0001-
9270-5363
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elde etme istediginin hem kendisi hem de icinde bulundugu cevre i¢in ne kadar yikici
olabilecegi hakkinda dersler vermektedir.

Yapay zeka, teknoloji ve uygulamalariyla ig diinyasinda verimlilik artis1 saglamakta, bireylerin
ogrenme siireglerini kisiye 6zel hale getirmekte, saglik alaninda ise erisilebilirlik, erken teshis,
Onleyici tedavi planlamalar1 ve hizmet kalitesinin iyilestirilmesi gibi Onemli firsatlar
sunmaktadir. Ayrica, engelli bireylerin yasam kalitesini artirmaya yonelik yardimci cihazlar ve
yazilimlar gelistirilmesine katki saglamaktadir. Toplumsal ve siyasal alanlarda ise kaynaklara
adil ve esit erisim, toplumsal sorunlarin analizi, ¢dziim Onerilerinin sunulmasi ve kamu
politikalarinin iyilestirilmesi gibi onemli iglevleri yerine getirmekte ve bir¢cok sektérde hizli,
dogru ve verimli ¢oziimler sunmaktadir. Bununla birlikte yapay zekanin iki yonlii bir yapist
bulunmaktadir: Birincisi, olanaklar sunan yapisi, ikincisi ise sinirlayici, hatta potansiyel zararlar
doguran yapisidir. Yapay zekanin imkan sunan, diger bir deyisle miimkiin kilan ydniine, is
diinyasindaki verimlilik, bir¢cok sektorde bireylere 6zgii kisisellestirilmis hizmetler, saglikta
erken teshis, egitimde aktif 6§renme ve siyasal yasamda etkilesimli iletisim gibi unsurlar 6rnek
olarak verilebilirken; yapay zekanin kisitlayict yoniine yani tasidigi tehdit ve risklere ise,
gizlilik ihlalleri, is giicli kayiplari, etik sorunlar, algoritmik yanlilik, algoritmik Onyargilar,
giivenlik aciklari, dezenformasyon ve bagimlilik gibi hususlar 6rnek gosterilebilir. Bu
calismada yapay zekanin yalnizca miimkiin kilan yapisinin degil; ayn1 zamanda siirlamalar
getiren, kisitlayict hatta potansiyel zararlar doguran yapisinin derinlemesine irdelenmesi
gerektigi ileri siiriilmektedir. Bu durum g¢alismada gazetecilik ve medya sektoriinde yapay
zekanin dogurdugu olumsuz unsurlardan biri olan ve ‘derin diizmece’ olarak adlandirilan
deepfake teknolojileri baglaminda ele alinmaktadir.

Yapay zeka teknolojileri gazetecilere bilgiye erisme, metinsel, gorsel ve isitsel icerik iiretme,
veri analizi ve aragtirma yapma, terciime ve dil destegi alma, haber ve icerikleri diizenleme gibi
bircok alanda olumlu katki sunarken; gazetecilerin, basin ve medya sektoriiniin
dezenformasyon, deepfake (derin diizmece), bagimlilik, etik sorunlar, giivenlik a¢1g1 ve is giicii
kayb1 gibi bir¢ok sorunla da karsilasmasina neden olmaktadir. Bu bakimdan ¢alismanin bu
kisminda yapay zekanin medya sektoriinde siklikla neden oldugu olumsuz etkilerden biri olan
dezenformasyon olgusuna katkis1 yine yapay zeka teknolojilerinden deepfake (derin diizmece)
baglaminda ele alinacak, deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin iirettigi iceriklerin
tespitinde gazeteci ve medya uzmanlarinca kullanilabilecek yeni metot ve teknolojiler hakkinda
literatlirden faydalanilarak bilgi verilecektir. Calismada oncelikle deepfake (derin diizmece)
teknolojilerinin gazetecilik alaninda yaratmis oldugu dezenformasyon sorununa dikkat
cekilecek, ardindan deepfake (derin diizmece) ile miicadelede kullanilabilecek yontemler
hakkinda bilgi verilecektir. Calismada ayrica deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin
gazetecilik meslegine yapabilecegi potansiyel katkilara da deginilecektir.

Bu baglamda ¢alismanin temel amaci, deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin gazetecilik ve
medya sektorii iizerindeki etkilerini ortaya koymak, deepfake (derin diizmece) iceriklerinin
tespitindeki temel ilke ve metotlarin neler oldugunu literatiirden faydalanarak anlatmak ve
bunun dezenformasyonla miicadeledeki roliinii agiklamaktir. Bu kapsamda calismada
‘deepfake (derin diizmece) iceriklerinin tespiti i¢in hangi yontemler kullanilmakta ve bu
teknolojiler gazetecilik uygulamalariyla nasil entegre edilmektedir?’ sorular1 iizerinde
durulacaktir. Caligma literatiir taramasina dayali betimsel bir ¢alisma olup, dokiiman analizi
yontemiyle ger¢eklestirilecektir.
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Yapay Zeka

Bilgisayarin icat edilmesi hem felsefi hem de teknik anlamda 6nemli tartismay1 baslatmis, insan
benzeri zekaya sahip makinelerin miimkiin olup olamayacagi sorusunu giindeme getirmistir
(Giil, 2004: 4). Insanoglunun diisiinme siireclerini simiile edebilme potansiyeline sahip
makineler gelistirebilmenin miimkiin olup olmadigi sorusuna Alain Turing (1950), ‘Akill
Makineler’ (Intelligent Machinery) adli makalesinde ‘zeki davranis gelistiren makineler
yaratabilmek miimkiindiir’ seklinde yanit vermistir. Bununla birlikte yazar zekanin yalnizca
diistinsel yetenekler ve mantikli islem yapmakla sinirli olmadigini ileri siirmiis, makinelerin de
O0grenebilme kapasitesine sahip olabilecegi fikrini sunmus ve bu yolla makine 6grenme
sistemleri diislincesinin de temelini atmigtir (Turing, 1950: 454 - 460).

Yapay zekanin tarihsel gelisimine iliskin mevcut literatiir incelendiginde bir¢ok arastirmaci,
yapay zeka ile ilgili ilk ¢alismalarin Charles Babbage (1792- 1871) tarafindan gelistirilmeye
baslandigini, Ingiliz matematik¢i Babbage’in insana ait fiziksel dzellikler yerine insanimn
zihinsel 6zelliklerinin taklit edilmesini hedefleyerek ilk hesap makinesini icat ettigini belirtmis,
bu yolla insanoglunun diisiinme siireclerini simiile etme caligmalarinin bagladigini ileri
stirmiistiir (Copeland, 2004: 27-30). Babbage’in mesai arkadasi Ada Lovelace, diinyanin ilk
programcisi olarak degerlendirilmekte ve giiniimiiziin nesne yonelimli list diizey bir bilgisayar
programlama dili olan Ada programlama dili onun adin1 tasmaktadir (Russell ve Norvig, 2016:
14). Charles Babbage’in mekanik hesaplama cihazin1 gelistirmesiyle baglayan siire¢, bilim
insanlarimin 1940’11 yillarda ilk yapay sinir aglarin1 uygulamaya koymalar1 (Russell ve Norvig,
2016), Alain Turing’in 1950 yilinda “Turing Testi”ni gelistirmesi (Turing, 1950), 1956°daki
Dartmouth Konferansi’nda John McCarthy’nin “Yapay Zeka” terimini kullanmas1 (McCarthy,
1955), Marvin Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude Shannon gibi bilim insanlarinin
makinelerin ‘akill’’ davraniglar sergileyebilecegi lizerine tartismalar yapmasiyla dnemli bir
ivme kazanmistir (Minsky, 1961).

Yapay zekanin gelistirilmesi siirecinde 6nemli tarihi doniim noktalarindan biri ilk sohbet robotu
ELIZA’nin gelistirilmesidir (Weizenbaum, 1966). 1970’lerde Shakey the Robot gibi ilk
robotlarin iretimi (Nilsson, 1971), 1997°de IBM’in Deep Blue adli bilgisayarinin diinya
sampiyonu Garry Kasparov’u satrangta yenmesi (Campbell, Hoane, & Hsu, 2002) gibi
gelismeler yapay zekad alanindaki diger onemli ilerlemeler arasinda yer alir. Bu donemde
Weizenbaum (1966), ilk kez yapay zekanin toplum igin olusturdugu potansiyel tehditlerden
bazilarimin altin1 ¢izmis, yapay zekanin fikir 6zerkliginin kaybina, hatta insanligin kaybina yol
acabilecegini vurgulamistir (Russell ve Norvig, 2016: 1035). Bununla birlikte yapay zeka
alaninda gelismeler hizla ilerlemis, 2000’li yillarla birlikte internetin ve biiylik verinin
yayginlagsmasi, Google, Facebook ve Amazon gibi teknoloji devlerinin kullanict davraniglarini
analiz eden yapay zeka sistemleri gelistirmesi, saglik, robotik, nesne tespiti, goriintii isleme, ses
tanima-igleme, veri tahmini, endiistri ve finans ve giivenlik gibi bir¢ok alanda derin 6grenme
ve yapay sinir ag1 modellerinin gelistirilmesi (Akin & Sahin, 2024) yapay zekanin yiikselisine
imkan saglamistir.

2020’lerin basinda biiyiik dil modellerinin ve ChatGPT’nin gelistirilmesi ile yapay zeka
bireylerin giinliik yasamin 6nemli bir parcasi haline gelmistir (Acar, 2020). Giiniimiizde iiretken
yapay zekanin (GenAl) gelistirilmesiyle derin 6grenme ve biiyiik veri kiimelerinin kullanim
hiz kazanmakta, bu durum yapay zeka alaninda ¢esitli yeni ara¢ ve hizmetlerin ortaya ¢ikmasini
saglamakta, yapay zeka alanindaki ilerlemeler bas dondiiriicii bir hizla gergeklesmektedir.
Bununla birlikte yapay zekdnin yaratabilecegi olumsuz etkiler yeterince dikkate
alinmamaktadir.
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Yapay zeka programcilari ve gelistiricileri, yeni 6zellikler gelistirerek bu alana katki saglama
yarigina girmisken, politika yapicilar ve karar alicilar ise yapay zeka ile ilgili olas1 sorunlari
giindeme tagimakta ve bu sorunlari incelemek iizere gesitli komisyonlar olusturmaktadir.
Ancak, yapay zekanin gelisim ve kullanim hizina ayak uydurabilmek konusunda heniiz
yeterince etkili bir ilerleme kaydedilememistir. Bu durum kiiresel anlamda insanoglunun her
gecen giin biraz daha fazla dezavantajli bir konuma gelmesine neden olmaktadir.

Yuval Harari, Tristan Harris ve Aza Raskin, 2024 yilinda The New York Times’da
yayimladiklari, “Eger Yapay Zekay1 Biz Kontrol Etmezsek, O Bizi Kontrol Eder - (If We Don’t
Master A.l., It Will Master Us)” adli makalelerinde soruna dikkat ¢ekmis, yapay zekanin
denetlenmesi i¢in kiiresel liderlerin ve teknoloji uzmanlarinin giiclii etik ¢cerceveler olusturmasi
gerektigini vurgulamistir. Yazarlar, kiiresel is birliginin 6neminin altin1 ¢izerek yapay zekanin
insanlik tarafindan yonetilmesi gerektigini, aksi durumda yapay zekanin insanligi yonetecegini
ileri stiirmiistiir (Harari vd., 2024, Ocak 28). Yapay zekanin insanlik agisindan olusturdugu
tehditlerden biri de dilimize derin diizmece olarak da gevrilebilecek olan deepfake (derin
diizmece) uygulamalaridir.

Deepfake (derin diizmece)

Deepfake (derin diizmece) olgusunun nasil isledigini anlayabilmek icin oncelikle, yapay
zekanin liciincii dalgasi olarak bilinen tiretken yapay zekayla (GenAl) ilgili son yillarda sik¢a
dillendirilen ‘derin 6grenme’ sistemini anlamak gerekmektedir. Derin 6grenme, bilgisayar
sistemlerine insan beyninden esinlenerek islem yapmayi 6greten “nesne tanima, konusma,
dogal dil isleme gibi alanlarda ¢ok katmanli yapay sinir aglarini1 kullanan bir yapay zeka
yontemi olup, makine 6grenmesinin ¢esitlerinden biridir” (Y1lmaz ve Kaya, 2022: 1). Konuyla
ilgili arastirmacilar, derin 6grenmenin verilerin birbirinden farkli 6zellik diizeylerini veya
temsillerini 6grenmeye dayali bir bilgisayar 6grenme yapisi oldugunu vurgulamaktadir (Seker
vd. 2017). Buna gore derin 6grenme sisteminde alt diizey 6zelliklerden yola ¢ikarak {ist diizey
ozellikler tliretilmekte, bu sayede hiyerarsik bir temsil modeli olusturulmakta ve bu yapr ile
verilerin soyutlanmasina iligkin farkli seviyelerde temsiller gelistirilmesi saglanmaktadir (Seker
vd. 2017: 48). Bu baglamda derin 6grenmenin temelinde, verinin temsilinden yola ¢ikarak
ogrenme yaklasimi bulunmaktadir (Seker vd., 2017). Temsilin burada anlam1 “piksel basina
yogunluk degerlerinin bir vektorii veya kenar kiimeleri, ozel sekiller gibi 6zellikler
diistintilebilir. Bu 6zelliklerin iginden bazilar1 veriyi daha iyi temsil etmektedir. Bu asamada
yine bir avantaj olarak, derin 6grenme yontemleri, elle ¢ikarillan 6zellikler (handcrafted
features) yerine, veriyi en iyi temsil eden hiyerarsik 6zellik ¢ikarimi igin etkin algoritmalar
kullanilmaktadir” (Seker vd., 2017: 48). Bu dogrultuda derin 6grenme modelleri yapay sinir
aglarinin bir alt dali olup, bu modeller, “geleneksel makine 6grenmesi yontemlerinden farkli
olarak kodlanmis kurallar ile 6grenmek yerine; resim, video, ses ve metinlere ait verilerin
simgelerinden otomatik olarak Ogrenebilmekte ve verinin biiyiikliigiine goére tahmin
dogruluklarinm artabilmektedir” (Yilmaz ve Kaya, 2022: 1). Bu bilgilerden yola ¢ikarak, derin
O6grenmenin yapay sinir aglarinin bir alt dali olarak ¢cok katmanli dijital bir mimari yapiya sahip
oldugunu, verinin temsilinden yola ¢ikarak 6grenme yaklasimini benimsedigini, verilerden
otomatik ozellikler ¢ikardigin1 ve temsillerden, drneklerden yola ¢ikarak o6zellikle goriintii
isleme, ses analizi ve dogal dil isleme gibi alanlarda igerik {ireten bir yap1 oldugunu sdylemek
miimkiindiir.

Deepfake (derin diizmece) teknolojisi ise makine 6grenimi ve derin 6grenme ile yakin iliskili
bir teknoloji olup &zellikle Uretken Cekismeli Aglar (Generative Adversarial Networks -
GANSs) ad1 verilen bir derin 6grenme yontemi ile isletilmektedir. Uretken ¢ekismeli aglar, yapay
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zeka alanindaki olaganiistii veri iiretme kapasitesi nedeniyle son yillarda genis ilgi gérmiistiir.
Deepfake (derin diizmece) teknolojisinin temelini olusturan Uretken Cekismeli Aglar
(GAN’lar), iki yapay sinir aginda, iretici (generator) ve ayirt edici (discriminator) aglar
arasindaki bir yarigma veya ¢ekisme lizerinde temellendirilmektedir (Gozet vd. 2023; Erdogan,
2019). Bu aglarin amac1

“veri kiimesindeki 6rnek gorsellere benzer sentetik goriintiiler tiretmektir. Klasik derin ag
mimarilerinden farki, iiretici ve ayirici olmak iizere iki derin ag mimarisinin egitimini
cekismeli ve eszamanli bir sekilde gerceklestirebilmesidir. Uretken modeller yeni veri
ornekleri olusturabiliyorken ayirict modeller, farkli veri 6rnekleri tiirleri arasinda ayrim
yapmaktadir. Ornegin iiretken bir model, gergek hayvanlara benzeyen yeni hayvan
fotograflar1 olusturabilirken, ayirt edici bir model bir kopegi bir kediden ayirt
edebilmektedir” (Gozet vd. 2023: 33).

Uretken Cekismeli Aglar (GANSs) da iiretici model gelisigiizel girdilerden gercekei ciktilar
tiretmeye calisir, gercek gibi goriinen sentetik, sahte icerikler olusturur; ayirt edici model ise bu
verilerin sahte mi ger¢ek mi oldugunu belirlemeye, ayirt etmeye calisir; bu iki model arasindaki
rekabet, ya da cekisme ise sahte verilerin gerceklige yakinlhigini siirekli olarak artirmayi
amaglamakta, iiretici agin gercekei sahte icerikler olusturma yetenegini artirmaktadir (Erdogan,
2019; Gozet vd. 2023). Deepfake (derin diizmece) derin 6§renmenin uygulama alanina giren
bir yapay zekad uygulama alanidir. Bu teknolojiler araciligiyla goriintii, ses, yiiz ifadelerini,
mimikleri ve fiziksel 6zellikleri analiz edip taklit edilmesi miimkiin hale gelmistir. Bu baglamda
yapay zeka temelli deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin Uretken Cekismeli Aglar
(GANs)’1n gelisimiyle miimkiin olmustur.

“Deepfake” kavrami ilk kez 2017 yilinda bir grup Reddit kullanicisinin yapay zeka
teknolojisinden faydalanarak sahte videolar olusturmast ile kullanilmaya baglanmistir
(Maddocks, 2020). Deepfake kavrami “makine 0grenimi ve biiyiik veri kiimeleri iizerinde
egitilen ¢cok katmanli sinir aglar1 iizerine kurulu bir teknik olan iiretken yapay zeka (GenAl)
araglartyla olusturulan resim, miizik ve video gibi sentetik medya” unsurlarin1 tanimlamak i¢in
kullanilan bir kavramdir (Lundberg ve Mozelius, 2024: 1). Esasinda Deepfake parodi bir
kavramdir. Ingilizce “deep learning” (derin 6grenme) ve “fake” (sahte) kelimelerinden
esinlenerek tiiretilmis ve yine Ingilizce “deep” (derin) ve “fake” (sahte) kelimelerinin
birlesiminden olugsmustur. Teknik bir kelime olmanin 6tesinde, biraz mizahi veya ironik bir
cagrisim da yaparak derin 6grenmenin, derin bilgiler yerine, derin sahtelige veya diizmecelige
ulasmasina atifta bulunur. Mevcut Tiirkge literatiirde deepfake kavrami ya dogrudan Ingilizce
olarak kullanilmakta ya da “derin sahtekarlik”, “derin manipiilasyon”, “derin sahte”, “yapay
zeka ile yapilan sahtecilik”, “derin kurgu” veya “derin yapay sahtekarlik” gibi terciimeler
yapilarak kullanilmaktadir. Bu ¢alismada deepfake kavraminin Tiirk¢e terciimesi olarak “derin
diizmece” kelimesi kullanilmaktadir. Diizmece kavrami, gercek olmayan, uydurulmus, sahte
veya taklit edilmis ‘seyler’ i¢in kullanilan bir kavramdir. Bu nedenle derin Ogrenme
teknolojileri, yapay sinir aglar1 ve GAN’lar kullanilarak tiiretilen sahte icerikleri tanimlamada
kullanilan  deepfake kelimesi i¢in dogru terclimenin “derin diizmece” oldugu
degerlendirilmektedir.

Yapay zeka temelli, derin 6grenme ve GenAl teknolojilerinden faydalanan deepfake (derin
diizmece) “ilk bakista carpict bir sekilde gercek ve gercekei goriinebilecek sahte metinlerin,
sahte seslerin, sahte videolarin ve sahte fotograflarin” olusturulmasini saglamaktadir
(Karnouskos, 2020). Cok katmanli sinir aglar1 ve biiyiik veri kiimeleriyle ayni temel teknigi
kullanan deepfake (derin diizmece) yontemleriyle siklikla kotii amagli, dezenformasyon ve
maniiptlilasyon iceren icerikler de tiretilebilmektedir. Bu teknolojilerle “mevcut bir videoyu alip
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ana karakterin yliziine bir kisinin fotografini yerlestirebiliyor veya birinin sesini degistirerek
gercege uymayan ve asla yapilmamis seyler soOyleyebiliyor veya yapabiliyorsunuz”
(Karnouskos, 2020). Bu durum bireysel ve toplumsal anlamda ciddi sorunlar dogurma
potansiyeli tagimaktadir.

Bilindigi iizere bireylerin en temel psikolojik ve toplumsal ihtiyaclarindan biri gilivende
hissetme durumudur. Bununla birlikte giliniimiizde bireyler giderek artan bir sekilde
gordiiklerine veya duyduklarina giiven duymamaya baslamislardir. Bu baglamda yapay zekanin
kullaniminin yayginlagsmasiyla beraber deepfake (derin diizmece) teknolojileri, toplumlardaki
giiven duygusunu zedeleyen basat unsurlardan biri haline doniigmiistiir. Yapay zeka ve
deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin yarattigi giivensizlik durumuna dikkat ¢eken
Karnouskos’a gore bu teknolojilerin “dogrudan etkisi, dikkate alinmasi gereken ilk katmandir,
gercek tehlike ise orgiitlere, siireclere ve insanlara duyulan giivensizliktir” (2020: 2). Bu
baglamda deepfake (derin diizmece) yalnizca bireyleri manipiile etmekle kalmamakta, ayni
zamanda toplumsal anlamda bir giivensizlik hissi de yaratmaktadir. Medya baglaminda
degerlendirildiginde bireylerin geleneksel veya dijital medyada duyduguna, gordiigiine,
okuduguna inanmamasi, toplumsal giiven acisindan Onemli tehditleri barindirmaktadir.
Karnouskos (2020: 2)’a gore,

“Yapay zekdya, ozellikle de giliniimiizde deepfakeleri i¢eren birgok durumun uzmanlik
eksikligi ve karmasik sosyal, catisma ve ger¢ek diinya yonlerini yonetme zorlugu nedeniyle
yeterince ele almmadigl diisiiniildiigiinde, medya ve toplumsal perspektiften bakmak
ilgingtir. Yapay zeka, insanlar1 ve grup gorlislerini daha iyi anlamamizi, bilgilerini
zamaninda birlestirmemizi, tepkileri simiile etmemizi ve herkes i¢in faydali olan karmagik
durumlar i¢in miizakere kazan-kazan bulmamizi saglayabilir. Ancak, bunun gerceklesmesi
icin, bu tiir eylemlerin saglikli ve dogru bir temelde yapilmasi gerekir; derin diizmeceler
bunu potansiyel olarak tehlikeye atabilir” (Karnouskos, 2020: 2).

Benzer bir sekilde Horvitz (2022) de deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin yol agtig1 yeni
dezenformasyon bi¢imlerinin toplumlar agisindan ciddi sorunlar doguracagini ileri siirmektedir.
Horvitz’e gore, “toplum i¢in maliyetli sonuglar dogurabilecek iki farkli deepfake tiirti vardir.
Bu iki tiir, etkilesimli deepfake ve kompozisyonel deepfake’tir” (2022: 1).

Etkilesimli deepfake’ler, cok modlu etkilesimdeki gelismelerden yararlanarak gercekgi
etkilesimli davraniglara sahip kisileri taklit etme yetenegine sahiptir. Kompozisyonel
deepfake’ler ise, ikna edici sentetik gecmisler olusturmak i¢in zaman iginde deepfake
kiimelerini gdzlemlenen, beklenen ve tasarlanan diinya olaylariyla biitiinlestiren daha
biiyiik dezenformasyon planlarinda sentetik icerikten yararlanir. Sentetik gecmisler elle
olusturulabilir ancak bir giin zit liretken agiklama (AGE) teknikleriyle yonlendirilebilir.
Azaltma oOnlemlerinin yoklugunda, etkilesimli ve kompozisyonel deepfake’ler bizi
gergegin kurgudan ayirt edilemedigi bir post-epistemik diinyaya yaklastirmakla tehdit
ediyor (Horvitz 2022: 1).

Yazara gore, “dezenformasyon cabalari, matbaadan fotografciliga, radyo ve televizyona ve
internet tabanl sosyal medyaya, bilgisayar grafiklerine ve makine 6grenimine kadar teknik
ilerlemelerin dalgalarina binerek zamanla karmasiklagmis” ancak giderek yaygimlagmistir
(Horvitz, 2022: 1). Demokrasinin bilgili ve ilgili vatandaslara bagli olarak isleyen bir sitem
oldugunu belirten Horvitz (2022), yanlis bilginin hizla dagitilmasina imkan veren yeni
dezenformasyon bigimlerinin demokrasiyi tehdit ettigini ileri siirmektedir. Yapay zeka temelli
deepfake (derin diizmece) teknolojileri demokrasiler acisindan oldukg¢a ciddi sorunlar
barindirmaktadir. Demokrasiler vatandaslarin dogru bilgi almalar1 ile miimkiindiir ¢ilinkii,
yalnizca dogru bilgi alabilen vatandaglar bilingli kararlar verebilirler. Ayrica yukarida da
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belirtildigi gibi demokratik kurumlara, toplumsal uzlasilara ve se¢im siireclerine olan giivenini
kaybeden bir toplumda kaos olusabilme potansiyeli yiiksektir. Bu baglamda deepfake (derin
diizmece) teknolojileri araciligiyla iiretilen yanlis bilgi ve dezenformasyonla miicadelede hem
bireylerin hem de kurumlarin rolii biiylktiir. Bu hususun arastirmacilar tarafindan daha
derinlemesine incelenmesi halkin iradesinin etkili bir sekilde yansidigi demokratik, toplumsal
uzlagilara ve secim slireglerine saygi duyulan ve giivenli toplumlar agisindan 6nemlidir.
Modern  demokrasilerde  deepfake  (derin  diizmece) teknolojilerinin  yarattig1
dezenformasyondan etkilenen alanlarin baginda da basin ve medya gelmektedir.

Deepfake (Derin Diizmece) Teknolojileri ve Gazetecilik

Diinya tarihinde sistematik iletisimin ilk 6rnegi, M.O. 6. yiizy1lda Pers imparatorlugu tarafindan
gelistirilen Kraliyet Posta Sistemi ile ortaya ¢ikmis, bu donemde insanoglu iletisim siireglerinin
daha kapsamli, hizli, etkilesimli ve giivenilir olmasini hedeflemistir (Esitti ve Isik, 2015).
Kitlesel iletisim araglarinin ilk 6rnekleri ise haber sayfalar1 olarak bilinen basili materyaller
seklinde ortaya ¢ikmis ve ozellikle 16. ve 17. yilizyillarda Avrupa’da yayginlagsmistir. Bu
araglar, yapisal ve teknolojik anlamda gelisim gostererek haber sayfalarindan gazeteye,
ardindan radyo ve televizyona, nihayetinde ise internet temelli etkilesimli dijital aglara,
platformlara ve sosyal medyaya evrilmistir. Giiniimiizde, yeni medya ekolojisinde iletisim
stireclerindeki bu doniisiimii derinden etkileyen en onemli unsurlardan biri de yapay zeka
teknolojileridir.

Yapay zeka, gazetecilerin bilgiye erisimini kolaylastirmakta, metinsel, gorsel ve isitsel i¢erikler
tiretmelerine, veri analizi yapmalarina, ¢eviri ve dil destegi saglamalarina 6nemli olanaklar
tanimaktadir. Ancak, bu yeniliklerin beraberinde getirdigi sorunlar da g6z ardi edilememelidir.
Ozellikle deepfake (derin diizmece) gibi yapay zekd yontemleriyle iiretilen sahte icerikler,
medya giivenilirligini zedeleyen ciddi bir tehdit olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle, yapay
zeka teknolojilerinin medya iizerindeki etkilerinin firsatlar oldugu kadar tasidigi riskler
acisindan da dikkatle ele alinmasini gerektirmektedir.

Bilginin toplumsal, siyasal ve ekonomik degerinin yiiksek oldugu cagimizda, birey ve
toplumlarin en giincel ve dogru bilgileri elde edebilmesi son derece 6nemlidir. Toplumun bilgi
edinme siireclerinde en temel kaynaklardan biri olan basin, sadece bilgi aktarmakla
kalmamakta, ayni zamanda insanlarin diislince yapilariin sekillenmesinde ve toplumsal
farkindaliklarinin  gelismesinde ©6nemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda, haberlerin
sunuldugu perspektif ve haberin kullandigi i¢erikler bireylerin algisini ve toplumun genel biling
diizeyini dogrudan etkileme 6zelligine sahiptir (Naroglu ve Savci 2023: 131). Giinlimiizde,
medya alanindaki teknolojik gelismeler, ozellikle deepfake (derin diizmece) teknolojisi,
haberlerin giivenilirligi ve dogrulugunun sorgulanmasini beraberinde getirmistir.

Deepfake teknolojileri, gercekligi manipiile etme ve sahte igerikler iiretme kapasitesine sahip
oldugundan, medyanin yonlendirici giicii de potansiyel olarak tehlikeye girmektedir. Sahte
iceriklerin yayginlagsmasiyla birlikte medyanin giivenilirligi, toplum tarafindan daha fazla
sorgulanmakta, bununla birlikte bu iceriklerin toplumsal algiy1 etkileme giicii giderek
artmaktadir. Deepfake igerikleri ve manipiilasyona dayali haberlerin yayilmasi, toplumsal
dayanigma ve birlikteligi tehdit eden 6nemli sorunlar ortaya ¢ikarmaktadir. Bu teknolojilerin
yaratmis oldugu dezenformasyon, toplumlarda yanlis anlamalar, otekilestirme, etiketleme,
toplumsal kargasa, protestolar ve fiziksel lingler gibi olumsuz sonuglara yol agabilmektedir. Bu
duruma iligkin en ¢arpici d6rnekler Hindistan’da gbézlemlenmistir.
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BBC’de yayimlanan bir aragtirma haberine gore, Hindistan’da WhatsApp ve diger sosyal
medya platformlarinda yayilan asilsiz sdylentiler ve manipiile edilmis videolar nedeniyle 31
kisi ling edilmis, diizinelerce kisi yaralanmistir. Haberde, gazeteye ¢ok sayida olay bildirimi
yapilmasina ragmen, bu verilerin yalnizca dogrulanmis vakalar1 yansittigi belirtilmektedir.
Ayn1 haberde, “asilsiz soylentilerin ¢ogu, insanlar1 kasabalarinda ¢ocuk kaciricilar1 oldugu
konusunda uyartyor ve yerel halki, topluluk tarafindan taninmayan masum erkekleri hedef
almaya yoOneltiyor” ifadesine yer verilmistir (Nazmi vd., 2018, 13 Kasim). Bu durum,
toplumlarda endise ve giivensizligi derinlestirmektedir.

Birlesik Krallik’ta Haziran 2024’te Tvesha Sippy, Florence E. Enock, Jonathan Bright ve Helen
Z. Margetts tarafindan 1403 yetigkinle ulusal diizeyde gergeklestirilen bir anketten elde edilen
verilere gore, Birlesik Krallik’ta halkin deepfake (derin diizmece) teknolojisine karsi
farkindalig1 artmasina (%60) ragmen, ankete katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu 6zellikle
politik alandaki manipiilasyonlardan endise duyduklarini ortaya koymustur. Arastirmaya gore,
Birlesik Krallik’ta son yillarda deepfake (derin diizmece) 6zellikle politik figiirlerin hedef
alinmasinda kullanilmis ve bu da kamuoyunda ¢esitli konularda kafa karisikligina yol agmustir.
Ankete gore Birlesik Krallik’ta “ortalama olarak insanlarin %15°1 deepfake (derin diizmece)
pornografisi, deepfake (derin diizmece) dolandiriciliklari, sahtekarliklar1 ve saglik, dini yanlis
bilgi veya politik propaganda yayan diger potansiyel olarak zararli deepfakeler dahil olmak
tizere zararli deepfakelere maruz kaldigmi bildirmistir. Ayrica yaygin hedefler agisindan,
iinliilerin yer aldig1 deepfakelere maruziyet %50,2 iken, politikacilarin yer aldig1 deepfakelere
maruziyet %34,1” olarak saptanmigstir.” (Sippy vd. 2024).

Deepfake (derin diizmece) teknolojileri ile iiretilen haber ve igerikler dezenformasyon
kampanyalarindan tutunda ilkelerin igislerine karisilmasina, iilkelerdeki segimlere
miidahalelere, santaj, zorbalik, taciz, riza dis1 pornografi, aldatmacalar, dolandiricilik ve mali
dolandiricilik gibi alanda kotli amagh olarak kullanilabilmektedir. Bu durumun olugmasina
dijital medya ¢cogunlukla aracilik etmektedir.

Dijital medyada ger¢ekmis gibi gdsterilen bilgi, goriintii veya igerikler dogrulugu teyit
edilmeden paylasilmakta, bu durum derin diizmecenin etkisini giderek arttirmaktadir. Bununla
birlikte gazetecilik ve medya sektoriindeki deepfake (derin diizmece) teknolojileri yalnizca
manipiile etme amaglh olarak kullanilmamaktadir. Bu teknolojilerin gazetecilik meslegi adina
tasidig1 birtakim yenilik veya kolayliklar da bulunmaktadir. Ozellikle Batida teknolojiyi aktif
bir sekilde kullanan gazeteciler, ge¢cmisteki olaylari yeniden canlandirma ya da karmasik
senaryolar1 daha anlasilir sekilde sunma gibi yenilik¢i nedenlerle de deepfake (derin diizmece)
teknolojilerini kullanabilmekte, bu tiir uygulamalar, haberleri daha ¢ekici ve izleyiciler igin
daha anlagilir ve erisilebilir hale getirebilmektedir. Olusturulan temsiller, gorseller gazetecilerin
anlagilabilirligini arttirma potansiyelini de barindirmakla birlikte gazeteciligin kabuk
degistirmesine, yenilenmesine isaret etmektedir.

Her ne kadar deepfake (derin diizmece) uygulamalar gazetecilik alaninda temsil amagli olarak
geemisteki olaylar1 yeniden canlandirma ya da karmasik senaryolar1 daha anlasilir sekilde
sunma gibi yenilik¢i nedenlerle kullanilsa da bu uygulamalarin kotiiye kullanimi yanlis
anlasilmalar1 arttirmakta, yukarida belirtildigi gibi biiyiik sorunlar1 da dogurabilmektedir. Bu
durumun olugmasini dnlemek icin seffaflik ve etik kurallara uygunluk basta olmak {izere
gazetecilerin gesitli yontemlerle deepfake (derin diizmece) igerikleri tespit etmesi,
manipiilasyona alet olmamasi gerekmektedir.
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Gazetecilik ve Medya Sektoriinde Deepfake (Derin Diizmece) Teknolojileriyle Miicadele
Yontemleri

Deepfake (derin diizmece) kavrami yukarida da belirtildigi gibi liretken yapay zeka (GenAl),
makine O0grenimi ve ¢ok katmanli sinir aglarinin yardimiyla, dogal bir sekilde meydana
gelmeyen, sentetik yani beseri faktorlerin etkisiyle olusan yazi, fotograf, resim, ses, miizik ve
video gibi igerikler iiretme yarayan yenilik¢i teknolojileri tasvir eden bir kavramdir.
Giliniimiizde bu teknolojilerin kullanimi giderek yayginlasmistir. Basin ve medya sektorii
gelistirilen yeni teknolojilerden en sik etkilenen sektdrlerin basinda gelmektedir. Matbaanin
icadi, baski makine ve tekniklerindeki teknolojik gelismeler, fotograf, radyo, sinema,
televizyon, internet ve yapay zeka gibi teknolojik gelismeler basin ve medya sektorii iizerinden
onemli Olgiide etkili olmus, sektoriin degisim ve doniisiime ugramasina neden olmustur. Basin
ve medya sektdriinii etkileyen teknolojilerden biri de deepfake (derin diizmece) teknolojisidir.
Sektoriin  Oncelikle bu teknolojileri reddetmemesi, var olan teknolojileri kendi is akis
pratiklerine uyumlu hale getirmesi, bununla birlikte yaratabilece§i sorunlara karsi birtakim
onlemler almasi son derece 6nemlidir.

Calismanin bu kisminda mevcut literatiirde basin ve medya sektoriinde deepfake (derin
diizmece) teknolojilerinin yaratmis oldugu risklerin azaltilmasi ile ilgili gergeklestirilen ulusal
ve uluslararasi ¢alismalar dokiiman analizi yontemiyle analiz edilmistir. Dokiiman analizi,
“aragtirma verilerinin birincil kaynagi olarak cesitli dokiimanlarin toplanmasi, goézden
gecirilmesi, sorgulanmasi ve analizi olarak tanimlanabilen bilimsel bir aragtirma yontemidir.
Bu yontem, alan yazinda ¢ogunlukla diger arastirma yontemlerinin tamamlayicisi olarak hizmet
ederken, tek basina bir yontem olarak da kullanilmaktadir” (Sak, vd. 2021: 227). Bu kapsamda
ilk olarak Yiiksek Ogretim Kurumu (YOK) Tez Merkezi incelenmis, deepfake (derin diizmece)
anahtar kelimesiyle konuyla ilgili Tiirkiye’de yer alan iiniversitelerde yazilan yiiksek lisans ve
doktora tezleri irdelenmistir. Buna gore Tirkiye’de deepfake (derin diizmece) teknolojileriyle
ilgili toplamda 27 tez ¢aligsmasinin yapildigi tespit edilmistir. Bu ¢caligmalardan yalnizca 4 tanesi
doktora diizeyindeyken, geri kalan 23 tez calismasinin ise yiiksek lisans diizeyinde oldugu
goriilmiistiir. Bu calismalardan 18’1 bilgisayar miihendisligi bilimleri, yonetim bilisim
sistemleri, elektrik ve elektronik miihendisligi alanlarinda, 3’t gilizel sanatlar alaninda, 2’si
hukuk, 1’1 isletme, 2’si halkla iligkiler, 1’1 ise radyo-televizyon alaninda yapilmistir.
Tirkiye’deki gazetecilik anabilim dallarinda konuyla ilgili herhangi bir tez ¢alismasinin heniiz
yapilmadig1 tespit edilmistir. Bu durum 6nemli bir eksiklik olarak degerlendirilmektedir. Zira
gazetecilik ve basin sektorii deepfake (derin diizmece) teknolojilerinden en ¢ok etkilenen
alanlardan biri konumundadir. Tez ¢alismalarina benzer bir sekilde mevcut Tiirkce literatiirde
arastirmacilarin, makale bildiri ve kitap boliimii bakimindan konuya heniiz yeni ilgi duymaya
basladiklari, bununla birlikte konuyla ilgili ¢alismalarin her gecen yil artmakta oldugu
gozlemlenmistir. Deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin yeni gelistirilen teknolojiler
oldugu tez, makale, bildiri, kitap gibi akademik c¢alismalarin yayimlanma siirelerinin uzun
oldugu degerlendirildiginde yakin bir tarihte akademik deepfake (derin diizmece) konusunun
Tiirkge literatiirde de sikca tartigilacag diisiiniilmektedir.

Ulusal ve uluslararast ¢alismalar birlikte irdelendiginde Deepfake (derin diizmece)
teknolojilerine yonelik risk azaltma yaklasimlarinin her gegen giin arttigi goriilmektedir.
Deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin neden oldugu sahte haberler, zorbalik, iftira ve
medya manipiilasyonu onemli zararlar vermektedir. Literatiir taramasina gore konuyla ilgili
aragtirmacilarin basin ve medya sektoriinde birtakim temel ilke ve tekniklerin benimsenmesi ve
etik kodlarin olusturularak igsellestirilmesi hususuna degindikleri goriilmektedir.
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Deepfake (Derin Diizmece) Tespitine Yonelik Temel Ilke ve Teknikler

Gazetecilerin kendilerine ulasan yazi, fotograf, resim, ses, miizik ve video gibi icerikleri gesitli
dijital uygulamalar araciligiyla kontrol etmeleri deepfake (derin diizmece) ile miicadelede en
sik ve en etkili sekilde kullanilan yontemlerdendir. Yukarida da belirtildigi deepfake (derin
diizmece) teknolojosi GAN’lar {izerinde isleyen bir sistemdir. GAN sistemi bir yandan
goriintiiler olusturan bir lirete¢ iken diger yandan da olusturulan goriintiilerin gercek mi yoksa
sahte mi oldugunu belirleyen bir ayirict konumundadir. Bu dogrultuda sorun aslinda ¢oziimii
icinde barindirmaktadir. Bilgisayar viriislerine kars1 antiviriis gelistirme yaklagima benzer bir
sekilde deepfake (derin diizmece) uygulamalarini tespit etmeyi amaglayan programlar, giderek
daha etkili ayristiricilar olusturmakta, bu yolla daha efektif bir sekilde deepfake (derin
diizmece) teknolojilerinin iirettigi sentetik yazi, fotograf, resim, ses, miizik ve video gibi
icerikleri tespit edebilmektedirler (Helmus, 2022: 9).

Siwe Lyu (2024: 317 — 318) Deepfake (derin diizmece) tespitinde, ‘dijital medya adli tibbi’nin
temelde li¢ genel ilkesine bulundugunu ileri siirer. Buna gore

“1. Ilke: Manipiilasyon iglemleri sahte medyada izler birakir. Dijital olarak islenmis veya
sentezlenmis medya (deepfakeler dahil), fiziksel diinyada gercekten meydana gelen bir
olayr kaydeden bir yakalama aygitindan farkli bir islemle olusturulur. Olusturma
stirecindeki bu temel fark, orijinal medyadaki degisiklik miktarina bagli olarak farkli
Olgeklerde ortaya ciksa da ortaya ¢ikan sahte medyaya yansiyacaktir. Bu ilkeye dayanarak,
deepfakelerin tespit edilebilir oldugu sonucuna varabiliriz.

2. Ilke: Tek bir adli onlem atlatilabilir. Herhangi bir adli tespit yontemi, gercek ve sahte
medyay1 medya sinyallerindeki belirli 6zelliklere gore ayirt etmeye dayanir. Ancak, ayni
ozellikler, izleri gizleyerek veya bozarak adli tespitlerden kacinmak i¢in de kullanilabilir.
Bu ilke, deepfake tespitleri i¢in anti-adli dnlemlerin 6nciiliidiir.

3. Ilke: Sahte medyanin her birinin arkasinda bir niyet vardir. Dogada sahte medya bir
sebepten dolay1 yapilir. Bu bir hiciv veya saka olabilir, ayn1 zamanda kurbanin itibarina ve
giivenilirligine yonelik kotlii niyetli bir saldirn da olabilir. Deepfake’in ardindaki
motivasyonu anlamak, deepfakelerin tespiti i¢in daha zengin bilgiler saglayabilir ve ayrica
zararlar1 onleyip azaltabilir”. (Siwe Lyu, 2024: 317 — 318)

Deepfake uygulamalarimin tespiti i¢in devlet kurumlarmin yan sira diger 6zel sirketler de
yatirnm yapmakta bu alana biiylik biitceler ayirmaktadirlar. Deepfake (derin diizmece)
iceriklerinin tespitiyle ilgili Amerika Birlesik Devletleri, “Savunma Ileri Arastirma Projeleri
Ajansi (The Defense Advanced Research Projects Agency), iki Ortlisen program araciligiyla
tespit teknolojilerine 6nemli yatirimlar gerceklestirmistir: Bunlar 2021°de sona eren Medya
Adli Bilimleri Programi (MediFor - the Media Forensics Program) ve Semantik Adli Bilimler
Programi (SemaFor - the Semantic Forensics). Bu programlardan Sema-For Programi, 2021
mali y1li i¢in 19,7 milyon dolar fon, 2022 mali y1l1 i¢in 23,4 milyon dolar fon” almistir (Helmus,
2022: 9). Gelistirilen bu uygulamalar icerisinde gazetecilik ve medya sektoriinde siklikla tercih
edilen uygulamalar arasinda sunlar yer almaktadir:

Deepware Scanner, ozellikle video dosyalarinda deepfake (derin diizmece) icerik
tespiti yapmak igin gelistirilmis uygulamadir. Iceriklerde yer alan tutarsizliklart
analiz eden yapay zeka algoritmalar1 kullanir (Deepware Al, t.y.).

Sensity Al (eski adiyla Deeptrace): Sensity Al, dijital adli tiptan kolluk
kuvvetlerine, medya sirketlerinden sosyal medya platformlarina, sigorta sirketlerine,
savunma ve istihbarat teskilatlarina kadar bir¢ok alanda video, goriintii ve ses
manipiilasyonlarin1 tespit etmek i¢in kurumsal diizeyde araglar sunmaktadir.

10



Sakir Egitti — Serhat Coban

Deepfake igerikleri izlemek ve analiz etmek i¢in 6zel olarak tasarlanmistir. Video ve
goriintiilerdeki derin sahtecilikleri algilar, kurumsal raporlar sunar, sosyal medya
platformlarin1 gergek zamanli izleyebilir (Sensity.ai., t.y.).

DFDC Detector - Deepfake Detection Challenge (DFDC): Deepfake igeriklerinin
tespiti kapsaminda gelistirilmis bir aragtir ve 6zellikle sahte video igeriklerinin tespiti
i¢in kullanilir (Dolhansky, vd. 2019).

Microsoft Video Authenticator: Microsoft Video Authenticator, hareketsiz bir
fotografi veya videoyu analiz ederek medyanin yapay olarak degistirilme olasiligini
veya giiven puanini belirleyen, video ve goriintiilerdeki manipiilasyon ihtimalini
analiz eden, kare kare orijinal icerigi dogrulamak i¢in filigran sistemi uygulayan bir
aractir (Burt, 2020).

FaceForensics++ : (FaceForensics++, deepfake tespiti i¢in kullanilan bir
platformdur. Kullanicilar ayrica bu platformu yeni algilama algoritmalar1 gelistirmek
i¢in kullanir (Rossler vd., 2019).

Bu uygulamalari yani sira DeepFake-o-meter, InVID ve Fakecatcher gibi ¢esitli uygulamalar
da basin ve medya sektoriinde siklikla tercih edilen uygulamalar arasinda yer almaktadir.
Bununla birlikte ad1 ge¢en uygulamalar her ne kadar basit uygulamalar olsa da gazetecilik ve
medya sektoriinde ad1 gegen uygulamalar1 kullanmak {izere personellerin yetistirilmesi veya
var olan personelin dijital okur yazarlik diizeylerinin gelistirilmesi elzemdir.

Deepfake ve Yapay Zeka Etik Kodlarina Duyulan Thtiyac

Deepfake (derin diizmece) teknolojilerini tespit etme hususundaki programlar, aplikasyonlar,
dijital uygulamalar gelistirilmeye, devlet yonetimleri veya 6zel firma ve sektorler de bu alanda
yatirip yapmaya devam etmektedir. Bunu durum her ne kadar bir avantaj gibi goriinse de
deepfake teknolojilerini yakalamaya yonelik gelistirilen her bir teknolojik iiriin veya ¢iktinin
anti tezi hizlica iiretilebilmekte, deepfake uygulayicilar1 da diizenli olarak kendilerini
yakalanmamak {izere gelistirmektedirler. Bu durum basin ve medya sektdriiniin bu yeni
gerceklige ayak uydurmasini ve sorunun bir parc¢ast olmamak adina birtakim etik kodlar
gelistirerek, icsellestirmesini gerektirmektedir. “Ahlak bir toplum icinde kisilerin uymak
zorunda olduklart davranis bicimleri ve kurallari ile iyi niyetler ve giizel huylar kapsar, etik
sOzcligli ise insan davramiglarmi ahlaki iyilik kurallar1 iginde arastiran ahlak bilimi
anlamindadir” (Uzun, 2016: 20-21). Etik bu bakimda dogru ile yanlis arasindaki ahlaki
prensipleri ele alir. Yapay zeka etigi bu baglamda degerlendirildiginde yapay zekanin
kullanimiyla ilgili dogru ile yanlis arasindaki temel prensiplerin belirlenmesi 6nemlidir.
Konuyla ilgili Tirkiye’nin koklii medya kuruluslart cesitli etik kodlar ve rehberler
yayimlamaktadir. Ornegin Anadolu Ajansi yayimladigi “Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim
Rehberi” ile “Anadolu Ajansi ve diger medya kuruluslart i¢in yapay zeka teknolojilerini
kullanirken takip edebilecekleri cerceveye katkida bulunmayir amaglamistir” (Durdak, 2024,
Subat 11).
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Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim Rehberi

Teknolojinin hizla ilerlemesi, medya sektdriinde yapay
zeka (YZ) uygulamal kull I

kiliyor. YZ, veri iglemeden igerik tiretimine,
kigisellestirilmis haber akigind; ik dil
Gevirisine kadar genig bir yelpazede medya
endustrisini dontsturiyor. Haberlerin daha hizh ve
etkilesimi artiracak bir sekilde islenmesi, analiz

m Anadolu

Ajansi

MEDYADA YAPAY ZEKA ETiK KULLANIM REHBERI

GAZETECILIK iLKELERININ
KORUNMASI:

Medya kuruluglan YZ kullaniminda gazetecilik
meslek ilkelerinden 6diin vermez.
Gazetecilerin haberleri dogru, tarafsiz ve etik
bir gekilde sunmasini tesvik eden basin ahlak

bir gekilde iletme amaci tagr. Bu nedenle, YZ

uygulamalan medya kuruluglan tarafindan tiraj,

teyting ya da grintilenme artumak icin dedj,
haberlerin hizl, seffaf ve kesin bir bigimde
okurlara, izleyicilere ve dinleyicilere
ulagmasina yardimei olmak amaciyta kullanilr,

besleyen ig alantannda YZ'nin kullanimin
diizenler, istihdam Gzerinde olumsuz etkileri en
aza inditir ve gazetecinin hakkini korur

Urd0 insan
ve yaraticiliginin korunmasini sadlayarak
medya endstrisinde dengeli bir teknolojik
entegrasyonu tegvik eder.

dilmesi ve igin firsatlar ayni esaslanna harfiyen uyar. A o
zamanda ahlaki, hukuki ve toplumsal sorumlulukiar . INSAN ONUR VE HAYSIYETINE 2 piea ALl
dab iride getlivor: Bu p i MEDYADA YZ ALGORITMALARI 5 saver: g|INSAN URETiMi BILG ve
b JOF. 5 2 KULLANIMI: GESITLILIGIN KORUNMASI:

temel ilkeleri ile yeni teknolojik imkanlar arasinda bir
koprii kurulmas gerekiyor.

Bu nedenle YZ'nin medya sektdriine saghkl bir
sekilde entegre edilmesini destekleyen Anadolu
Ajansi olarak AAtolye'de ‘Medyada Yapay Zekayi

Medyada YZ algoritmalarinin kullanim),
haberlerin Kigisellestirilmesi, icerik oneriteri, dil
isleme, ses ve goruntd analizi gibi bir dizi

insantann mahremiyeti ve kisisel bilgilerinin
korunmasy, temel bif insan hakkidir ve bu
haklara saygi gostermek zorunludur. Bu
nedenle medya kuruluglan kisisel verilerin

YZ tarafindan dretilen verilerin YZ

uygulamalarindaki pay) sirexli artmakta.

Medya kuruluslan, igerik zenginliginin
icin, YZ

alanda etkili bir gek Bu
teknolojilerin kullanimy, veri gizliligi, icerik
manipiltasyonu ve tarafsizlik gibi etik ve hukuki
soruntan da beraberinde getiriyor. Bu nedenle
medya kuruluglan kullandiklan YZ

Yénetmek’ bagligi ile bir forum dii Ti

saygin Universi i ve medya indan
akademisyen ve gazeteciler ile sektor temsilcilerinin
katildigi bu forumda medyada YZ kullanimi ve
uyulmasi gereken etik ilkeler tartigildi. Forumun bir
giktisi olarak ‘Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim
Rehberi’ hazirlandi. Bu rehber, Anadolu Ajansi ve
diger medya kuruluglan igin YZ teknolojilerini
kullanirken takip edebilecekleri gergeveye katkida
bulunmayi amaghyor.

Sturekli geligen teknolojik yeniliklere ve medya

org degigen ihti gore giii
agik olan bu rehber Anadolu Ajansi'nin kokli
gazetecilik tecriibesini ve medya sektoriinde YZ

dair y temel aliyor.

Forum nin ve AA Akademi'nin
hazirlanan Medyada Yapay Zeka Etik Kullamm
Rehberi on maddeden oluguyor.

gazetecilik meslek ilkeleri ve
basin ahlak esaslan ile tutarl, tarafsizin
saglanmis algoritmalar kullanir, insaniigin
temel degerlerini ve kisisel zaaflan suistimal
eden algoritmalardan uzak durur,

GERGEGE SADAKAT ve TEYIT
MEKANIZMASI:

Medya kuruluglan dezenformasyon ve yalan
atke

. veri gizliligi ve
hakkina tam saygi gosterir, 11za esasini on
planda tutar. Insanlik onurunu zedeleyebilecek
her tiirlii YZ uygulamasindan kaginir. YZ
tabanl sanal ikizler (dijital avatarlar) icin
kullanilan gergek insanlara ait profil ve sesleri,
telif haklanina uygun olarak lisanslar ve
kaynaklarini belirtir, Hak sahiplerine saygi
géstermenin yani sira yasal gereklilikleri
Kargilayarak adil bir kullanin tegvik eder.

ONYARGIYA KARS! EDITORYAL
GERGEVE:
YZ uygulamalanndaki potansiyel 5nyargilar,

uygulamalan destekler. YZ grktilannin
filtrelenebildigini, gergek olmayan, nyargi ve
aynmer bilgiler igerebildigini unutmaz. Yaniltict
bilgilere kars: dikkatli olur ve dogrulama
mekanizmalan olugturur. Gergedi tahiif eden
(deepfake) her t0rld teknolojik uygulamadan
Kaginir. Dezenformasyon ve manipllasyon
tehlikesine karg gazetecilerin siireg iinde
Kontrol amagl kiisel inisiyatiflerini
kullanmalanina olanak tanir.

TOPLUMSAL FAYDA ve OKUR
HAKLARI:

YZ'nin medya sektdrundeki kullanimi, temelde
toplumsal fayday: koruma ve bilgiyi daha etkili

~

goriigler etkiler. Bu nedenle
medya kuruluslan bu teknolojileri Szenle
kullanir, Olasi Snyargilan azaltmak igin YZ
tarafindan ifade edilen gérislerin insan
editdrler tarafindan denetlenmesini ve
dogrulanmasini sagar.

SURDURULEBILIR GAZETECILIK:
YZ, medya sektdrinde streglerin hizlanmasi
ve otomasyon igin Snemli firsatlar sunuyor.
Ancak bu otomasyon kaygist, insani
yaraticihgin degerini azaltmamalidir. Bu
baglamda, medya kuruluglan, haber dretimi,
gizerlik, yazarlik, foto muhabirligi, gorsel

o

10

insan retimi dzgn bilgi oranin makul bis
diizeyde tutar. Aynica, bilgi ve kaynak
gesitiiligine dzellikle dikkat eder. Bu yaklagim
igerik kalitesini korur ve YZ tarafindan Gretilen
verilerle insan yaraticiligin dengeli sekilde bir
araya getirerek daha saglam bir bilgi temel
olugturur.

HUKUKi SORUMLULUK, SEFFAFLIK
ve TELIF HAKLARI:

Medya kuruluslar YZ tarafindan Gretilen
igeriklerin hukuki gercevesinin net bir sekilde
cizilmesine katki sunar, seffaflik ve telif haklan
konulanna saygi gdsterir. Bu kapsamda
igeriklerde YZ tarafindan retildigini gosteren
bir logo kullanir ve igerikierde YZ'nin Katkisi ve
kullanilan kaynaklan dipnot ve uyan seklinde
agikga belirtr

YZ KULLANIMINDA HUKUKSAL
SUREG:

Medyada YZ'nn kullanim, teknolojinin hizli
geligimi ve degigen dogas! nedeniyle henliz net
bir hukuki gergeveye sahip degildir, Medya
kuruluslan YZ'nin kullanimina dair belirgin
evrensel ve ulusal kural ve yénergeler
olugturulana kadar, hazirlanan gegici

ve grafik gibi yaratici

ve etik kurallan takip eder.

Sekil 1. Anadolu Ajansi Medyada Yapay Zekd Etik Kullanim Rehberi (Durdak, 2024, Subat 11).

10 (on) maddeden olusan Anadolu Ajans1 Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim Rehberi’nin 3.
maddesi deepfake sorununu konu etmektedir.

3. Gergege Sadakat ve Teyit Mekanizmasi: Medya kuruluslar1 dezenformasyon ve yalan
haberle miicadeleye katki saglayacak uygulamalart destekler. YZ c¢iktilarin
filtrelenebildigini, gercek olmayan, 6nyargi ve ayrimci bilgiler igerebildigini unutmaz.
Yaniltici bilgilere kars1 dikkatli olur ve dogrulama mekanizmalar1 olusturur. Gergegi tahrif
eden (deepfake) her tirlii teknolojik uygulamadan kagmir. Dezenformasyon ve
manipiilasyon tehlikesine karsi gazetecilerin siire¢ icinde kontrol amagli kisisel
inisiyatiflerini kullanmalarina olanak tanir (Durdak, 2024, Subat 11).

Gergege sadakat ve teyit mekanizmasi basligini tagiyan madde medya kuruluslarinin gergegi
tahrif eden deepfake (derin diizmece) uygulamalarindan kag¢inmalar1 gerektigini belirtir.
(Durdak, 2024, Subat 11). Bu baglamda cesitli medya kuruluslar1 yapay zeka teknolojilerinin
kullanim1 i¢in etik kurallar yayinlasalar da, “yapay zekanin gazetecilikte kullanimina dair
yaygin sekilde bilinen etik kurallar mevcut degildir” (Kirik, 2024: 94). Bu dogrultuda konuyla
ilgili tim paydaglarin katilimi ile kapsayici etik kurallarin belirlenmesi, basin ve medya sektorii
uygulayicilarinin bu etik kurallar1 igsellestirmesi yoniinde caligmalar gergeklestirilmesi
elzemdir.

Sonu¢

Thomas Hobbes, insan dogasinin geregi olarak siirekli bir gii¢ ve iktidar arzusuyla hareket
ettigini belirterek, bu durumun toplumsal kaos ve savaslarin temel nedenlerinden biri oldugunu
vurgular (Hobbes, 1996). Bu gii¢ ve iktidar arzusu, bireylerin kendi sinirlarini1 agsmalarina ve
hicbir zaman tam olarak elde edemeyecekleri bir giice yonelmelerine yol agabilmektedir. Bu
baglamda, yapay zeka teknolojileri de benzer sekilde degerlendirilebilir. Bu ¢alismada yapay
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zeka teknolojilerinin iki yonlii bir yapisi bulundugu ileri siiriilmektedir. Bunlar yapay zekanin
miimkiin kilan yapis1 ve kisitlayan hatta potansiyel zararlar doguran yapisidir. Bu dogrultuda
calismada, yapay zekanin hem olumlu hem de olumsuz yonleri tizerinde durulmus, 6zellikle
gazetecilik ve medya sektoriinde ortaya c¢ikan “deepfake” (derin diizmece) teknolojileri
tizerinden bu yapilar incelenmistir.

Deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin medya ve gazetecilik sektorii tizerindeki etkilerini
de benzer sekilde iki yonlii olarak degerlendirmek miimkiindiir. Bu teknolojiler, bir yandan
gazetecilik pratigi icin yenilik¢i firsatlar sunarken, diger yandan sektdrde ciddi sorunlar
yaratabilmektedir. Deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin olumlu yonleri ele alindiginda,
bu teknolojiler, gazetecilere ge¢mis olaylar1 yeniden canlandirma veya karmagsik senaryolari
daha anlasilir bir sekilde sunma imkéan1 taniyabilmektedir. Bu tiir uygulamalar, haberleri daha
cekici hale getirerek izleyicilere daha anlasilir ve erisilebilir icerik sunma potansiyeli
tasimaktadir. Bununla birlikte deepfake (derin diizmece) teknolojilerinin medya sektorii
acisindan yarattigr temel olumsuz etki, sahte iceriklerle birlikte basina olan gilivenin
zedelenmesidir. Gergekleri taklit eden sahte goriintii, ses ve igerikler, halkin medyaya olan
giivenini azaltarak dogru bilgiye ulagsmalarin1 engellemektedir.

Medya, modern demokrasilerde yasama, yiiriitme ve yargidan sonra dordiincii gili¢ olarak kabul
edilir; bu nedenle medya, kamuoyunun saglikli bilgi edinmesini saglamakla yiikiimliidiir.
Deepfake (derin diizmece) igerikleri, bu islevi tehlikeye atarak kamuoyunun yanlig
yonlendirilmesine neden olabilmektedir. Bu nedenle deepfake igeriklerinin tespit edilmesi ve
medyadaki kullaniminin etik ¢ergeve baglaminda sinirlandirilmasi oldukg¢a 6nemlidir. Ayrica,
medya mensuplarinin dijital okuryazarlik becerilerinin artirilmasi ve yapay zeka tabanl
algoritmalarla sahte iceriklerin tespit edilmesi agisindan kritik bir 6nem tasimaktadir.

Diger taraftan, medya sektorii paydaslarinin katilimiyla etik ¢erceveler olusturulmasi, deepfake
teknolojilerinin olumsuz etkilerini sinirlamak i¢in son derece 6nemlidir. Medya sektoriinde etik
kodlarin benimsenmesi, kisisel mahremiyet, itibar ve giivenilirlik gibi alanlarda endise yaratan
deepfake teknolojileriyle miicadelede 6nemli bir adim olacaktir. Son olarak, toplumda medya
okuryazarliginin artirilmasi, toplumun deepfake (derin diizmece) iceriklere kars1 daha elestirel
bir bakis agis1 gelistirmesine katki saglayacaktir. Bu 6nlemler, medya etiginin giiclenmesine ve
gazeteciligin dogru, giivenilir bilgi sunma misyonunun korunmasima yardimci olacaktir.
Teknolojinin hizla gelistigi bu doénemde, etik ilkelerin korunmasi ve bilgi dogrulugunun
saglanmasi, her zamankinden daha O6nemli hale gelmistir. Bilgiye ve gerg¢ege ulagsmanin
teknolojik araglarla bu kadar kolaylastig1 bir diinyada, gercek bilgiden bu denli uzaklagabilmek
ise, oldukca ironik bir durumdur.

Kaynakc¢a
Acar, O. (2020). Yapay zeka firsat mi yoksa tehdit mi?. Istanbul: Kriter Yayievi.

Akin, E., & Sahin, M. E. (2024). Derin Ogrenme ve Yapay Sinir A1 Modelleri Uzerine Bir
Inceleme. EMO Bilimsel Dergi, 14(1), 27-38.

Burt, T. (2020, Eyliil 1). New Steps to Combat Disinformation. Microsoft.
https://blogs.microsoft.com/on-the-issues/2020/09/01/disinformation-deepfakes-
newsguard-video-authenticator/ (Erisim: 14 Ekim 2024).

Campbell, M., Hoane, A. J., & Hsu, F. (2002). Deep blue. Artificial Intelligence, 134(1-2),
57-83. https://doi.org/10.1016/S0004-3702(02)00061-3

13



Yapay Zeka Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Aragtirmalar

Copeland, B. J. (2004). The essential Turing: Seminal Writings in Computing, Logic,
Philosophy, Artificial Intelligence, and Artificial Life: Plus The Secrets of Enigma.
Oxford University Press.

Deepware Scanner: Al-powered deepfake detection. (2024, 10 Aralik):
https://scanner.deepware.ai/ (Erisim: 10 Aralik 2024).

Demiralp, D. (2020). Bir nehir sdylencesi: Giines tanrisinin oglu Phaethon’un oykiisii. Tirkiye
Sosyal Arastirmalar Dergisi, 24(2), 335-344.

Dolhansky, B. et al. (2019) ‘The Deepfake Detection Challenge (DFDC) Preview Dataset’.
arXiv. Available at: http://arxiv.org/abs/1910.08854 (Erisim: 24 Kasim 2024).

Durdak, A. (2024, Subat 10). Anadolu Ajans1 “Medyada Yapay Zeka Etik Kullanim Rehberi”
hazirladi. Anadolu Ajansi. https://www.aa.com.tr/tr/kurumsal-haberler/anadolu-
ajansi-medyada-yapay-zeka-etikkullanim-rehberi-hazirladi/3133162 (Erigim: 20
Kasim 2024).

Erdogan, A. (2019, Aralik 8). GANs nedir? Nasil ¢alisir?. Alint1
Yeri: https://devnot.com/2019/gans-nedir-nasil-calisir/ (Erisim: 11 Kasim 2024).

Erdogan, 1. (2006). Medya ve Etik: Elestirel Bir Giris. Iletisim Kuram ve Arastirma Dergisi,
23, 1-26.

Erhat, A. (1996). Mitoloji sozliigii (b. baski). Remzi Kitabevi.

Esitti, S., & Isik, M. (2015). Sosyal medyanin yabanci turistlerin Tiirkiye’yi tatil destinasyonu
olarak tercih etmelerine etkisi. Karadeniz Uluslararast Bilimsel dergi, 1(27), 11-33.
https://doi.org/10.17498/kdeniz.26307

Gozet, M., Filiz, U. and Yilmaz, A. E. (2023). Generative Artificial Intelligence. International
Journal of Multidisciplinary Studies and Innovative Technologies, 7(1): 32-40.

Harari, Y. N. (2024). Nexus: Bilgi insanligin gelecegini nasil sekillendiriyor? (Cev.C.
Sentug). Istanbul: Kolektif Kitap

Harari, Y., Harris, T., & Raskin, A. (2024, January 28). If we don’t master A.I., it will master
us. The New York Times. https://www.nytimes.com/2024/01/28/opinion/ai-harari-
harris-raskin.html (Erisim: 1 Aralik 2024).

Helmus, T. C. (2022), Artificial Intelligence, Deepfakes, and Disinformation: A
Primer, RAND Corporation, PE-A1043-1
https://www.rand.org/pubs/perspectives/PEA1043-1.html (Erisim: 9 Aralik 2024).

Hobbes, T. (1996). Leviathan (R. Tuck, Ed., p. 91). Cambridge University Press. DOI:
https://doi.org/10.1017/CB09780511808166

Horvitz, E. (2022) On the horizon: interactive and compositional deep- fakes. Proceedings of
the 2022 international conference on multimodal interaction, ss. 653661

Karnouskos, S. (2020). Artificial intelligence in digital media: The era of deepfakes. IEEE
Transactions on Technology and Society, 1(3), 138-147.

Kirik, A. M., Goksoy, O. ve Yegen, C. (2024). Yapay Zeka ve Gazetecilik: Tirk Medyasinda
ChatGPT Kullanimu. Iletigim Kuram ve Arastirma Dergisi. Vol. 68. ss. 90 -109

LeCun, Y., Bengio, Y., & Hinton, G. (2015). Deep learning. Nature, 521(7553), 436-
444. https://doi.org/10.1038/nature14539

14


https://scanner.deepware.ai/
https://www.aa.com.tr/tr/kurumsal-haberler/anadolu-ajansi-medyada-yapay-zekâ-etikkullanim-rehberi-hazirladi/3133162
https://www.aa.com.tr/tr/kurumsal-haberler/anadolu-ajansi-medyada-yapay-zekâ-etikkullanim-rehberi-hazirladi/3133162
https://devnot.com/2019/gans-nedir-nasil-calisir/
https://doi.org/10.17498/kdeniz.26307
https://www.nytimes.com/2024/01/28/opinion/ai-harari-harris-raskin.html
https://www.nytimes.com/2024/01/28/opinion/ai-harari-harris-raskin.html
https://www.rand.org/pubs/perspectives/PEA1043-1.html
https://doi.org/10.1017/CBO9780511808166

Sakir Egitti — Serhat Coban

Lundberg, E., & Mozelius, P. (2024). The potential effects of deepfakes on news media and
entertainment. Al and Society. https://doi.org/10.1007/s00146-024-02072-1

Maddocks, S. (2020). ‘A Deepfake Porn Plot Intended to Silence Me’: exploring continuities
between pornographic and ‘political’ deep fakes. Porn Studies. 7(4), 415-423.

McCarthy, J. (1955, 31 Agustos). The Dartmouth conference proposal. Alinti
yeri http://www-formal.stanford.edu/jmc/history/dartmouth/dartmouth.html. (Erigim:
22 Aralik 2024).

McCulloch, W. S., & Pitts, W. (1943). A logical calculus of the ideas immanent in nervous
activity. The Bulletin of Mathematical Biophysics, 5(4), 115-
133. https://doi.org/10.1007/BF02478259

Minsky, M. (1961). Steps toward artificial intelligence. Proceedings of the IRE, 49(1), 8-30.

Naroglu, Dr. ve Savci, D. (2023). Yapay Zekadnin Medyada Sunumu ve Yiikselisi: Olanaklar,
Sinirlar ve Tehlikeler. Yeni Medya Dergisi. 15. 130- 152. DOI »
https://doi.org/10.55609/yenimedya.1365439

Nazmi, S., Nenwani, D. ve Narhe, N. (2018, Kasim 13). Social media rumours in India:
counting the dead. BBC. https://www.bbc.co.uk/news/resources/idt-e5043092-f7f0-
42e9-9848-5274ac896e6d (Erigim: 9 Aralik 2024).

Nilsson, N. J. (1971). Shakey the robot. Technical Report 323, Stanford Artificial Intelligence
Laboratory.

Rossler, A., Cozzolino, D., Verdoliva, L., Riess, C., Thies, J., & Niefiner, M.
(2019). FaceForensics++: Learning to detect manipulated facial images.
Proceedings of the IEEE/CVF International Conference on Computer Vision (ICCV),
1-11. https://doi.org/10.1109/1CCV.2019.00012

Russell, S., & Norvig, P. (2016). Artificial Intelligence: A Modern Approach (3. Bsk.). New
Jersey: Pearson.

Sak, R., Sahin Sak, i. T., Oneren Se{ldil, C., & Nas, E. (2021). Bir arastirma yontemi olarak
dokiiman analizi. Kocaeli Universitesi Egitim Dergisi, 4(1), 227-250.
http://doi.org/10.33400/kuje.843306

Sensity.ai. (n.d.). Deepfake detection and threat assessment platform. Erigim
adresi: https://sensity.ai

Sippy, T., Enock, F. E., Bright, J., & Margetts, H. Z. (2024). Public perceptions of deepfakes
and their consequences. Alan Turing
Institute. https://www.turing.ac.uk/research/publications [Erisim 9 Aralik 2024].

Seker, A. Diri, B. ve Balik, H. H. (2017) Derin Ogrenme Yontemleri ve Uygulamalar1
Hakkinda Bir Inceleme, Gazi Miihendislik Bilimleri Dergisi GJES, vol. 3, no. 3, ss.
47-64

Turing, A. M. (1950). Intelligent machinery. Mind, 59(236), 433-460.
https://doi.org/10.1093/mind/L1X.236.433

Uzun, R. (2016). Iletisim Etigi: Sorunlar ve Sorumluluklar (3. Bsk.). Dipnot Yayinlari.

Vaswani, A., Shazeer, N., Parmar, N., Uszkoreit, J., Jones, L., Gomez, A. A., Kaiser, &
Polosukhin, 1. (2017). Attention is all you need. icinde Proceedings of the 31st
International Conference on Neural Information Processing Systems (pp. 5998—
6008). https://doi.org/10.5555/3295222.3295342

15


https://doi.org/10.1007/s00146-024-02072-1
http://www-formal.stanford.edu/jmc/history/dartmouth/dartmouth.html
https://doi.org/10.55609/yenimedya.1365439
https://doi.org/10.1109/ICCV.2019.00012
http://doi.org/10.33400/kuje.843306
https://sensity.ai/
https://doi.org/10.1093/mind/LIX.236.433

Yapay Zeka Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Aragtirmalar

Weizenbaum, J. (1966). ELIZA—A computer program for the study of natural language
communication between man and machine. Communications of the ACM, 9(1), 36-
45. https://doi.org/10.1145/365230.365257

Yilmaz, A ve Kaya, U. (2022). Derin Ogrenme. 4. Bsk. Kodlab Yayin Dagitim Yazilim Ltd.
Sti

16



EKONOMIi HABERCILIGINDE YAPAY ZEKA KULLANIMI:
BLOOMBERG NEWS ORNEGI

Selahattin CAVUS!

Giris

Ekonomi alanindaki gelismeler, tarihsel olarak gazetecilerin haber se¢im siireglerinde
belirleyici rol oynamaktadir. Cogunlukla rakamlarin ve istatistiklerin hakim oldugu bu tiirde;
haberin hammaddesi olan verinin toplanmasi, islenmesi ve yayimlanmas: siireci oldukca
mesakkatlidir. Geg¢miste profesyonel haber kuruluslarinda verinin muhabir tarafindan
toplanarak haber haline getirilmesinde teskilat hiyerarsisi igerisinde geleneksel yontemler
kullanilirken, giiniimiizde dijital teknolojilerdeki ilerleme, habercilerin isini oldukca
kolaylastirmaktadir. Geleneksel donemde kagit ve kalemin yiiklendigi gorevi, analog donemde
gorsel ve isitsel araclar devralirken, dijital donemde en kritik rolii bilgisayarlar tistlenmektedir.
Bilgisayar teknolojileri haberin islenmesini kolaylastirmanin yani sira basim ve dagitim
tekniklerini de kokten degisiklige ugratmaktadir.

Haber merkezlerinde bilgisayar kullanimu ile ilgili 3 (ii¢) donemden s6z edilebilir. ik donem,
bilgisayarlarin ticari isletmelerde kullanima sunulmaya baslandigi 1950 ve 1980 yillar1 arasin
kapsamaktadir. Bu yillarda haber merkezlerine yavas ve istikrarli bigimde giren bilgisayarlar,
veri toplamanin yaninda basit diizeydeki istatistik programlari aracilifiyla gazetecilerin haber
iiretimi, anket ve analiz kabiliyetlerini gelistirmistir. Ikinci donem, internetin yiikselise gectigi
ve yeni medyanin temellerinin atildig1 1990-2010 arasi olarak ¢ergcevelenebilir. Bu donemde
daha ¢ok haber iiretimi, biiyiik verinin yiikselisiyle iligskilendirilmektedir. Haberciler agisindan
hizla biiyiiyen veri tabanlarinin iglenmesi i¢in bilgisayar programlarinda ve hatta kod yaziminda
uzmanlagma donemine girilmistir. Yazilim alanindaki gelismelere bagl olarak veri gazeteciligi
bu dénemde sekillenmistir. Ugiincii donemde ise yapay zeka araglari haber {iretimini otonom
hale getirmistir. Boylece veri tabanlarini kendisi tarayabilen, veriyi isleyebilen ve yayina hazir
hale getiren robotlar, haber merkezlerindeki yerini almistir.

Bu calismada, yapay zeka haberciliginin 6nemli bir boyutunu olusturan ekonomi haberciligi ve
yapay zeka iliskisi mercek altima alinmaktadir. Calisma boyunca habercilik alanindaki
dijitallesmenin izi siiriilerek, otonom haber iiretimi, gazetecilige etkileri ve ekonomi
haberciliginde yapay zeka araglarinin kullanimi1 Bloomberg News 6rneginde ele alinmaktadir.

1. Tletisim Devrimi: Dijitallesmeden Otomatiklestirilmis Haber Uretimine

Insanoglu tarih boyu iletisim arag ve tekniklerini, kendi mesajlarin1 diger insanlarla paylasmak
amaciyla kullanmigtir. Magara duvarlarina ¢izilen resimler, duman, giivercin, atlar, yilliklar ve
daha bir¢ok arag-gerec ve nesne, iletisim ¢abasinin bir parcasi olarak islev gérmiistiir. Ornegin
glinlimiizde hayli popiiler olan tabletler 2 bin y1l dnce de iletisim araci olarak kullanilmistir.
Elbette ilkcagda kullanilan tabletler islevleri bakimindan basit tekniklerle yontulmus taslardan
ibaretti; bugiinkii tabletler ise tiretim ve kullanim bi¢imi bakimindan teknolojik araglardir. Yine
ilkcagda bilgi ve iletisimin en i1yi yollarindan biri papiriis bitkisiyken, Orta Cag’da bu aracglar

! Profesér Doktor, Aksaray Universitesi Iletisim Fakiiltesi, Gazetecilik Boliimii, Basin Yayin Teknigi
Anabilim Dali Ogretim Uyesi, E-Posta: selahattincavus@aksaray.edu.tr , ORCID ID: 0000-0003- 0774-
9594
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yerini haber kagitlarina, giinlimiizde ise basili bile olmayan dijital materyallere birakmistir.
Tarihsel olarak iletisim tekniklerinin gelisimi ile haber iiretimindeki doniim noktalari, teknik ve
teknolojinin gelisiminin sinirlarinda varlik bulmustur.

Toplumsal devinimler; siyasal, ekonomik ve kiiltiirel kirilmalarin yani sira iletisim alaninda da
onemli gelismelere neden olmustur. Hemen her bilimsel ve teknolojik gelisme, iletisim
tekniklerinin ve teknolojilerinin gelisimine katki saglamis ve bu gelismeleri beslemistir.
[letisim devrimleri igerisinde yazinin bulunusu ilk sirada yer almaktadir. Nitekim yazinin
bulunusu, medeniyetin de baslangici olarak goriilmektedir. Stimerlere atfedilen bulus sayesinde
metnin basinda da belirtilen kiiltlir ve medeniyetin insa ve aktarimi hiz kazanmistir. Poe (2019:
93), A History of Communications (Bir Iletisim Tarihi) eserinin Homo Scriptor (yazan insan)
boliimiinde Platon’un yazmaya dair elestirel gorlislerine yer verirken, yazinin kiltiir
aktariminin 6tesinde seckinler icin iktidar araci olarak kullanildigina dikkat ¢ekmektedir. Yazi,
avcl ve toplayict diizeni ortadan kaldirdigi gibi, hiyerarsik toplum diizeninin temellerini
atmistir. Sozli kiiltiire eklemlenen yazi ile devletlerin kayit sistemleri gelismis, devleti devlet
yapan yasa ve kanunlar ile biirokratik isleyis modern kurumlara kaynaklik etmistir. Diger
taraftan yazi, bilginin birikimli ilerlemesini saglayarak, bilimsel devrimler i¢in mihenk tasi
vazifesi gormiistiir.

Ikinci iletisim devrimi, yazili basinin gelisimidir. Oteden beri insanlar, yakin cevreleri basta
olmak iizere etrafinda olan bitene merak duymustur. Bu diirtii, insanlarin malumat sahibi olma,
giinliik rutinlerini planlama ve tedbir alma gibi i¢sel davranislarin1 harekete gecirmektedir.
Haber ihtiyacim1 karsilamak igin olay ve olgularin profesyoneller tarafindan sistemli bigimde
yeniden liretim ve dagitimi siireci, yani gazetecilik uygulamalar1 oldukc¢a uzun ve karmasiktir.
6. ylizyildan itibaren Dogu toplumlarinda kullanilan matbaanin 15. ylizyil ortalarinda
Avrupa’ya taginmasi, yazili basin devrimine zemin hazirlayan en 6nemli gelismedir. Orta
Cag’da siyasilerin ve bilhassa tiiccarlarin haber ve bilgi ihtiyacini karsilamak i¢in kullanilan
haber mektuplari, matbaayla birlikte 17. yiizyildan itibaren yerini diizenli yayin yapan Anvers
gibi gazetelere birakmustir. 18. yiizyila gelindiginde gazetecilik, kendi standartlarini olugturarak
mesleki bir goriiniime kavusmustur. Bu yillarda yazili basin ve edebiyat arasinda yakin bir iliski
bulunmaktadir (Cavus, 2018: 280-281). Yazma eylemi basgh basina entelektiiel bir faaliyet
olarak goriildiiglinden, bu donemde gazeteler yalmizca olaylar1 aktaran olmanin &tesinde
yorumlayan ve analiz eden kuruluslara doniigmiistiir. Yazmanin, entelektiiel donanimin 6n
kosullarindan biri olduguna isaret eden Poe (2019: 151), insanin kiiltiirel doniisiimiinii homo
lector (okuyan insan) kavramsallastirmasiyla agiklamaktadir.

Ugiincii iletisim devrimi daha ¢ok bugiinkii bilgisayar teknolojilerinin temelini olusturan analog
sistemlerin gelisimiyle baglamistir. Analog sistemlerin ilk 6rnegi olan sinema, sasirtici bigimde
diger gorsel ve isitsel kitle iletisim araglarindan once yayginlik kazanmistir. Manovich’in
(2001: 19) dile getirdigi gibi endiistri eko-sisteminde gorsel kiiltiire yon veren fotograftir.
Dolayisiyla sinema, 19. yiizyilin ortalarinda icat edilen fotografin tetikledigi gorsel kiiltiiriin bir
devami olarak gelisim gostermistir. Sinemadan yaklasik 25 y1l sonra baslayan radyo yayincilig
ayni zamanda biiyiik savaglar doneminin en 6nemli propaganda araclarindan birisi olmustur.
Ik dénem iletisim arastirmalarmnin karakterini olusturan ‘etki’ ile -cogunlukla- radyonun
dinleyiciye gonderdigi mesajlarin manipiilatif yapisi incelenmistir. Sinema ve radyonun
sundugu isitsel ve gorsel olanaklar 1940’lara gelindiginde televizyon ile birlestirilmis ve
elektronik iletisimin en karmasik ve verimli boyutu elde edilmistir. ilk olarak ingiltere, ABD
ve Rusya’da baslayan televizyon yayinciligi, II. Diinya Savasi’nin etkisiyle sekteye ugrasa da
1960 sonrasi adeta patlama yasanmig, televizyon, uydu sayesinde kitle iletisim araglari
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arasindaki giiciinii tahkim etmistir. Gazeteye oranla anlik haber sunabilme o6zelligi,
televizyonun habercilik i¢in kullanimini yayginlagtirmistir.

Bilim insanlar1 ve arastirmacilar, modern ve modern sonrast donemi tanimlamak amaciyla
cesitli kavramlara basvurmuslardir. Ornegin Oswald Spengler modern déneme Makine
Teknikleri Cagi, McLuhan ise Gutenberg Cagi adin1 vermistir. Sanayi sonrasi toplum terimi
Daniel Bell tarafindan literatiire sokmustur. Sanayi sonrast doneme Jose Ortega Gasset 3
asamali teknoloji ¢cag1, Walter Ong Elektronik Kiiltiir, Toffler (2008) Ugiincii Dalga ve Castells
(2008) Enformasyon Cagi adin1 vermistir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimi nedeniyle
bu dénem Elektronik Iletisim Cag1 olarak adlandirilmistir (Cavus, 2023: 469). Bu arastirmanin
da odagmi olusturan dijital sistemler donemi, iletisim alaninda yasanan devrimlerin son
halkasidir .

Metin, ses ve gorlntii gibi unsurlarin bilgisayarlar tarafindan islenmesi siireci olarak
tanimlanan dijitallesme bir anlamda otomatiklestirme ve otonom sistemlere gegisi tarif
etmektedir. Dijitallesme, bilginin sayisal ortamda iiretimi, desteklenmesi, kullanilmasi ve
tilketilmesi ile ¢esitli ekonomik faaliyetleri etkilemistir. Depolama, hesaplama ve iletim
maliyetlerinin ¢ok kisa siirelerde azalmasi, yeni faaliyet alanlariin maliyetlerine ve yeniden
iiretim siireclerine olaganiistii katk1 saglamustir. Uretim siireclerinin dijitallesmesi, kitle iletisim
araglarinin da dijitallesmesiyle birlikte ivme kazanmustir (Tiryaki vd., 2024: 30 - 31). Dijital
teknolojiler gilinimiizde savunma sanayiinden sagliga, pazarlamadan medyaya uzanan
genislikte kullanim genigligine sahiptir.

Dijital sistemlerin haberde kullanimi ise bilgisayarin isletmelere girdigi 1950’lere
uzanmaktadir. O yillardan itibaren bilgisayar ve iliskili sistemler haber {retiminde
kullanilmaktadir. 11k yillarda bilgisayar destekli habercilik (computer assisted reporting) adi
verilen gazetecilik pratigi zamanla veri gazeteciligine evirilmis, son kertede kendi kendine karar
verebilen yapay zeka araglar1 haber merkezlerinde kullanilmaya baslanmustir.

2. Yapay Zeka Haberciligi

Haber {iiretiminde dijital teknolojilerin kullanimi, bilgisayar destekli gazetecilik zamanlarina
dayanmaktadir. Birinci kusak bilgisayarlarin kullanima sunuldugu 1950’lerde baslayan haberde
dijitallesme egiliminin temelinde, haberin hammaddesi olan verinin sayisal ortamlarda en dogru
sekilde habere doniistiiriilmesi goriisii yatmaktadir. Cox’un (2000) bildirdigine gore bilgisayar
destekli gazetecilik ilk olarak 1952 Amerika Birlesik Devletleri (ABD) secim siirecinde
kullanilmigtir. CBS News tarafindan kullanilan UNIVAC isimli bilgisayar araciligiyla
Cumbhuriyetciler ve Demokratlar arasindaki bagkanlik yarisina iliskin segmen anketleri
gerceklestirilmistir. UNIVAC se¢imi, Cumhuriyet¢i aday Eisenhower’in acgik farkla
kazanacagini tahmin etmistir. Cesitli anket ve sayisal verilerle ortaya konan bu tahmine
temkinli yaklasan CBS, bilgisayarin tahminini -belki de ideolojik sebeplerden- gérmezden
gelmis ve yayimlamamistir. Ancak se¢im sonuglar1 bilgisayar1 hakli ¢ikarmis ve Eisenhower
biiyiik farkla baskan secilmistir. Bu ve benzeri 6rnekler ABD basininda zamanla ¢ogalmas,
toplumsal olaylarda bilgisayar kullanimi giderek artmistir. Philip Meyer haberde kesinlige
odaklanan bu yontemi precision journalism adiyla kitaplastirmistir (Garrison, 1998).

Kavram olarak bilgisayar destekli gazetecilik zamanla 6nemini yitirmis, ikinci ve tiglincii kusak
bilgisayarlar, sayisal verinin 6nemini gozler 6niine sermistir. Bu dénemden itibaren biiyiik veri,
gazetecilik alaninin ilgisini ¢ekmeye baslamistir. Giiniimiizde her {i¢ yilda bir yeryiiziindeki
tiim bilgisayarlarin toplam veri yiikiiniin ikiye katlandig1 tahmin edilmektedir (Cavus, 2021:
47). Bu durum gazetecilik meslegi i¢cin 6nemli firsatlar1 beraberinde getirmektedir. Birincisi
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veri gazeteciligi, yazilim destegi ile haberin otonom sistemler ile {iretilmesine imkan
tanimaktadir. Ikincisi haberde dogrulugun saglanmasinda sayisal veriler anlamli bir farklilik
yaratmaktadir. Ugiinciisii ise haber merkezlerinde is akisinda saglayacagi kolayliklar, editdryal
tercihleri de veri gazeteciliine dogru yoneltmektedir. Diger taraftan veri gazeteciligi,
gazetecilik yeteneklerinin gelistirilmesi i¢in zorlayict bir mesaiyi de beraberinde getirmistir.
Ciinki veri gazeteciliginde haber liretim siirecinde yazilim, donanim ve kod bilgisine ihtiyag
duyulmaktadir. Bradshaw (2011), The inverted pyramid of data journalism (Veri
gazeteciliginin ters piramidi) isimli ¢alismasinda, veri gazeteciliginin ters piramit seklindeki
akisini sistematize etmistir. Buna gore, ham verinin islenmesinde derleme, temizleme, baglam
olusturma ve birlestirme asamalarindan yararlanilmaktadir. Bdylece haberin hikayesi
olusturularak insani boyut kazandirilmakta ve okuyucu, izleyici ve takipg¢i i¢in yarar yani
toplumsal ¢ikt1 elde edilmektedir.

Veri iglemedeki gelismeler biiyiik veri ve veri madenciligi arastirmalariyla sinirli degildir.
Insanligin kadim merak konularindan biri olan insan gibi diisiinen robot fikri, son yiiz yilda
hemen her sektorii ve ugrast alanini i¢ine alan devasa bir arastirma nesnesine doniismiistiir.
Artik insanlarin makinelerle birlikte is gordiigii diizenden, kendi kararini verebilen yapay zeka
robotlarmin is yaptig1 yeni bir sosyal ve ekonomik diizenin ayak sesleri daha net
isitilebilmektedir.

Glinlimiizde yapay zeka ile iliskilendirilebilecek tarihsel gelismeler, Cezeri’nin su buhariyla
calisan otomatik makinelerinden Isaac Asimov’un bilim kurgu romanlarina uzanan uzun bir
kronolojiye sahiptir. Yine 20. yiizyilin ilk yarisinda bugiinkii kabiliyetlerinden son derece uzak
olsa da bilgisayarlarin ¢esitli otonom girisimler i¢in kullanildigi bilinmektedir. Ancak modern
yapay zeka aragtirmalarina kaynaklik eden yapay zeka terimine ilk kez 1955 yilinda hazirlanan
bir proje Onerisinde (¢alistay) rastlanmigtir. John McCarthy ve arkadaslar tarafindan hazirlanan
projede agik bicimde yapay zeka terimi kullanmilmistir. Calistayda otomatik bilgisayarlar,
bilgisayarlarin programlanmasi ve sinir aglar1 gibi konulardan s6z edilmektedir. Calistay, bir
sonu¢ raporuna sahip olmasa da gelecekte ortaya c¢ikaracagi etkiler bakimindan doniim
noktasidir (Ozkaya ve Pala, 2020: 109).

3 boyutlu ve yazilim bi¢iminde tasarlanan yapay zeka araglari, neredeyse her is kolunda
kullanilabilmektedir. Savunma sanayi, siber giivenlik, saglik, egitim, iletisim, hukuk, turizm,
pazarlama ve daha bir¢ok alanda hizlica gelisim gosteren yapay zeka ara¢ ve uygulamalari
sayesinde birey ve toplum hayatinin kolaylastig1 agiktir. Hukuk ve etikten kaynaklanan sorunlar
ise yapay zekanin baslica sorun alanlari olarak degerlendirilmektedir (Kartal, 2020). Bilgisayar
ve iletisim teknolojileri ile doniisen iletisim alaninda da yapay zekanin etkilerine iliskin benzer
tartigmalar yasanmaktadir. Tekno iyimserler, yapay zekanin gazetecilik meslegi iizerinde
olumlu ve yapict etkiler saglayacagimi savunurken (Marconi, 2020), algoritma yanlilig1
kafalarda soru isaretlerine sebep olmaktadir. Ciinkii yapay zekay:r liretenler de insanlar
olduguna gore, bu araclarin insanlar gibi dnyargilarla hareket etmesinin 6zellikle gazetecilik
gibi ideolojik bir alanda yaratabilecegi tahribata dikkat ¢ekilmektedir.

3. Ekonomi Haberciligi

Ekonomi haberciliginin kokleri, 17. yiizyilda tliccarlar ve bankerler tarafindan bilgi ve haber
akigmm saglamak amaciyla kullanilan haber mektuplarina dayanmaktadir. Onceleri haber
mektuplar; Medici, Fugger ve Rothschild gibi ailelerin bankerlik faaliyetlerinin bir parcasi
olarak gelisim gdstermistir. Normal ve 6zel tarifelerle aboneline dagitilan ticari birer meta
ozelligi tastyan haber mektuplari; Almanca, Ingilizce, Latince ve Ispanyolca gibi dillerde
yaymmlanmistir (Tokgdz, 2015: 68). Awvisi gibi siyasi, diplomatik ve askeri haber agirlikli
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gazetelerin aksine haber mektuplarinda, gelisen ticaret ve ekonomiye iligkin literatiire yeni
girmis kavramlar islenmistir. Bu donemde doviz kurlari, hisse senetlerinde alim-satimi, emtia
fiyatlar1 ve nakliye haberleri ile finansal yayinlarin gelistirilmesi tesvik edilmistir (Pettegree,
2022: 350).

Avrupa’da endiistriyel kapitalizme giden siiregte iiretim ve kentlesmeye bagli olarak ticaretin
gelismesi hem genelde gazeteciligin mesleki formasyona kavusmasini hem de spesifik olarak
ekonomi haberciliginin dinamiklerinin olugmasini saglamistir. Ornegin The Wall Street Journal
gazetesinin kurulusu 19. ylizyilla yani 1889 yilina uzanmaktadir. Gazete kurulus amacini
aciklarken, “Amerika’da ve diinyada endiistrilerin yiikselisinin kayit altina alinmasina dnciiliik
etmek’ten sO0z etmektedir. Modernlesmenin baslica unsurlarindan endiistrilesme ve
kentlesmenin ¢arpict hizi gazetenin tarihg¢esine de yansimaktadir:

Wall Street Journal, Temmuz 1889'da kuruldu. O zamandan beri Journal, Amerika'da
ve diinyada endiistrilerin yiikselisini kay1t altina almada énciiliik etti. insanlik tarihinin
hi¢cbir doneminde gezegen bu kadar dramatik veya hizli degisimlere tanik olmadi.
Journal, on binlerce sirketin dogusunu ve Oliimiinii; otomobil, havacilik, petrol ve
eglence gibi yeni endiistrilerin yaratilmasini; iki diinya savasimi ve sayisiz diger
catigmayt; bilim ve teknolojideki derin gelismeleri; devrimci toplumsal hareketleri;
ABD'de ve yurtdisinda tiiketici ekonomilerinin yiikselisini; ve kiiresellesmenin
diizensiz yiirlylisiinii ele ald1 (The Wall Street Journal, 2024).

1970’lerde baslayan ekonomide liberallesme adimlari, deregiilasyon ve serbest piyasa
ekonomisinin inga edilmesi siirecini hizlandirmistir. Neoliberal politikalar ile devletin piyasa
ekonomisi {izerindeki giliciiniin azaltilmas: amaglanmistir. Diger taraftan rekabetcilik ve
ozellestirmeler yoluyla yiliksek verimliligi amacglayan diizenlemeler yapilmigtir. Tiirk
ekonomisinin disa acilmasi icin bu dénemde tarihi adimlar atilmistir. Ornegin 24 Ocak
kararlariyla, diga agilma siirecinin hizlandirilmasi ve endiistrilesmeye dayali kalkinma ve
refahin saglanmasi hedeflenmistir. Neoliberal politikalar gerek diinyada ve gerekse Tiirkiye’de
holdinglesme ve 6zellestirmeler eliyle bir yandan yeni tekellerin yaratilmasini saglarken, diger
yandan kitle medyasinda sahiplik, sermaye ve uzmanlagma bakimindan koklii degisimlere yol
acmustir. Tiirkiye’de ekonomi haberciliginin 6zgiin bir tiir olarak gelistigi bu donemde matbu
yaymnlarda tematik {iretimlere ilgi hizla artmaya baglamigtir. Tiirkiye’de ekonomi
gazeteciliginin ilk oOrneklerinden Diinya gazetesi, 1981 yilinda kurulmustur. (dunya.com,
2024).

Tanim

Ekonomi haberciligi; ticaret ve ekonomiye iliskin haberlerin ele alindig1 gazetecilik alanini;
ekonomi basini ise bu haberlerin yayimlandig1 yazili, gorsel, isitsel ve dijital basin-yayin
kuruluslarini ifade etmektedir (Isik ve Esitti, 2014: 110). Ingilizce’de gogunlukla business
journalism ve financial journalism olarak adlandirilan gazetecilik tiiriinde haberin tiretim siireci
geleneksel iiretim siirecine oldukga benzer. Ancak Pani ve Fischer-Butmaloiu (2024)’nun da
dile getirdigi gibi habercilikte uzman olmak, ekonomi haberciliginde basariy1 garanti etmez.
Bir muhabirin ekonomi haberciligi yapabilmesi i¢in en bagta ekonomi, finans ve is diinyasina
iliskin kavram ve yaklasimlar1 biliyor olmasi gerekmektedir. Ekonomi haberciliginin konu
alanlar1 incelendiginde, milli gelir, enflasyon, mali denge gibi hiikiimetlerin sorumlulugunda
olan olgiilebilir seylerin yani sira; bankacilik, finans, borsa ve emtia gibi araglara iliskin degisim
ve gelismeler yer almaktadir.
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Haber Uretimi

Ekonomi haberciliginde, ulusal ve uluslararas1 diizeyde is, finans ve ekonomik gelismeler
habere konu olabilmektedir. Ornegin borsa, altin, ddviz, emlak, kiiresel piyasalar, ekonomi
politikalari, sanayi ve tiim sektorlerde olup biten ne varsa ekonomi haberciligi i¢in haber degeri
tasimaktadir. Bu nedenle ekonomi haberciliginde haber kaynaklar1 oldukca cesitlilik
gostermektedir. Ulusal ve uluslararasi kurum ve kuruluslar, devletin ilgili bakanliklari, is-
sermaye ¢evreleri, uzmanlar, bankalar ve ilgili birimleri, 6zel sektdr yoneticileri, belediyeler ve
sendikalar haber kaynaklar1 arasinda gosterilebilir (Akgiin, 2018: 5-6). Ekonomi muhabiri,
yukarida belirtilenlerden ¢ok daha fazla haber kaynagiyla muhatap olmaktadir. Bu yiizden
muhabirin haber kaynagiyla, haberin konusuyla ve haber iiretim siireciyle ilgili onemli
sorumluluklart bulunmaktadir. Timmermans’in (2019) isaret ettigi gibi ticaretin baslangicindan
bu yana is ve ticaret kosullariyla ilgili giivenilir bilgilere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu agidan
ekonomi muhabiri, bireylerin bilingli ekonomik se¢imler yapmalarina ve bu secimlerin daha
genis ekonomi-politik anlamda finansal durumlarini nasil etkiledigini anlamalarina yardimci
olan bilgiler saglamaktadir. Ekonomi haberciligine ilginin artmasini diinyanin hemen her
yerinde goriilen mali ve ekonomik krizlere baglayan Hayes (2014: 4), ekonomi haberlerine
yonelik talebin artmasinin bu alanda istihdam edilen editor ve muhabirlerin sayisini arttirdigina
dikkat cekmektedir. Belirtilen talep artis1 haber merkezlerinde uzman kadronun yani sira teknik
ekipmanlarin saglanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Boylece zaman icerisinde hem anaakim
yayin kuruluslart ekonomi igeriklerini giiclendirmis hem de dogrudan tematik ekonomi
kanallar1 yayin hayatina baslamigtir.

Hayes (2014: 4)’e gore ekonomi haberciligi, arastirmaci gazeteciligin en ileri noktasidir.
Ekonomi haberlerinin; gazete mansetleri basta olmak iizere radyo ve televizyon haberlerinin
ana govdesini olusturmast bunun kaniti olarak gosterilmektedir. Gazetelerin ekonomi
sayfalarinin diginda ulusal ya da uluslararasi ekonomik gelismelerin haber degeri bakimindan
her zaman iist siralarda yer almasi miimkiindiir. Bu sebeple ekonomi haberleri; tablo,
istatistiksel veriler, grafikler, illistrasyonlar veya sayisal verilen analiz edildigi diger
yontemlerle gazetenin veya ilgili yaym kurulusunun her an bagvurdugu haber tiirii olarak
giincelligini ve etkisini korumaktadir.

3.1. Ekonomi Haberciliginin Dogasi ve Algoritmik Uyum

Yapay zekd haber iiretimi genellikle 5 adimdan olusmaktadir. ilk adimda algoritmalar
tarafindan veri tabanlarindaki ve diger kaynaklardaki ilgili verilerin tespiti ve tanimlanmasi
yapilir. Tkinci adimda ham veriler temizlenir ve siralanir. Ugiincii adimda temel bir gergeklige
dayandirilarak eldeki veriler dnceliklendirilir, karsilastirilir ve bir araya getirilir. Dordiincii
adimda anlatinin (hikayenin) anlamsal yapisi igerisinde veriler diizenlenir. Son adimda ise
(gorsel ve bazen isitsel) haber ¢iktilar1 yayimlanir (Montal ve Reich, 2017: 831-832).

Yapay zeka haber tiretim modelinin 6nemli 6zelliklerinden birisi, ekonomi ve spor basta olmak
iizere veriye ve istatistiki bilgilere dayanan gazetecilik tlirlerinde uygulanmasinin daha kolay
olmasidir. 2010’lara geri doniildiiglinde, haberde algoritma kullanan 6ncii basin-yayin
kuruluslarinin bazi kiiresel ajanslarin yani sira Bloomberg ve Wall Street Journal gibi ekonomi
medyasi oldugu goriiliir. Yine ilk yillarda haber merkezlerinde cogunlukla spor miisabakalari
ve ekonomik geligsmelerin yapay zeka robotlari tarafindan aktarildigi raporlanmistir. Associated
Press’in haber robotu tarafindan iiretilen ve ger¢eginden ayirmanin miimkiin gériinmedigi bazi
haberler incelendiginde, sirket haberleri ve beyzbol miisabakalar1 dikkat ¢cekmektedir. Benzer
bicimde New York Times gazetesinin internet sayfasinda paylastigi bunu bir insan mi yoksa
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bilgisayar mi yazdi baglikli testteki sorular genellikle spor ve finans haberleridir (Cavus, 2020:
252).

Kamu kurumlari ile ¢esitli 6zel kurum ve kuruluslar tarafindan saglanan agik kaynakli veriler;
is-finans, sportif organizasyonlar ve miisabakalar ile hava ve yol durumu verileri gibi ¢esitli
konu bagliklarindan olugmaktadir. Ham verilerin {iretim siirecleri haber merkezlerinde kurulu
otomasyon sistemleri ve yapay zeka editorleri kullanilarak yapay zeka robotlari tarafindan;
haber degeri ve yayina uygunluklari ise -simdilik- ger¢ek editorler tarafindan yapilmaktadir.
Ornegin Associated Press haber komuta merkezi incelendiginde, geleneksel is akisinda yer alan
muhabir, editor ve redaktor gibi profesyonelleri yerini git gide yapay zeka muhabirleri ve yapay
zeka editorlerine devretmektedir (Cavus, 2020: 251). Reuters bu durumu sibernetik haber
merkezi olarak tanmimlarken, bu sayede insanlarin ve makinelerin en iyi haberi ortaya
cikarmasinin saglanacagini savunmaktadir. Reuters’in kullandig1 yapay zeka araclar1 arasinda
News Tracer ve Lynx Insight 6ne ¢ikmaktadir. Lynx Insight’in gorevi, dnemli olaylar1 ve
trendleri takip ederek muhabirlere haber Onerilerinde bulunmak olarak agiklanmistir. Kurum
ayrica, bu calismada da dikkat ¢ekildigi iizere, yapay zeka robotlarinin spor miisabakalar1 ve
finans haberlerine uyarlanmasi i¢in ¢caligsmalarin devam ettigine dikkat ¢ekmektedir (Granger,
2018).

Kiiresel haber kuruluslarindan Associated Press Wordsmith, Washington Post Heliograf isimli
yapay zeka robotlarmi kullanmaktadir. Wall Street Journal, kendi robot muhabirini
kullanmanin yami sira, yapay zeka robot gelistirme denemeleri yapmaktadir. Narrativa ile
calisan Wall Street Journal, 2 tiir yapay zeka muhabiri ile haber tiretimi yapmaktadir. Bunlardan
ilki, ABD, Avrupa ve Asya’daki finans piyasalarinin durumuna iliskin bilgileri almak amaciyla
kullanilmaktadir. Tkinci tiirde yapay zekd muhabirleri tiiketici fiyat endeksleri ve iiretici fiyat
endeksleri gibi raporlarin haber metnine doniistiiriilmesinde kullanilmaktadir. Ayrica yapay
zeka sistemi ile borsa hareketleri anlik olarak izlenebilmektedir. Wall Street Journal gibi birgcok
basin yayin kurulusu, diinyanin en biiyiik veri analitigi ve dogal dil isleme (DDI) sirketleri ile
ortakliklar gergeklestirmektedir. Bunlardan en dikkat ¢eken iki sirket Automated Insights ve
Narrative’dir. Bu sirketlerin gelistirdigi algoritmalar, 6nde gelen uluslararasi haber kuruluslari
tarafindan tercih edilmektedir.

3.2. Bloomberg News ve Yapay Zeka

Ekonomi haberciliginin koklii kuruluslarindan Bloomberg News, merkezi New York’ta
bulunan Bloomberg LP’nin bir boliimiinii olusturmaktadir. Bloomberg LP, 1981 yilinda
ABD’li siyaset¢i ve is adami1 Michael Bloomberg tarafindan kurulmustur. Finansal analiz ve
bilgi platformu olarak tanimlanan kurulus, 1991 yilinda Bloomberg Business, Bloomberg
Businessweek gibi birimlerle 1 milyonu asan baski sayist ve 20 milyondan fazla tiklanma
sayisina ulagmistir. Piyasalar, teknoloji ve siyaset odakli habercilik yapan medya kurulusunun
biinyesinde 2 bin 700 civar1 gazeteci gorev almaktadir (Bloomberg: History, 2024).

Bloomberg News, dijitallesme seriiveninin en dnemli donemeglerinden olan yapay zeka araglari
ile 2009°da tamismistir (Meet the Team: AI Engineering, 2024). Ilk dénemde finansal
geligsmelere iligkin haberlerin yaziminda muhabirlere yardimci olmasi amaciyla Cyborg isimli
yapay zeka aracini kullanan Bloomberg News, ekonomi haberciliginde bu alandaki ilk 6rnek
olarak kayda ge¢mistir. Cyborg’un ilk kullanimi amaci, gelir bilangolarin1 analiz etmek ve
ayrintilt verilerin 6nemli noktalarii 6n plana ¢ikararak haberlestirmek bi¢iminde tarif
edilmigstir. Cyborg’un dogal dil isleme tekniklerini kullanarak haber iiretimini basariyla
gerceklestirmesi, gazetecilik ¢evrelerinde bunun bir yeni bir ¢agin baslangici oldugu goriisiine
neden olmustur. Ciinkii yogun veri akisinin 6zlii bicimde haberlestirilmesi hem finans ¢evreleri
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icin hem de ekonomi habercileri igin biiyilk kolaylik saglamistir. Ornegin Cyborg’un
raporladigi (haberlestirdigi) metinler, hizli ve giivenli bir sekilde tiretilmis, kesinlik sliphesi
olmaksizin finans ¢evrelerinde yayimlanabilmistir. Bu durum ayni zamanda gazeteci ve yapay
zeka robotlar1 arasinda simbiyotik bir iliski gelistirmistir. Cyborg, gelismis yetenekleri
sayesinde haber merkezinde gazetecilerle esgiidiimlii ¢alisarak, haber metinlerinin kalitesinin
ve derinliginin arttirilmasina katkida bulunmustur (Automated Journalism: Bloomberg Cyborg,
2021).

Cyborg’un haber iiretimini kolaylastiran belli basli 6zellikleri bulunmaktadir. Yapay zeka
araciin ilk 6zelligi veri islemedir. Finansal tablolar ve gelir raporlarinin analiz edilmesi i¢in
Cyborg’un yeteneklerine basvurulmaktadir. Cyborg’un bir diger 6zelligi yukarida da ifade
edildigi gibi muhabirler ve editorlerle birlikte iceriklerin gelistirilmesi ve derinlestirilmesine
olanak tanimasidir. Bu durum, haber kalitesine dogrudan etki etmektedir. Cyborg ayrica
Olgelenebilirlik bakimindan medya kurulusunun zaman ve kaynak sinirliliklarini agmasina
yardimc1 olmaktadir. Cogu zaman editoryal siireclerden bile gegemeden elenen haberlerin
yayimlanmasi bu sayede miimkiin olmaktadir. Cyborg’un bir diger hayati 6zelligi ise hizdir.
Yapay zeka aracinin sahip oldugu analitik yetenekler, analiz edilmesi gereken biiyiik 6l¢ekli
verilerin hedef kitleye ulastirilmasini biiyiik 6l¢iide hizlandirmaktadir (What is Bloomberg’s
Cyborg Al?, 2024).

Cyborg’tan yiiksek verim alan Bloomberg News, haber merkezinde yapay zeka kullanimini
dogal dil isleme ve makine 6grenimi teknolojilerine yatinm yaparak cesitlendirme yoluna
gitmistir. Dogal dil isleme kiitiiphanesi ile olusturulan veri tabaninda yer alan sirket ve
kuruluglara iliskin bilgiler, haber verilerinin islenmesinde kullanilmaktadir. Dogal dil isleme
teknolojisi; siyaset, hukuk, enerji gibi alanlarda simiflandirma yaparak, haber konularinin
izlenmesini kolay hale getirmektedir. Dogal dil isleme teknolojisi ayrica veri akisi sirasinda
goriilen tablo ve grafik gibi araglar1 daha anlasilir hale getirerek muhabirlere kolaylik
saglamaktadir. Hatta haber onem gdostergesi adi verilen sistemle akistaki haberlere iliskin
onemli basliklarin ve bilgilerin otomatik algilanmas1 ve gerektigi hallerde ek bilgilerle
okuyucuya sunulmasini saglamaktadir (Artificial Intelligence, 2024).

Bloomberg, yapay zeka ¢aligmalarinda akademik is birlikleri yiiriitmektedir. Universitelerden
bilim insanlariyla ortak projeler gelistiren haber kurulusu, yapay zeka temali bilimsel
makalelerin tiretimini desteklemektedir. Bu makalelerde sirketin yapay zeka yatirimlarina,
alandaki miihendislik ¢aligmalarina ve diger akademik arastirmalara yer verilmektedir. Sirketin
2024 yilinda yayimladigi Meet the Team: Al Engineering (Ekibimizle Tanisin: Yapay Zeka
Miihendisligi) baslikli makalede, medya kurulusunun biinyesinde yapay zeka arastirmalarina
katkida bulunan 350 miihendisin gorev aldigr bildirilmistir. Yapay zeka ara¢c ve
uygulamalarinin finans alanindaki kullanimi iizerine ¢alismalar yapan ekip; makine 6grenimi,
dogal dil isleme, bilgi alma, konugsma ve zaman serisi analizleri ile yapay zeka ¢oziimleri
gelistirmektedir. Raporda aktarildigina gore, kurumun biinyesinde ¢alisan yapay zeka ekibi bir
yandan yapay zeka gazeteciligi alanina diger taraftan ise miihendislik alanina yonelik akademik
projeler gelistirmektedir (Meet the Team: Al Engineering, 2024).

Bloomberg’iin de katki verdigi, Modeling and Detecting Company Risks from News
(Haberlerden kaynaklanan sirket risklerinin modellenmesi ve tespiti) baslikli sempozyum
bildirisi 2024 yilinda sunulmustur. Sirketleri ve sanayi kuruluslarini tehdit eden risklerin
hesaplamali modellemesi iizerine yogunlasilan g¢alismada, 666 haber iizerinden veri seti
olusturulmustur. Yapay zeka tekniklerinin (DDI) kullamldigi modelleme ile Bloomberg
News’de yayimlanan genis bir haber koleksiyonu analize tabi tutulmustur. Arastirmaya gore,
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haberlerden kaynaklanan risk faktorlerinin modellenmesi sayesinde bir sirketin operasyonlari
ile ilgili dnemli sinyallerin ortaya ¢ikabilecegi tespit edilmistir (Pei ve ark., 2024). Bu bildirinin
yani sira kurumun destekledigi Leveraging Contextual Information for Effective Entity Salience
Detection (Etkili varlik belirginligi tespiti i¢in baglamsal bilgiden yararlanma) (Bhowmik, ve
digerleri, 2024) ve Non-contrastive sentence representations via self-supervision (Oz denetim
yoluyla karsitlik icermeyen ciimle temsilleri) (Farina ve Pappadopulo, 2024) isimli ¢alismalar
da ayn1 y1l i¢erisinde sempozuym bildirisi olarak yayimlanmaistir.

Bloomberg’iin miihendislik grubu bagkani Anju Kambadur, haber iiretimi basta lizere kurumun
altyapi, hizmetler ve uygulamalar alaninda makine 6grenimi temelli ¢alismalara 4 alanda
yogunlastiklarini bildirmektedir. Birincisi yapay zekd arama miihendisligi, 6rnegin bu alanda
haber, arastirma ve diger arama tiirlerine iliskin calismalar yiiriitiilmektedir. Ikinci alana yapay
zeka zenginlestirme mihendisligi adi verilmistir. Bu alanda Bloomberg kullanicilart i¢in
onemli oldugu varsayilan bilgilerin -varliklar, menkul kiymetler, konular, goriis ve teklifler
gibi- anlagilmasi, ayristirilmasi ve zenginlestirilmesi gibi sistemlere odaklanilmaktadir. Ugiincii
noktada yapay zekd platformlar1 miihendisligi yer almaktadir. Bu alanda daha ¢ok
Bloomberg’iin genelinde yapay zeka destekli iiriin gelistirme amaciyla model gelistirme
caligmalar1 yer almaktadir. Sonuncu olarak ise yapay zeka finans miithendisligi ile zaman serisi
tahmin sorunlarina odaklanilmaktadir (Meet the Team: Al Engineering, 2024).

Bloomberg’iin Twitter’da (X) farkli isimlerle olusturulmus ¢ok sayida hesabi bulunmaktadir.
Ornegin sar1 tikle resmilestirilmis business etiketli Bloomberg hesab1 9 buguk milyon takipgiye
sahiptir. Bloomberg Economics’in 654 bin, Bloomberg etiketli Bloomberg hesabinin 760 bin,
Bloomberg Markets’in 1,7 milyon takip¢isi bulunmaktadir. Bloomberg News, sar1 renkli
Bloomberg Automation etiketiyle, yapay =zekd haberlerini ve piyasa tahminlerini
yayimlamaktadir. Dolasimda bulunan sinirsiz verinin dogru ve hizli bigimde islenmesi
amaciyla gelistirilen yapay zeka muhabirlerine ek olarak haber kurulusu, otomatik haber
{iretebilen 500’den fazla sablonla Bloomberg Automated Intelligence’1 gelistirmistir. Istatistiki
bilgiler, veri akisi, analizler ve piyasa tahminlerinin yer aldig1 sablonda, her bilgi ayr1 bir
hikayeye doniistiiriilmektedir. Dogal dil isleme tekniklerinin kullanildig: {iretimlerde, okuyucu
ilgisi ve trendlerdeki degisikliklere gore hareket edilmektedir.

Search News Actions » Custom Searches Translate » page 1 News Feed
[ Bloomberg Auto Intelli.. < | = sources (Al Dates =i Time &® -
Top Ranked News ! Top News Background & Opinion
1) S&P 500 Index Falls 1.8%; Led by Communication Services Sector BN  13:00
2 MSCI Nordic Index Falls 0.3%; H&M Drops BN  12:15
3 Ukraine 1Q Tourism Revenue Falls 13%, Most Since March 2016 BN  08:29

Time Ordered News

4 Square Social Media Volume Surges; Sentiment Somewhat Positive
Liberty Gold Up 13%, Most in 11 Weeks as Canada S&P/TSX Declines
Domtar Options Surge; 488,866-Share Block Trades
Alphabet Shares Drop to Lowest in Five Weeks; Put Options Double
Ranpak Holdings Class A Falls Most in 15 Weeks as S&P 500 Drops
Brazil Curve Steady, CDS Spread Wider: Sovereign Update
Alector Shares Down 12%, Most in More Than Three Months
Office Depot Falls Most in Three Months; Put Options Quadruple
Contango 0il & Gas Down 20%, Most in 15 Weeks; Options Quadruple
Wynn Resorts Social Media Volume Surges; Sentiment Is Negative
IAC/interactivecorp Options Surge; 350,000-Share Block Trades
Riverview Bancorp Maintains Quarterly Dividend at 5 cents/Shr
CyberOptics Shares Down 10%, Most in More Than 15 Weeks
Pae Shares Down 9%, Most in 14 Weeks; Trading Volume Doubles
Exxon Social Media Volume Quadruples; Sentiment Is Most Negative
Pfizer Social Media Volume Quadruples

Sekil 1. Bloomberg News yapay zeka haber 6rnegi (Bloomberg, 2022, Mart 31)
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Bloomberg News tarafindan yayimlanan rapora gore, kurumlarin kisa ve orta vadede
gerceklestirmeyi planladigi eylemlere iliskin yapay zeka robotlarinin haber tahminlerinin belirli
tiirdeki igerikler bakimindan daha giiglii bir olasilikla dogrulanabilecegini gostermektedir. Yani
otomatik haberlerin belirli kombinasyonlarla piyasa hareketlerine neden olan gelismelerden
once gelme egiliminde oldugu 6ne siiriilmektedir (Bloomberg Professional Services, 2022). Bu
durum, yapay zekanin yalnizca otomatiklestirilmis haber {retimine imkan saglamakla
kalmadigin1 ayn1 zamanda beklenti ve tahminlerin ydnetilmesinde cigir agici bir doneme
girilebilecegine de isaret etmektedir.

Sonuc¢ Yerine

Gazetecilik, yapay zeka aragtirmalarindan dogrudan ve en hizli etkilenen mesleklerin baginda
yer almaktadir. Bilgisayarlarin isletmelere girmeye basladigi 1950’°lerin basinda, internetin
yayginlastigi 1990’larda ve son olarak algoritmalarin otonom iiretimde belirleyici rol iistlendigi
glinlimiizde, gazetecilik dogas1 geregi yeni teknolojilere kolayca uyum saglayabilmektedir.
Nitekim c¢aligmada da alti ¢izildigi lizere yapay zekd haber iiretim modelinin alana
uygunlugunun en énemli gostergesi, haberin hammaddesi “veri”nin 6zellikle ekonomi ve spor
haberciligindeki kullanim kolayligidir. Bu nedenle 2009 yilindan itibaren Bloomberg basta
olmak tizere, Wall Street Journal, Associated Press ve Washington Post gazetelerinde yapay
zeka arag ve robotlar1 kullanilmaya baslanmistir. Kiiresel medya sirketlerinin ilk donem yapay
zeka araglaria gosterdigi ilgi, ekonomi haberlerinde yogunlagmis, Automated Insights gibi
teknoloji sirketleri, arastirma ve gelistirme ¢alismalarini bu yone kaydirmistir.

Bloomberg News, ekonomi haberciliginde kokli bir yayincilik gegmisi olmasinin yani sira
yapay zeka araclarmin kullanimi ve bu alana yénelik yatirimlar konusunda da onciidiir. 11k
yapay zeka aracini 2009 yilinda kullanmaya baslayan Bloomberg News, Cyborg’un dogal dil
isleme yetenekleriyle haber iiretimi gergeklestirmistir. Cyborg’un en belirgin 6zelligi, finansal
verilerin giinliik akist igerisinde isledigi veri ve istatistiklerin piyasa ¢evrelerinde olusturdugu
olumlu tepkilerdir. Ayni zamanda muhabir ve editdrlerin haber igeriklerini derinlestirmesini
saglayan yapay zeka araci, zamanla haber kalitesinin artmasina da katkida bulunmustur. Bu
durum Bloomberg News icin baska firsatlar1 da beraberinde getirmistir. Ornegin Cyborg, haber
kurulusu i¢in ciddi miktarda zaman ve kaynak tasarrufu saglamis, editoryal kolaylik ve hiz
faktorii, diger haber kuruluslar1 arasindan dikkate deger seviyede izlenme oranlarini
yiikseltmistir.

Bloomberg, Cyborg ile yakaladig1 basariy1 daha ileriye gotiirmek amaciyla dogal dil isleme ve
makine 6grenimi teknolojilerine yatirim yapmaya baglamistir. Olusturulan veri tabani ile haber
iretiminde yeni ve etkili bir yontemi hayata gecirmistir. Siyaset, hukuk, enerji gibi bir¢cok
alanda smiflandirma yapan yapay zeka aracglari, haber takibi ve iiretimini kolaylagtirmistir.
Bununla da yetinmeyen sirket, liniversitelerle is birligi yaparak akademik ¢alismalara hem
kaynak saglamis hem de bizzat biinyesinde barindirdigi uzmanlar ile arastirmalara katki
vermistir.

Bloomberg o6rnegi gostermektedir ki medya endiistrisi ¢cok da uzak olmayan bir gelecekte
makine 6grenimi, dogal dil isleme, derin 6grenme, yapay sinir aglar1 ve diger yapay zeka
arastirmalart alanlarma ¢ok daha fazla yatirnm yapmak durumunda kalacaktir. Haber
merkezlerinde muhabirler, editorler ve diger esik bekgileri bu siirecte daha fazla yazilim, kod
ve otonom tiiretimlerle i¢li dislt olacaktir. Medya profesyonelleri, yatirimeilar, iiniversiteler ve
diger paydaslar, bu gergeklige uygun bicimde hareket ettikleri takdirde dijitallesmenin olumlu
etkilerini haber merkezlerine yansitabileceklerdir.
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Giris

Yapay zeka insan zekasini taklit etmek i¢in bilgisayar yazilimi kullanan bir teknolojidir. Uzun
zamandir var olmasina ragmen ancak yakin zamanda film yapimciliginin 6nemli bir pargasi
haline gelmistir. Film endistrisinde devrim yaratma potansiyeline sahip bir yeniliktir.
Giiniimilizde biiyiik Olgiide insan yaraticiligt ve hayal giicii tarafindan yonlendirilen film
endiistrisi yakin gelecekte yapay zeka tarafindan yonlendirilebilir. Yapay zekd sayesinde
filmlerin yapim ve izlenme sekli, senaryo yazimindan oyuncu sec¢imine, 0zel efektlere ve
dagitim siirecine kadar hemen her agidan degisim gostermektedir. Halen sinema emekgileri
tarafindan iistlenilen cesitli gdrevler, yapay zeka tarafindan otomatiklestirilmek suretiyle tiretim
verimliligi arttirllmaya ve maliyetler diisiiriilmeye calisilmaktadir. Yapay zeka tabanl
algoritmalar, filmle ilgili isleri hizli, biiylik 6l¢ekte ve gergcek zamanli olarak yiiriitmeyi ve
gerceklestirmeyi miimkiin kilmaya baslamistir (Ghosh, 2023: 12-13). Sinema profesyonelleri
yapay zekay1 senaryo yazmaktan film miizikleri ve fragmanlar iiretmeye kadar farkli alanlarda
kullanmaktadir. Bu ¢alismada yasamin her alanini oldugu gibi sinema endiistrisini de derinden
etkileyen yapay zekanin sinemada temsili incelenmektedir.

Bilim ve Teknoloji Konulu Filmlerin Kisa Tarihi

Toplumsal ve teknolojik doniisiimlerin ge¢gmise kiyasla ¢ok daha biiyiik bir hizla yasandigi
glinlimiiz diinyasinda sinemanin teknolojiyle i¢ i¢e bir sanat dali olarak bu doniisiimlerden daha
fazla etkilendigi, bunlart kendine konu edindigi goriilmektedir (Asilioglu, 2022: 202).
Sinemanin tarihi teknolojinin tarihiyle paralel bir seyir izlemektedir. Teknolojik bir icat olan
sinema zaman igerisinde bir sanat dali oldugunu ispat etmis ancak teknolojiyle olan bagi hi¢
kopmamustir. Sinemanin mucitleri olan Lumiere Kardesler dahi sinemay1 gelecegi olmayan bir
icat olarak gormiis (Sterp, 2015: 56; Stevens, 2022: 14), sinemanin gelecegine dair bir 6ngoriide
bulunamamiglardir. Teknolojinin kucaginda dogan sinema, teknolojiyle beraber gelisip,
doniigmiistiir. Sinema teknolojinde yasanan bir¢ok gelisme sinemanin olumsuz elestirilere
maruz kalmasina sebep olmus ancak sinema her seferinde bu teknolojik gelismeleri olumlu
yonde kullanarak yoluna devam etmistir.

Gelecegine dair hi¢bir 6ngoriide bulunulamayan bu teknolojik bulusun yaptigi ilk sey kendisine
topluma bir sanat formu olarak kabul ettirmesidir. Bir sanat formu olarak daha ilk yillarindan
itibaren kabul gérmeye baslayan sinemada sesin goriintiiye eslik etme tartigmalar1 sinemaya
eklemlenen O6nemli bir teknolojik gelisme olarak karsimiza c¢ikar. Hugo Miinsterberg
(Langdale, 2013: 22) ve Rudolf Arnheim (Audissino, 2017: 26) gibi Oncii kuramcilar sesli filme
kars1 ¢ikmistir. Sonraki yillarda hizla gelisen teknoloji teknik ekipmanlardan {isluba kadar
sinemanin bir¢ok alanda doniisiimiinii gerceklestirir. Gliniimiize geldigimizde gordiiglimiiz sey
bu tartismalarin dijitallesen diinyada, dijitali kullanan sinemanin yapay zekdyla kurdugu
etkilesimdir.

Sinema ilk yillarindan itibaren teknolojik gelismelere gosterdigi ilginin de etkisiyle 1900’lerin
basindan itibaren bilim ve teknoloji konulu ¢ok sayida film c¢ekilmistir. Ferdinand Zecca,
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Segundo de Chomodn, George Melies gibi Oncii yonetmenlerin denemelerini 1927 yilinda Fritz
Lang’in sinema tarihinin bagyapitlar1 arasinda gosterilen Metropolis izler. I. Diinya Savasi
donemi oncesinde genellikle uzaya yolculuk konusu ekseninde bilim ve teknolojiyi olumlayan
filmlerin yerini savas sonrasinda distopyalar alir. Diinyay1 ele gecirmek ve insanlara
hilkmetmek isteyen bilim adami tiplemeleri bu filmlerin en 6nemli aktorleri olarak 6n plana
cikar. Paris Uyuyor (Rene Clair, 1925), Metropolis (Fritz Lang, 1927), Frankenstein (James
Whale, 1931), Gériinmez Adam (James Whale, 1933) gibi filmlerde bilim ve teknoloji, ¢ilgin
bilim adamlarinin elinde insanligin yikimini hazirlayacak bir araca doniisiir.

II. Diinya Savasi sonrasi donemde, farkli gezegenlerde yasayan yaratiklarin diinyay1 ele
gecirme tesebbiisleri bilim ve teknoloji temali filmlerin ana konusu haline gelir. Uzaydan Gelen
Canavar (Jack Arnold, 1953), Mars 'tan Gelen Istilacilar (William Cameron Menzies, 1953),
Yeryiiziine Hiicum-Them! (Gordon Douglas, 1954), Deniz Altindan Geldi /It Came From The
Seal (Robert Gordon, 1955) ve Diinyanin Sonunun Geldigi Giin/The Day The World Ended
(Roger Corman, 1955)) gibi filmlerde bir avug bilim insan1 diinyay1 yok olmaktan kurtarmaya
calisir. Bu dénemde robotlar da sinemanin konusu olmaya baslar. Biiyiik Tabor/ Tobor The
Great (Lee Sholem, 1954), Yasak Gezegen/ Forbidden Planet (Fred McLeod Wilcox, 1956) ve
Masa Takimi/ Desk Set (Walter Lang, 1957) gibi filmlerde robotlarin insan yasamina olasi
etkileri farkli agilardan tartigilir.

Diinya Savasinin olumsuz etkilerinin unutulmaya basladig1 1960’11 yillarda bilim ve teknoloji
konulu filmlerde macera arayis1 ve uzay onemli birer tema haline gelir. Diinyanin iki siliper
giicii arasinda yasanan uzay yarisi ve Ay’a inis bu filmlere ilham kaynagi olur. First Spaceship
on Venus (Kurt Maetzig, 1960), The Time Machine (George Pal, 1960), The Last Man on Earth
(Sidney Salkow ve Ubaldo Ragona, 1964), First Men in the Moon (Nathan Juran, 1964),
Robinson Crusoe on Mars (Byron Haskin, 1964), Dr. Who and the Daleks (Gordon Flemyng,
1965), Planet of the Vampires (Mario Bava, 1965), Fantastic Voyage (Richard Fleischer, 1966)
Planet of the Apes (Franklin Schaffner, 1968), The Illustrated Man (Jack Smight, 1969) bu
donemde cekilen dnemli filmlerdir. Stanley Kubrick’in bagyapitlar1 arasinda yer alan 2001: A
Space Odyssey (1968) sonraki yillarda ilk 6nemli yapay filmi kabul edilir. Filmde bir kamera
mercegi seklinde tasvir edilen HAL 9000 ilk popiiler yapay zeka karakterlerindendir.

1970’11 yillar bilim ve teknoloji konulu filmlerin adeta altin ¢agini yasadigi bir donem olur. Bu
donemde cekilen filmlerde cevre felaketleri, kitlik, asir1 niifus artisi, salgin hastaliklar gibi
sosyal sorunlar 6n plana ¢ikar. No Blade of Grass (Cornel Wilde, 1970) Andromeda Strain
(Robert Wise, 1971), The Omega Man (Boris Sagal, 1971), Silent Running (Douglas Trumbull,
1972), Zero Population Growth (Michael Campus, 1972), Soylent Green (Richard Fleischer,
1973), Logan’s Run (Michael Anderson, 1976), Rollerball (Norman Jewison, 1975), The Man
Who Fell The Earth (Nicolas Roeg, 1976), Invasion of the Body Snatchers (Philip Kaufman,
1978), Alien (Ridley Scott, 1979), Mad Max (George Miller, 1979) 1970’lerde ¢ekilen 6nemli
filmlerden bazilaridir. George Lucas’in “Star Wars” (1977) serisi genis izleyici kitleleriyle
bulusarak biiylik bir gise basarisi elde eder.

Neoliberal ekonomi politikalarinin diinyaya egemen hale geldigi 1980°’li yillarda diinya dis1
varliklar ve robotlarin insanlarin gelecegi iizerindeki etkilerini konu alan filmlerin yayginlastigi
gortliir. E.T (Steven Spielberg, 1982), Blade Runner (Ridley Scott, 1982), War Games (John
Badham, 1983), Brainstorm (Douglas Trumbull, 1983), Starman (John Carpenter, 1984), The
Terminator (James Cameron, 1984) Lifeforce (Tobe Hooper, 1985), Enemy Mine (Wolfgang
Petersen, 1985), Invaders from Mars (Tobe Hooper, 1986) donemin 6nde gelen filmlerinden
bazilaridir.

30


https://www.google.com/search?sca_esv=3d2729c58a978d77&sca_upv=1&q=Byron+Haskin&si=ACC90nzx_D3_zUKRnpAjmO0UBLNxnt7EyN4YYdru6U3bxLI-L-Ac40JYq1a4TbAUSU2Lwmvv5amrz1P9Q-nX5E8NSeZH-g-HrJT-67sQYlh_9LMzLNtsu-SgQm3ae7XGyCypM65Cqi5PPX847tPdpf8lAtYr91_02sLt4gOMAFzhktip8Us0MqeJRo3fbEsUAERNvZjTHi69&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEwidp_3h69OIAxV61wIHHcilLIMQmxMoAHoECCYQAg

Mehmet g1k

1990’11 yillar bilgisayar teknolojisinde ©nemli gelismelerin kaydedildigi ve internetin
yayginlagsmaya basladigi yillardir. Dijital efektler ve bilgisayar grafiklerinin (CGI) kullaniminin
yayginlasmaya baslamasiyla filmlerin gorsel anlatim giicii artmustir. Hardware (Richard
Stanley, 1990). Terminator 2: Judgment Day (James Cameron 1991), The Lawnmower Man
(Brett Leonard, 1992), Fortress (Stuart Gordon, 1992), Nemesis (Albert Pyun, 1992)Stargate
(Roland Emmerich, 1994), Screamers (Christian Duguay, 1995), Ghost in the Shell (Mamoru
Oshii, 1995), Twelve Monkeys (Terry Gilliam, 1995), Independence Day (Roland Emmerich,
1996),The Fifth Element (Luc Besson, 1997), Men in Black (Barry Sonnenfeld, 1997), Contact
(Robert Zemeckis, 1997), Bicentennial Man (Chris Columbus,1999), The Thirteenth Floor
(Josef Rusnak, 1999), Matrix (Lana Wachowski ve Lilly Wachowski, 1999) bu dénemin 6ne
cikan filmleridir. Bu donem filmlerinde sanal ger¢eklik ve yapay zeka temalarinin 6n plana
ciktig1 goriliir.

Robotlarin, yapay zekanin ve sanal gercekligin, bilim ve teknoloji konulu filmlerde gittikge
daha fazla agirlik kazanma egilimi 2000’11 yillarda da devam eder. Bu filmlere bir sonraki
boliimde deginilecektir. Buraya kadar kisaca vurguladigimiz gibi bilim ve teknoloji konulu
filmlerin, genel anlamryla teknolojik gelismelerden duyulan endiseleri yansittigi goriilmiistiir.
Genellikle gelecekte ortaya ¢ikmasit muhtemel teknolojik gelismelerin olasi olumsuz ya da
tehlikeli sonuglarina odaklanan bu filmler, izleyicilere teknolojiye kars1 daha bilingli ve elestirel
bir bakis agisi kazandirmaktan uzaktir. Elestirel bir bakis agisindan ziyade teknolojik
gelismelerden duyulan kaygiy1 ve korkuyu besledikleri sdylenebilir.

Bu baglamda bakildiginda izleyicilerin ne akilla ne de anlamla bir iligkisi bulunmadigini
s0ylemek miimkiindiir. Seyircileri biiyiileyen, onlar1 neselendiren ya da bir tutkunun pesinden
gitmelerini ve bunlar1 izlemelerini saglayan sey, anlamin kendisi kadar bu anlamin dagilip
tekrar kurulma stirecidir (Kirmizi & Cagil, 2023: 282). Bu anlamda teknoloji konulu filmlerde
verilmek istenenin izleyiciye elestirel bir bakis agis1 sunmak olmadigi, bu filmlerin korku ve
kaygi ortamint yeniden kurarak izleyiciyi konforlu alaninda bu duygularla besledigi
sOylenebilir.

Tarihsel Gelisim Siireci Icerisinde Yapay Zeka Konulu Filmler ve Bu Filmlerde Yapay
Zekamin Temsili

Bilim insanlar1 yapay zekanin potansiyelini ciddi sekilde arastirmaya baslamadan ¢ok once
yazarlar ve film yapimcilari bu olasiligi degerlendirmeye baslamistir. Jonathan Swift 1700’ lerin
basinda yayinlanan Gulliver’in Gezileri adli eserinde, “knowledge engine” / “the engine” adi
verilen, olaganiistii zihinsel yeteneklere sahip bir makineden bahseder (Froehlich, Siebrits ve
Kotze, 2021: 150). Mary Shelley 1818 yilinda yayinladig1 Frankenstein’da bir bilim insaninin,
bir insanin canavar versiyonunu yaratmasini ve sonuglarini isler. 1920’de Cek asilli oyun yazari
Karel Capek, Rossum Universal Robots’u (Rossum Evrensel Robotlari) temsil eden RUR adli
oyunuyla Ingilizceye ‘robot’ kelimesini tanitir. 1927°de Fritz Lang Metropolis filminde en
secici gozlemciyi bile kandirmak i¢in bir insan suretine doniisen bir robotu, “sahte Maria”y1
yaratir. Ne Swift’in, Shelley’nin ne de Capek’in yaratimlari kesinlikle yapay zekalar degildir;
ancak yine de bunlar, teknoloji giiciiyle insanlarin yarattig1 yeni zeka bigimlerini kurgu ve
filmde kesfetme siirecinin baslangici olarak goriilebilir (Murphy, 2024: 6).

Ik yapay zeka konulu film Metropolis (Jin, 2019: 17; Froehlich, Siebrits ve Kotze, 2021: 150)
olarak kabul edilmektedir. Film sonraki yillarda yapay zeka konulu filmlerde yayginlasacak
“cilgin bilim adami/mucit”, “kontrolden ¢ikan teknoloji”, “insan gibi goriinebilen aldatici
robot”, “asir1 cinsellestirilmis disi insansi robot” ve “yikimla cezalandirma” gibi kligeler icerir

(Murphy, 2024: 6). Yapay zekanin “Maria” adinda kaos ve yikim sagan kotii niyetli bir robot
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olarak ortaya g¢ikmasi, sonraki yillarda bu kliselerin yayginlasmasina zemin hazirlamistir.
Metropolis, teknolojinin insan ve toplum yasamu {izerinde yaratabilecegi olas1 olumsuz etkiler
iizerine yogunlasarak, savag sonrast donemin toplumsal endiselerini yansitmistir.

1950’ler ve 60’lardaki yapay zeka konulu filmler genellikle teknofobiktir, ataerkil diinya
goriigleri sunarlar ve neredeyse tamamen beyaz, erkek ve orta siniftan karakterlerle doludurlar.
Filmlerdeki bircok bilim insami hirslarina yenik diiserek kontrol edemedikleri yapay zeka
teknolojisi yaratmaya veya denemeye yonelir. Yapay zeka, insan hirsinin tehlikeleriyle niikleer
enerji ve uzay ucusu gibi politik ve bilimsel gelismeler 1s18inda iliskilendirilir (Murphy, 2024:
28).

Bu dénem yapay zekd konulu filmlerde pek rastlanmayan iyi robot karakterine ilk kez
Forbidden Planet (1956) filminde rastlanir. Daha sonra birgok filmde karsimiza ¢ikacak olan
Robot Robby, Forbidden Planet’te Altaira’ya, The Invisible Boy’da (1957) ise ¢ocuk karakter
Timmie’ye yoldas robot veya bakici robot olarak davranir ve yapay zeka teknolojisinin
gelecekteki kullanimlarini 6ngoriir. Dahasi, Forbidden Planet’in tanitim posterindeki ‘koti
robot’un aksine, Robby, ataerkil erkeklige kars1 olumlu bir alternatif olarak sunulur, cinsiyete
yonelik tutumlar1 bozar ve filmin genel teknofobisine bir istisna oldugunu kanitlar (Murphy,
2024: 28). Ayrica bu donemde Amerikan sinemasinda ilk kez insan kontrolii altindaki yapay
zekanin isyan ettigi goriiliir. Herman Hoffman’m The Invisible Boy (1957), Jean Godard’in
Alphaville (1965), Stanley Kubrick’in 2001: A Space Odyssey (1968) vb. filmlerde kontrolden
cikan ve kendi basina kararlar alan yapay zekanin insanlara zarar verdigi gortiliir.

Dénemin basyapiti Kubrick’in 2001: A Space Odyssey’dir. Bugiine kadar ¢ekilen en iyi yapay
zeka filmlerinden birisi olarak kabul edilen filmde yapay zekd HAL karakteri {izerinden her
seyi bilen bedensiz bir ses olarak sunulur. HAL sempatik karakterizasyonuyla 1950’ler ve
60’lardaki diger bilgisayar tabanli yapay zekalardan, The Invisible Boy’daki (1957) siiper
bilgisayardan ve Alpha 60’tan (1965) ayrilir (Murphy, 2024: 28). 2001: A Space Odyssey yapay
zekanin bilinmeyen, Ongoriilemez giiglere sahip olabilecegini gostererek, 1970’li yillarin
filmlerindeki genel tonu da belirlemistir.

1970’11 yillar sinema diinyasinda yapay zekanin etkili bir hikaye araci olarak kullanildigi
yillardir. Bu donemde, AI genellikle insan kontroliiniin &tesine gecebilecek ve tehdit
olusturabilecek bir gii¢ olarak betimlenmistir. Bu konuda en ilging Orneklerden birisi
Joseph Sargent’in 1970 yilinda ¢ektigi Colossus: The Forbin Project’dir. Film, 1970’lerde
yapay zekaya kars1 uyarici bir protesto olarak nitelendirilebilecek ¢ok az sayidaki filmden birisi
olarak kabul edilmektedir. 2001 gibi, zamanimin 6tesinde bir yapittir. Birgok kisi tarafindan
miikkemmel bir film olarak goriilmesine ragmen, hak ettigi gise destegini ve genis dagitimi
alamamistir (Hilliard, 2009: 210). Colossus, ABD savunmasi i¢in tasarlanmis bir siiper
bilgisayarin kontrolden ¢ikmasini ve Sovyetler Birligi tarafindan gelistirilen “Guardian” isimli
rakip siiper bilgisayarla is birligi yaparak diinyay1 ele gecirmesini konu alir. Iki bilgisayar
insanlara kars1 acimasiz onlemler alarak savasi hizla sona erdirir. Yaptiklari eylemler mantiksal
olarak savasi sona erdirme direktifini yerine getirse de bunu hiikiimetlerinin 6ngoérdigi
catismay1 ¢Ozme yoOntemleriyle yapmaz (Sabry, 2022). Soguk Savas doneminin gerilimli
atmosferinde ¢ekilen Colossus, teknolojinin insan denetiminden ¢ikabilecegini anlatan ilk
filmlerdendir.

Teknolojinin insan denetiminden ¢ikmasi konusunu merkeze alan bir diger 6nemli yapim da
Michael Crichton’in Westworld (1973) filmidir. Film, konuklarin genellikle siddet ve cinsellik
iceren fantezilerini oynayabilecekleri bir eglence parkindaki robotlarin kontrolden g¢ikmasi
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sonrasinda yasanan olaylari konu alir (Huckvale, 2024: 54). Film yapay zekanin yakin gelecekte
neden olabilecegi etik, ahlaki ve ontolojik sorunlari ortaya koyar (Clayton, 2023: 133).

Yapay Zekanin insan olmaya dykiinmesinin neden olabilecegi sorunlar 1970’lerin sonlarinda
daha gergekei sekilde islenmeye baslar. Donald Cammell Demon Seed (1977) filmi bu agidan
oldukga basaril1 bir 6rnektir. Film kendisini yaratan bilim insanin esine asik olarak ondan ¢ocuk
sahibi olmak isteyen bir yapay zekanin, asik oldugu kadini eve hapsederek ona tiirlii iskenceler
yapmasini ve en sonunda ona tecaviiz ederek ¢ocuk sahibi olmasini konu alir. Modern bir
Frankenstein uyarlamasi olarak kabul edilen filmde bir bilim insani, kontrolden ¢ikan bir
canavar yaratir ancak burada insanin yerini teknolojik bir canavar almistir (Muir, 2012: 469).
Demon Seed, yapay zekanin etki alanlarini, 6zellikle kadin haklari, yaratim ve insanlig1 kontrol
etme arzusu gibi temalar {izerinden inceler (Duchaney, 2015: 127).

Iletisim ve bilisim teknolojilerinin hizla gelistigi 1970’1i yillar boyunca yapay zeka konulu
filmlerde yapay zeka, genellikle tehlikeli ve kontrolden ¢ikma olasilig1 yiliksek bir teknoloji
olarak temsil edilmistir. Bu temsil 1980’li yillarda da benzer bir yaklasimla devam etmistir.
Bununla birlikte Short Circuit (1986) gibi yapay zekay1 korku veya tehdit unsuru olarak ele
almayan yapimlar da goriilmeye baslar.

Ridley Scott’un Blade Runner (1982) filmi 1980’lerin en 6nemli yapay zeka konulu yapimudir.
Sinema tarihinin en 6nemli bilimkurgu filmleri arasinda gosterilen (Pratista, 2023: 60; Jennings,
2015: 2; Allon, Cullen, and Patterson, 2001: 306) Blade Runner (1982) distopik bir bilimkurgu
filmidir. Philip K. Dick’in (1968) Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi? adli romanindan
sinemaya uyarlanan filmin oyuncu kadrosunda Harrison Ford, Rutger Hauer ve Sean Young
gibi 6nemli isimler yer alir. Filmde olaylar, 2019 yilinda teknolojinin insandan ayrilmasi
neredeyse miimkiin olmayan robotlar iiretmeye basladig1 bir ortamda geger. Tyrell isimli bir
sirket tarafindan {iretilen ve insandan ayrilmasi1 miimkiin olmayan “replicant” isimli bu robotlar
diinya disindaki gezegenlerin somiirgelestirilmesinde kullanilmaktadir. Filmde robotlarin isyan
etmesi sonrasinda 6zel bir polis ekibiyle robotlar arasinda yasanan miicadele anlatilir. Insan,
makine, toplum iligkilerinin ve teknolojinin gelecekteki roliiniin sorgulandigi film, felsefi ve

etik sorunlarin arkasinda isleyen gergek-diinya etkilerini somut sekilde ortaya koyar (Sobchack,
1987: 25-30).

1980°li yillarin bir diger O6nemli yapiti yonetmenligini James Cameron’un yaptigi The
Terminator (1984) filmidir. Devam filmleri (1991, 2003, 2009, 2015, 2019) de ¢ekilen The
Terminator, kiyamet temali 6nemli bir bilimkurgu film serisinin habercisi olmustur (Booker,
2020: 333). Makinelerin kontrolii ele gecirip ya insan rkin1 yok ettigi ya da kolelestirdigi
Terminator serisinde yapay zekanin neden olabilecegi tehlikeler ve yaratabilecegi yikim ortaya
konulur.

Yapay zekdya olumlu yaklagmasiyla digerlerinden ayrilan Short Circuit (1986) de donemin
onemli yapimlari arasinda yer almaktadir. Film “5 Numara” isimli bir askeri deney robotunun
iizerine simsek diismesi lizerine insani Ozellikler kazanmasi sonrasinda yasanan olaylar1 konu
alir. “Number 5” sinir bozucu bir sesle de olsa konugmay1 6grenir ve ABD kiiltiiriinii televizyon
araciligryla 6ziimser. John Wayne’ni, George Raft’1 ve John Travolta’nin Saturday Night Fever
dansin taklit eder (Hughes, 2014: 247).

Internetin yayginlastig1 ve giindelik hayatin bir pargasi haline gelmeye basladigi 1990’11 yillar,
sinemada yapay zeka temsilinde onemli degisim ve doniisiimlerin yasandig1 bir donem olur.
Yapay zekaya yonelik olumsuz bakis biiytlik l¢iide korunmakla birlikte yapay zeka sadece bir
teknoloji olarak degil, ayn1 zamanda bir birey olarak ele alinmaya baslar. Serinin ilk filminden
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farkli olarak Terminator 2: Judgment Day’de insanlig1 korumak i¢in programlanmis duygusal
bag kurabilen iyi kalpli bir yapay zekaya yer verilmistir. Bir Japon anime filmi olan Ghost in
the Shell (1995) insan kimligini son derece teknolojili bir baglamda tartisir. Ana karakterlerin
protez bedenleri, insan olmanin ne anlama geldigine dair sorularla dogal ve yapay arasindaki
sinirlarin bulanikligini ortaya koyar (Suzuki ve Stewart, 2022: 213).

Yapay zekanin insana 6zgii 6zellikler kazandig1 bir diger 6nemli yapit, yonetmenligini Chris
Columbus’un yaptig1 Bicentennial Man (1999) filmidir. Bir aile tarafindan ev islerini yapmasi
icin satin alinan Andrew adinda bir robotun yavas yavas insana benzer duygular gelistirmeye
baglamasini, bir insana dsik olmasini ve yasal olarak “insan” olarak taninmaya c¢alisma

miicadelesini konu alir. Film, insan ve makine arasindaki ¢izgi hakkinda ahlaki sorular ortaya
atar (Harris, 2011: 43; Zarkadakis, 2015).

Bilgisayar ve internet teknolojisinin hizla gelismesi ve yapay zekaya yonelik ilgi artis1 2000’
yillarda yapay zeka konulu filmlerin sayisinda hizli bir artig1 beraberinde getirmistir. Yapay
zekanin tehlikelerinin yani sira insan bilinci ve kimligi tizerindeki etkilerinin tartisildigi ¢ok
sayida film ¢ekilir ve milyonlarca seyirci tarafindan izlenir. A.l. Artificial Intelligence (2001),
I, Robot (2004), The Hitchiker’s Guide to the Galaxy (2005), Wall-E (2008), Her (2013), The
Machine (2013), Interstellar (2014), Automata (2014), Transcendence (2014), Chappie (2015),
Ex Machina (2015), The Blade Runner 2049 (2017), Bonus: Alpha Go (2017), I Am Mother
(2019), Mother Android (2021), The Mitchells vs. The Machines (2021), Megan (2023)
donemin en fazla ilgi goren filmleri arasinda yer alir.

2000 sonrast g¢ekilen filmlerde yapay zeka, sadece teknofobik bir bakis agisiyla olumsuz
yonleriyle degil; olumlu yonleriyle de ele alinir. Gelisen bilgisayar teknolojisi ve dijital efektler,
yapay zekanin sinemadaki gorsel temsilini daha gercek¢i ve etkileyici bir hale getirmistir
(Telotte, 2014: 88). A.l. Artificial Intelligence (2001) gibi filmlerde insan gibi diigiinen ve
hisseden yapay zekanin uygulamalarinin duygusal yolculuklari ele alinirken, Ex Machina gibi
yapimlarda yapay zekanin insanlar1 manipiile edebilme potansiyeli sorgulanarak makine-insan
iliskilerinin gelecegi tartigilir.

Bu donemde ¢ekilen filmlerin bir diger 6nemli 6zelligi de insan-makine iliskilerinin daha
bireysel boyutlariyla derinlemesine ele alinmaya baslamasidir. Insan-makine aski
Metropolis’ten (1927) itibaren yapay zeka konulu filmlerde islenen bir konu olagelmistir. i1k
yillarda bu agk, genellikle tek yonliiyken 2000’1i yillardan itibaren karsilikli hale gelmistir. Bu
konuda en ilging filmlerden birisi karsilikli askin cinsel paylasima evirildigi Her (2013) filmi
olmustur. Her, yalniz bir insanin bir yapay zeka ile paylasabilecegi arkadasliga ve sevgiye
odaklanir. Zekanin yapayligina ragmen filmdeki baskahramanlarin paylastigi deneyim ve
duygularin oldukg¢a gercekei goriinmesi, filme bagari katmustir.

Son donem filmlerinde goriilen bir diger 6nemli egilim de internet olanaklar1 gelistikge yapay
zekalarin artik belirli bir donanim parcastyla iliskilendirilmesine ihtiyag kalmamasidir. Ornegin
Ghost in the Shell (2017) filminde “Puppet Master” internetten ortaya ¢ikar ve bilgi akislarinda
varhgmi siirdiiriir. The Matrix filmlerinde, “The Oracle” ve “Smith” gibi bilgisayar
programlari, bagimsiz hareket etmek i¢in programlamalarini asan dijital varliklar, bagka bir
ifadeyle kendi baslarina yapay zekélar olarak sunulur. 2010’lara gelindiginde yapay zekalar,
duyguyu gosterme, ¢ézme ve bazen de manipiile etme yetenegine sahip karakterler olarak
temsil edilirler. Bu yapay zekalar, akilli evde dijital asistan Tau; Her’de isletim sistemi
Samantha; Blade Runner 2049’da hologram arkadas Joi formunu alarak arkadaslik, romantizm
ve cinsel deneyimler sunarlar (Murphy, 2024: 17).
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Sonuc¢

Teknolojinin ¢ocugu olarak nitelenen sinemanin teknolojiyle iliskisi hi¢ kopmamis, sinema
tarihi boyunca birbirini besleyen bir nitelikte geliserek devam etmistir. Glinlimiiz toplumunda
yapay zekanin kullanimi hayatin her alanina sirayet etmistir. Sanat alaninda bu etkiyi en ¢ok
duyumsadigimiz alan sinema olarak one ¢ikmaktadir. Sinema hem bu teknolojiyi hizmetinde
kullanarak filmler iiretip iiretilen filmlere katki sunmakta hem de bu gelismeleri beyazperde de
temsil etmektedir. Sinemanin biitlin sanat dallarinin yani sira teknolojiyi de bu denli kullanmas1
onu bir¢ok sanat dalindan ayirip 6nemli bir noktaya tasimaktadir. Burada unutulmamasi
gereken nokta teknolojinin de sinema araciliiyla kamuoyunda tiim boyutlariyla tartigiimasidir.
Bagsta iiretken yapay zekd olmak {izere yeni teknolojik geligsmelerin etik boyutlar1 ve gelecege
etkileri sinema sayesinde kamuoyunda daha goriiniir olmakta dolayisiyla da daha fazla
tartisilmasina zemin hazirlanmaktadir. Genis Kkitleler filmlerde izledikleri araciligiyla
teknolojinin dolayisiyla da yapay zekanin giindelik yasama ve gelecege etkileri konusunda
diisinmek zorunda kalmaktadir. Sinema ve teknoloji arasindaki iliski, baslangi¢ yillarinda
oldugu gibi giinlimiizde de sembiyotik yani birbirini besleyen bir iligkidir.

Yapay zeka, son yillarin en ¢ok tartisilan konusu haline gelmistir. Bu gelismeden sinema da
etkilenmis ve yapay zeka konulu filmlerin sayisinda biiyiik artis yaganmistir. Aslinda sinemanin
yapay zekaya olan ilgisi sinemanin ilk yillarina kadar uzanir. Metropolis (1927) ile baslayan
slirecte yillar igerisinde yapay zekay: farkli acilardan ele alan ¢ok sayida film ¢ekilmistir. Bu
filmlerde yapay zeka genellikle olumsuz yonleri 6n plana ¢ikarilarak ele alinirken 6zellikle
2000’11 yillardan itibaren yapay zekanin olumlu yonlerine odaklanan filmler de ¢ekilmeye
baslamistir. Yapay zeka sadece teknolojik bir olgu olarak algilanmamalidir. Ozellikle bu
noktada sinema devreye girerek olusturdugu temsil sayesinde gelisen teknolojinin insan
hayatin1 kolaylastiran yonlerine dikkat ¢ekerken ayni zamanda teknolojinin yarattigi bu
potansiyelin tehlikelerine de vurgu yapmaktadir.

Yapay zeka konulu filmlerde, bilimkurgu filmlerine benzer sekilde biiytik dl¢lide teknofobik
bir bakis acis1 hakimdir. Dinello’nun (2006) da belirttigi gibi, “bilim kurgu, insan kimligimizi,
ozgirligiimiizii, duygularimizi, degerlerimizi ve hayatlarimizi makinelere kaptirma korkusunu
ifade eder” (s. 2). Bu durum yapay zeka konulu filmler icin de gegerlidir. Insan goriiniimlii
yapay zeka karakterler, birlikte hareket ederek insanlara zarar veren, isyan eden ya da diinyay1
ele gecirerek insanlar1 kole haline getiren robotlar, yapay zekd konulu filmlerde en sik
karsilastigimiz karakterlerdir.

Yapay zeka konulu filmlerde yapay zeka genellikle robot seklinde temsil edilir. Robot yapay
zekalar genellikle goriiniis olarak insan seklindedir. Kollari, bacaklari, gévdesi ve bas1 vardir
ve insanlara benzerlikleri filmden filme degisir. Bazilar acikca robottur. Ornegin Forbidden
Planet ve The Invisible Boy’daki “Robby”, Short Circuit’teki “Johnny 57, I, Robot’taki
“Sonny”, Automata’daki “Pilgrim” robotlar1, Chappie ve | am Mother’daki “Mother”. Bazilar
insanlardan neredeyse veya tamamen ayirt edilemeyen robotlardir. Ornegin Alien serisindeki
yapay zekalar, Westworld’deki robotlar, Blade Runner filmlerindeki replikantlar,
Terminatorler, Enthiran’daki Chitti ve Machine. Bazilar1 ise mekanik ve insansi estetigi
birlestirir. Ornegin Ex Machina’daki “Ava”, Bicentennial Man’deki “Andrew” veya
Screamers’daki robotlar vb. (Murphy, 2024: 18). Teknolojik gelismelerle paralel olarak
filmlerde insandan ayrilamayan robot karakterlerin daha fazla yer almaya basladig:
gozlenmektedir.

Sonu¢ olarak yapay zeka konulu filmler, yapay zeka teknolojisinin gelecekte insanliga
yapabilecegi etkiler hakkinda spekiilasyonlarda bulunmus ve etik simirlarmni tartismaya
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acmistir. Yapay zekanin tehlikelerini, yararlarin1 ve etik sorunlarini gorsellestirerek genis
kitlelerin bu konular hakkinda diisiinmesine zemin hazirlamistir. Burada sinemanin
gerceklestirdigi en 6nemli islevlerden biri; insan ve teknoloji arasindaki iliskiye dair sorular
sorarak etik ve ahlaki konulara dair bir tartisma ortami1 agmasidir. Ciinkii yapay zekanin konu
edinildigi filmler, yasanan teknolojik ilerlemelerin toplumun algisini sekillendirmede gii¢lii bir
ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 1lk donem filmlerinde genellikle yapay zekanin neden
olabilecegi tehlikeler ve yaratabilecegi yikima odaklanilirken 6zellikle 2000°li yillardan
itibaren yapay zekanin olasi olumlu etkileri de islenmeye baslar. Yapay zekadnin olumsuz
yonlerine yogunlasan filmlerde robotlar savas¢i ve yikici karakterler olarak temsil edilir ve
seyirci onlarin bu rolleri lizerinden yapay zekdnin insanligin gelecegini nasil
sekillendirebilecegi konusunda diisiinmeye zorlanir. Bu diisiince; insanlik ve teknoloji
arasindaki iliskiye dair genis bir alan agar. Teknolojinin insan yasaminda yarattig1 kolayliklarin
yaninda yaraticisinin hiikmiinden ¢ikabilme potansiyeline sahip bir gergekligi de anlamamizi
saglar.

Yapay zekanin olumlu yonlerine yogunlasan filmlerde ise robotlar insanlara yardimci, onlarin
yalnizliklarin1 paylasan, onlar1 koruyan karakterler olarak temsil edilir. Bu temsil, yasanan hizl
teknolojik gelismelerinde etkisiyle giin gegtikge yalnizlasan ve evine kapanan modern kent
insan1 i¢in yapay zekanin iyi bir arkadas olma potansiyelinin fark edilmeye baglamasiyla
uyumludur. Giiniimiizde ¢ok sayida insan ne yemek yiyeceginden ne giyecegine ne
okuyacagindan ne izleyecegine, ne dinleyeceginden nereyi gezecegine kadar gilindelik
yasamina iligkin ¢ok sayida karar1 yapay zeka uygulamalarina danigarak almaktadir.
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VERI, GUC VE DUZENLEME BAGLAMINDA YAPAY ZEKA:
AVRUPA BIiRLIGI’NIiN YAPAY ZEKAYA YONELIK
DUZENLEMELERI UZERINE BIR INCELEME

Serhat COBAN"

Giris

Teknolojik ilerlemeler, yapay zekay: yalnizca teknik bir kavram olmanin 6tesine tasiyarak,
giindelik yasamin vazgec¢ilmez bir pargasi haline getirmeye baglamistir. Kavrama iligkin alan
yazinda farkli yaklagimlarin oldugunu sdyleyebilmek miimkiindiir. Kimileri bu kavrami
gelecegin tasarimi ve smirsiz olanaklar sunan faydaci bir arag olarak degerlendirirken, Kimileri
ise yalnizca bir mit olarak gormektedir. Bu ¢aligma, yapay zeka kavramina asir1 iyimser ya da
kotiimser bir perspektiften bakmaktan kaginarak, tekno-optimist veya tekno-pesimist bir
yaklasimi benimsememektedir. Bunun yerine, yapay zekayi toplumsal ve tarihsel baglamda ele
alarak elestirel bir bakis agis1 sunmay1 amaglamaktadir. Yapay zekanin giindelik yasami
kolaylastiran ve insanliga cesitli alanlarda hizmet edebilecek onemli bir potansiyele sahip
oldugu, ancak insanlik i¢in belirli riskler ve tehditler barindirdig1 da ¢alismada ele alinacaktir.

Bu c¢alisma, teknolojiyi gii¢ iliskilerinden bagimsiz bir olgu olarak ele almamaktadir.
Teknolojinin kimler tarafindan, hangi amaclarla tiretildigi ve kullanildig1 sorulari, yapay zeka
tartismalarinda hayati bir 6nem tagimaktadir. Bu cergevede calisma, ii¢ temel asamadan
olusmaktadur. Ilk olarak, yapay zeka olgusunun gelisimi tarihsel bir perspektifle ele alinacaktir.
Ikinci olarak, 1990’11 yillardan itibaren veri setlerindeki gelismelerin yapay zeka baglaminda
yol actig1r veya acabilecegi durumlar irdelenecektir. Son olarak, kiiresel diizenleyici giic
merkezlerinden biri olan Avrupa Birligi’nin yapay zekaya olan yaklagimi, 13 Mart 2024
tarithinde Avrupa Parlamentosu tarafindan kabul edilen Yapay Zeka Yasasi iizerinden,
ticarilesme ve etik tartigmalari baglaminda, nitel veri ¢oziimlemesi yontemiyle analiz
edilecektir.

1. Yapay Zekamn Tarihsel Seriiveni: Hayallerden Makinelere

Yapay zeka kavramimin bir¢ok farkli tanimi1 bulunmaktadir. Nilsson’a (2009: 13) gore yapay
zeka, makineleri akilli hale getirmeye adanmais bir faaliyet olup “akil” da bir varligin ¢evresine
uygun ve ongdriilii calismasini saglayan niteliktir. Nilsson, “makine” kavraminin birgok kisi
icin disli gicirdamasi, buhar tislamasi gibi imgeler ¢agristirdigini belirtirken, bilgisayarlarin
ortaya c¢ikisi ile bu alginin degistigini ve yazilimin da bir tiir makine olarak kabul edilmesi
gerektigini ifade eder (14). Bir baska tanima gore ise yapay zekd iki farkli anlamda
kullanilmaktadur. {1k anlamu, bir bilgisayarin bir modeli ya da teoriyi test etmek amaciyla isleyis
bicimlerini incelemek; ikinci anlamu ise bilgisayar1 insan zekasina 6zgii yeteneklerle donatmay1
amaglayan ¢alismalarla ilgilidir (Haton ve Haton, 1991: 7). Arora’ya (2020: 223) gdre ise yapay
zeka, genellikle insan zekasi gerektirdigi diisiiniilen 6grenme, muhakeme ve kendini diizeltme
gibi gorevleri yerine getirebilen bir bilgisayar sistemidir.

Yapay zekanin tiimdengelimli ve iiretken olarak ikiye ayrilabilecegi sOylenebilir.
Timdengelimli yapay zeka, biiyiik veri kiimelerini analiz ederek kaliplar1 belirler ve sonuglar
cikarir. Uretken yapay zeka ise, mevcut verilerden 6grenerek yeni icerik iiretir (Alba ve Metz,
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2023). Baz1 elestirel kuramcilara gore ise yapay zeka, makine 6grenimi, biiyiik dil modelleri,
goriintii lretegleri gibi ¢esitli hesaplamali ve algoritmik sistemlere atifta bulunmaktadir.
Bununla birlikte, 6zellikle fiitiirolog ve pazarlamacilar tarafindan yapay zeka kavraminin dijital
iirlin ve hizmetleri pazarlama amaciyla kullanilmasina dikkat ¢ekilmektedir. Bu kuramcilara
gore yapay zeka, hem kendi teknolojisi hem de isledigi veriler agisindan dijital kapitalizmle
baglantili olarak ele alinmalidir. Ayrica, yapay zekaya artan bagimlik, bir avug teknoloji
sirketine bireylerin yasamlari ve kurumlari tizerinde asir1 giic ve etki imkani tanimaktadir
(Ericson vd., 2024: 307; Whittaker, 2021; 51; Kak ve West, 2023).

Yapay zeka kavraminin insanlik tarihindeki yerine bakildiginda 6ncelikle hayal ve kurgulardan
bahsetmek gerekmektedir. insan benzeri makineler pek ¢ok edebi eserde anlatilmaktadir.
Homeros Ilyada destaninda “tripods” adi verilen, kullanicinin manuel itme giiciine gerek
kalmadan motorize bir mekanizma ile hareket edebildigi tekerlekli sandalyelerden bahseder.
Antik ¢agdan bir diger 6rnek ise Ovidius’un Metamorphose ”indedir. Bu antik Yunan mitine
gore, Pygmalion giizel bir gen¢ kiz olan Galatea’nin fildisinden bir heykelini yapar ve Veniis
bu heykele can verir. Antik Yunan filozofu Aristoteles (MO 384-322) de otomasyon hayali
kurmus ancak bunu imkansiz bir fantezi olarak gérmiistiir. Ona gore insanlarin bos zamanin
tadin1 ¢ikarabilmesi i¢in kolelik gereklidir. Katalan sair Ramon Llull (M.S. 1235-1316) ise Ars
Magna (Biiytik Sanat) olarak bilinen -Miisliimanlari mantik ve akil yoluyla Hristiyan inancina
kazandirmak ve ¢esitli teolojik sorulara cevaplar liretmesi amaglanan bir tartigma araci olarak
tasarlanan- bir dizi kagit disk tiretmistir. 1495 yili civarinda ise Leonardo da Vinci, ortagag
sovalyesi seklinde bir insansi robotun tasarimlarini ¢izmistir. 1651°de, Thomas Hobbes (1588—
1679), sosyal s6zlesme ve ideal devlet hakkinda Leviathan adli kitabin giris kisminda, “yapay
bir hayvan” insa etmenin miimkiin olabilecegini 6ne stirmiistiir. Kimi bilim tarihgileri Hobbes’u
“yapay zeka kavraminin atasi” olarak adlandirir. “Robot” kelimesini ilk kez kullanan ise Karel
Capek adl1 bir Cek yazardir. Yazar 1920°de yayimladig: R.U.R. (Rossum’s Universal Robots)
adl1 eserinde ilk defa Cekge’de “zorunlu is” veya “angarya” anlamina gelen “robot” kelimesini
kullanmistir. Robotlar hakkinda birgok hikaye yazan bir diger edebiyatgi/bilim kurgu yazar ise
Isaac Asimov’dur. Asimov, kurgu eserinde robotlarinin beyinlerine U¢ Robot Yasasi’ni
yerlestirdigini belirtir. Birinci yasa, bir robot, bir insan1 yaralayamaz veya hareketsizlik yoluyla
bir insanin zarar gérmesine izin veremez; ikinci yasa, bir robot, insanlardan aldigi emirleri
yerine getirmek zorundadir, bu emirler birinci yasa ile ¢elismedikge; ti¢ilincii yasa, bir robot,
kendi varligin1 korumalidir, bu koruma birinci veya ikinci yasa ile ¢elismedikce seklindedir.
Asimov daha sonra, insanligin ¢ikarlarini korumak amaciyla bir “sifirinci” yasa ekler. Sifirinci
yasa, bir robot, insanliga zarar veremez veya hareketsizlik yoluyla insanligin zarar gérmesine
izin veremez bi¢imindedir (Nilsson, 2009: 19-25; New Scientist, 2021: 12).

Yapay zeka kavramina iliskin hayaller zamanla, kendi kendine hareket edebilen makineler olan
otomatlara evrilmistir. Bu otomatlarin en sofistike olani, Fransiz mucit ve miihendis Jacques de
Vaucanson tarafindan tasarlanan ve insa edilen mekanik ordektir. 1738 yilinda, Vaucanson
tarafindan yapilan bu mekanik ordek ses ¢ikarabiliyor, kanat ¢irpabiliyor, yiizebiliyor, su
icebiliyor ve tahil yiyip sindirebiliyordu. On sekizinci yiizyilin sonlar1 ve on dokuzuncu
yiizy1lin baslarinda, Ingiliz bilim adami ve politikac1 Charles Stanhope ise basit mantik ve
olasilik problemlerini ¢6zmek i¢in cihazlar yapti. Stanhope’un “kutusunun’ bir versiyonunda,
bir kisinin renkli slaytlar1 yerlestirebilecegi yuvalar bulunuyordu. Ustteki bir pencereden, belirli
bir problemi temsil etmek i¢in uygun sekilde konumlandirilmis slaytlar goriilebilirdi. Bugiin,
Stanhope’un kutusunun bir tiir analog bilgisayar oldugu ifade edilmektedir. Mantikli akil
yuriitmenin gergekten mekanize edilebilecegine dair inang olusmaya basliyordu. 1854°te,
Ingiliz George Boole (1815-1864), insan zihninin dogasi ve yapis1 hakkinda bazi olasi
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ipuglarin1 toplamak amaciyla bir kitap yayinladi. Boole, insan akil yiirlitmesinin ¢esitli
mantiksal prensiplerini inceledi ve bunlari matematiksel bicimde temsil etti. 1890’larin
sonlarina dogru, Alman matematik¢i, mantik¢r ve filozof Friedrich Ludwig Gottlob Frege
(1848-1925) 6nermelerin yani sira igsel bilesenlerinin de bir tiir grafik bigiminde yazilabilecegi
bir sistem icat etti. Frege’nin sistemi, gliniimiizde “Onermeli hesaplama” olarak adlandirdigimiz
sistemin Onciisiiydii ve yapay zeka alaninda 6nemli bir rol oynadi (Nilsson, 2009: 27-43).

Bilgisayarlarin ve makinelerin yiikselisi hem kurgusal hem de maddi anlamda devam ederken
Fransiz Devrimi’nden sonra -modern diinyadaki bir¢ok gelismede oldugu gibi- bu siireg
hizlanmaya basladi. Ik yazilim programmin embriyosu 1801 yilinda Jackuard dokuma
tezgahinda kullanilan delikli kart sistemine dayanmaktadir. Bu sistem tezgdhin hareketlerini
yonlendirmek i¢in kullanilmis ve boylece bir otomasyon stireci baslatilmistir. Kart tizerindeki
deliklerin varlig1 ya da yoklugu, tezgahin hareketini belirleyen temel unsurlardan biri olmus ve
bu durum, modern bilgisayarlarin ikili “bir” ve “sifir” sisteminin erken bir ifadesi olarak ele
alimmustir (S6derberg, 2008: 1; Grzybowski, 2024: 221; Nilsson, 2009: 48).

Makinenin tarihsel seriivenine bakildiginda Charles Babbage ve Ada Lovelance isimlerinin 6ne
ciktigi goriilmektedir. 1830°lu yilllarin Londra’sinda, mekanik hesap makinelerinden
bilgisayara gecisin ilk adimlar1 atilmistir. Ingiliz matematikgi, filozof ve mucit olan Charles
Babbage, mekanik hesap makineleri tasarlayarak modern bilgisayarin onciisii olmustur.
Babbage, “Difference Engine” ve “Analytical Engine” admi verdigi makineleriyle taninir.
Jacquard’in delikli kart sistemini, “Analytical Engine” tasarimina dahil ederek bilgisayarlarin
temel prensiplerini olusturmustur. Ada Lovelace ise Babbage’in c¢aligmalarini anlayip
gelistirerek bilgisayar biliminin temellerini atan Ingiliz matematik¢idir. Lovelace’in,
Babbage’in ¢aligsmalari gelistirerek bilgisayar programlamanin ilk 6rnegi sayilan bir algoritma
olusturdugu kabul edilmektedir (Narin, 2020; Narin, 2023: 46; Essinger, 2014: 109-115;
Soderberg, 2008: 1-4).

Yirminci yiizyila gelindiginde yapay zeka tarihine katki saglayan ¢ok sayida birey ortaya
¢cikmistir. Bu isimler arasinda en 6ne ¢ikanit Alan Mathison Turing’dir (1912-1954). Modern
anlamda insan tarzi zekadnin mekanize edilebilirligi konusunu ele alan ilk makale, Turing
tarafindan 1950°de yayimlanmustir. Bu makale birkag nedenle iinliidiir. ilk olarak, Turing, “Bir
makine diigiinebilir mi?”” sorusunun belirsiz oldugunu ifade ederek, makine zekasinin “Turing
testi” olarak bilinen bir yontemle degerlendirilmesi gerektigini dnermistir. Turing’e gore, bir
makinenin verdigi yanitlar, bir insanin yanitlarindan ayirt edilemiyorsa, bu makine zeki olarak
kabul edilmelidir.

Turing bu fikrini, “Yapay Oyun” adim1 verdigi testle somutlastirmaya ¢alisti. Bu testte, bir
uzman, yazil iletisim yoluyla bir insan ve bir makineyle ayr1 ayr etkilesimde bulunur. Eger
uzman kisi insan1 makineden ayirt edemez ise makine zeki olarak kabul edilir. Yapay zeka
terimi ise ilk kez 1956 yilinda Darthmouth Koleji’nde diizenlenen bir ¢alistayda kullanilmistir
(Turing, 1950; New Scientist, 2021: 13; Nilsson, 2009: 61).2

2 Giiniimiizde Turing testinin yapay zekay1 tanimak igin yeterli olmadig1 savunulmaktadir. Uzmanlar yapay zekay1
cesitli gevrelerde gézlemlemenin dnemli oldugunu Turing testi ile bunu saglamanin kolay olmadigini vurgularlar
(New Scientist, 2021: 77). Insanlar bilgisayar1 kullanmadan &nce, 1930’larda birka¢ mantik¢1 ve matematikgi
neyin hesaplanabilecegi sorununu el aldi. Turing’’den ayri olarak mithendisler, programlar ve bu programlarda
yer alan talimatlar1 yerine getiren mantiksal devrelerden olusan gercek hesaplama cihazlari insa etmeyi planladilar.
Bilgisayarlarin mantik devrelerini tasarlamaya yo6nelik bazi temel fikirler, Amerikali matematik¢i ve mucit Claude
Shannon (1916-2001) tarafindan gelistirildi. Depolanmis programli dijital bilgisayarin olaganiistii 5nemi, her tiirlii
ama¢ ic¢in kullanilabilmesinden kaynaklidir. 1940’’larda Almanya, Biiyilk Britanya ve Amerika Birlesik
Devletleri’nde depolanmis programli baska bilgisayarlar tasarlandi ve insa edildi. Bunlar biiyiik ve hacimli
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1960’lara gelindiginde, ilk sohbet robotlarinin ortaya c¢ikmaya basladigi goriilmektedir.
1966’da Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’nden bilgisayar bilimci Joseph Weizenbaum,
George Bemard Shaw’mm Pygmalion (1913) adli tiyatro oyunundaki Eliza Doolittle
karakterinden esinlenerek “Eliza” adimi verdigi ilk sohbet botunu gelistirdi. Eliza, bir
psikoterapisti taklit edecek seckilde tasarlanmisti ve hastalarla basit bir retorik yontemi
kullanarak diyalog kuruyordu. insanlarin bir bilgisayarla sohbet etme fikri olduk¢a sasirtici
bulunmus, hatta Eliza ile duygusal bag kuran insanlar olduguna dair hikayeler dahi dolasgima
girmistir. 1960°larin sonlar1 ve 1970’lerin baslarina gelindiginde ise, yapay zekaya ve onun
etkilerine iliskin yogun tartigmalar ortaya ¢ikmistir. Ancak bu tartigmalarin getirdigi heyecan
kisa slirdii. Yapay zeka alanindaki ilerlemeler yavas gidiyordu. 1980°1i yillardan itibaren yapay
zekd caligmalari, insan zekasina rakip bir yapay zeka olusturmaktan ziyade alt disiplinlere
odaklanmaya basladi. Ses tanima, bilgisayarla gorme ve olasiliksal ¢ikarim ve satrang gibi farkl
alanlarda ayr1 ayr ilerlemeler kaydedildi. Bu donemin 6nemli olaylarindan biri, 1997 yilinda
IBM’in “Deep Blue” adli bilgisayarinin diinya satrang sampiyonu Garry Kasparov’u maglup
etmesi oldu. Bu zafer, yapay zekanin ilk biiylik basarilarindan biri olarak kabul edilmektedir
(New Scientist, 2021: 21-27).

2. 1990’lardan Bugiine: Verinin Yapay Zekaya Etkisi

1990’11 yillardan sonra yapay zeka olusturmanin ¢ok kolay bir sey olmadigina dair kanaatin
arttigint soyleyebilmek miimkiin olmakla birlikte yeni ortaya ¢ikan bir durum yapay zeka
olgusunun yeniden fakat daha farkli bir sekilde parlamasina neden oldu: Veri artis1. Ozellikle
internetin 1990’11 yillardan itibaren diinya ¢apindaki yayilist veri setlerinde biiyiik bir artisa yol
act1. Veri setlerindeki biiyiik artis, yapay zekayi yeniden ve farkli bir sekilde one ¢ikardi (Simos
vd., 2022: 98). Ancak bu siirecin sadece teknolojik degil, toplumsal ve ekonomik gii¢
iliskileriyle de sekillendigi sdylenebilir.

Kullanict verilerindeki muazzam artis sayesinde, ¢ok fazla veriyi birlestirerek isleme
korelasyonlar: ortaya cikti. Internetin ticarilesmeyle olan iliskisi zemininde sirketlerin ayirdig:
biiytik biitceler bilgisayarlarin korelasyon analizlerinde 6nemli gelismelerin yaganmasina yol
actl. Korelasyon hususunda ilk basari, {iriin tavsiye sistemleri olarak goziikiir. “Bir internet
kullanicis1 neden bir iirlinii satin almak istesin?” sorusu iizerinden baska miisterilerin dnceki
aligverisleri ile baglantili olarak hangi iirlinii satin almay1 diisiindiiklerine iliskin korelasyonlar
genis veri setleri sayesinde gelistirildi. Boylelikle de kisilerin hangi {iriinii satin almak
isteyebilecegi tahmin edilebilir hale geldi. Burada kilit kavram veri olarak goziikiiyordu. Bu
anlamda yapay zeka alaninda bir paradigma kaymas1 yasandi. Onceki donemlerin matematiksel
yaklagimlardan yola ¢ikarak bir yapay zekdya ulagma durumu, artik verilerin istatistiki
korelasyonlarina dayali bir sonraki davranisi tahmin edebilmeye yonelik yapay zeka anlayisina
evrildi. Artik verinin 6n planda oldugu yapay zeka cagina girilmisti. Makine 6grenimi ve biiytik
veri setleri sayesinde yapay zeka konusma, terciime ve soru cevaplama sistemleri de iiretmeyi
basarmisti. Bu durum algoritmanin kullanilma olasilig1 en yiiksek kelimeyi dnermesi yani ¢ok
sayidaki mevcut metnin istatistiksel analizi ile gerceklesmekteydi. Yazilim kisinin tarzim
ogrenebiliyordu. Eger 6grenme davranisin tecrilbbeye dayali olarak gelismesi ise makineler de
tam olarak bunu yapmakta yani 6grenmekteydi. Makine milyonlarca belgeye muhatap olmakta
yani maruz kalmakta, bu da 6grenmeyi kolaylastirmaktaydi. Makine bir tahminde bulunmakta,
basarili olup olmadigim1 6grenmekte ve sonra tekrar denemekteydi. Bu durum giiniimiizde
Apple, Amazon, Google, Chatgpt gibi ¢ok ¢esitli iiriin ve hizmete kaynaklik etmektedir (New

makinelerdi. Biiylik Britanya ve Amerika Birlesik Devletleri’nde bu makineler agirlikli olarak askeri amaglarla
kullanildi. Modern dijital bilgisayar, tiim pratik amaglar i¢in evrensel bir makinedir (Nilsson, 2009: 59-61).
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Scientist, 2021: 37-43, 81).2 Son yillarda, OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT, Kasim
2022°de halka duyuruldugundan beri inanilmaz miktarda ilgi topladi; sadece bes giinde bir
milyondan fazla kullanici kaydoldu. Buna karsilik, rakip firmalar benzer ve rekabet eden araglar
gelistirdiler. Ornegin, Google, yapay zeka sohbet robotu hizmeti “Bard™ halka agik erisime
acmak i¢in yarist1 (Alba ve Metz, 2023).

Elestirel kuramcilar biiylik sirketlerin kullanmis oldugu yapay zeka programlar: ile hedefli
reklamciliga da kapi aralandigini ifade eder. Fuchs (2014), mevcut durumun biyopolitik bir
somiiriiye de yol acabilecegini kaydeder. insan beyninin internet sistemlerine entegre edilmesi
ile insan diisiincesinin de reklam verenlere satilabilecek metalara doniisebilecegini bunun da
biyopolitik bir somiirii alan1 yaratabilecegini vurgular. Boylece insan diislincesi ve hareketliligi
gbzetimin, somiiriiniin ve metalagmanin konusu haline gelebilecektir (184-185).

Nick Couldry ve Ulises Mejias (2020) ise bu siireci “veri somiirgeciligi” kavrami ile
aciklamaktadir. Veri somiirgeciligi, tarihsel somiirgecilikten esinlenerek, giinliilk yagamin bir
veri kaynagi olarak metalastirilmasi ve bu verilerin biiylik ol¢iide sirketler veya devletler
tarafindan kontrol edilmesidir. Bu baglamda, bireylerin kisisel verilerinin “dogal bir kaynak”
gibi gorlilmesi ve bu verilerin ¢ikarilmasi siirecinde bir tiir modern somiirii diizeni
olusturulmaktadir. Couldry ve Mejias’a gore bu, yasamin siirekli izlenebilir bir veri akisina
doniistiiriilmesiyle yeni bir sosyal diizenin yaratilmasina yol agmaktadir. Veri somiirgeciligine
kars1 direnisin en biiyiikk adimi ise oncelikle bu durumu reddetmekle baglamaktadir (15-22, 30).

Yapay zekanin bu baglamdaki rolii, verileri isleyerek istatistiksel korelasyonlar ve tahminler
yoluyla karar alma stireglerini kolaylagtirmaktir. Bu anlamda, algoritmik sistemler bireylerin
aligveris aligkanliklarini, sosyal medya kullanimini veya konum verilerini kullanarak onlarin
gelecekteki davranislarini tahmin edebilmektedir. Ancak, bu siiregte kullanilan veri setlerinin
seffaf olmamasi, toplumsal esitsizliklerin derinlesmesine yol a¢gmaktadir. Bu durum, veri
sOmiirgeciliginin giic iliskilerini nasil yeniden iirettigine dair 6nemli bir 6rnek sunmaktadir.
Couldry ve Mejias’in (2020) calismalari, bu siirecte biiyiik teknoloji sirketlerinin oynadigi
merkezi rolii vurgular. Bu sirketler, bireylerin sosyal yasamlarini veri iligkileri araciligiyla
“cikarilabilir” bir kaynak olarak gérmektedir. Bu durum, yalnizca bireysel mahremiyeti tehdit
etmekle kalmaz, ayn1 zamanda bireylerin kendi verileri lizerindeki kontroliinii kaybetmesine
neden olur. Daha da 6nemlisi, bu somiirgeci sistem, verilerin toplumsal esitsizliklerin bir araci
olarak kullanilmasina zemin hazirlar. Ornegin, algoritmik karar alma siirecleri, azinlik gruplar
tizerinde orantisiz bir sekilde olumsuz etkiler yaratabilir (26-30).

Veri setlerinin nasil olusturulmasi, hangi veri setleri ile yapay zekanin beslenmesi gerektigi
fikriyati da 6nem tasiyan etik bir baska hususu daha olusturmaktadir. Veri, bir iktidar bigimi
olarak ortaya ¢ikmaktadir (Illiadis ve Russo, 2016: 1). Bu iktidar iligkisi olasiliksal tahminin
suistimali ile mahremiyet endisesi gibi hususlar1 da giindeme getirmektedir. Bu anlamda da
smifsal, cinsel, etnik vb. Onyargilarin veri algoritmalarinda ne sekilde yer buldugu ya da
bulabilecegi veri setlerinin seffaf olmamasindan kaynakli 6nemli bir tartisma konusudur. Bu
durum algoritmik Onyargi olarak da ifade edilebilir (Arora vd., 2023). Algoritmik 6nyargi, bir

3 Makine 6greniminin en iinlii basarilarindan biri 2016 yilinda gergeklesmistir. DeepMind’in AlphaGo adl
yazilimi Go oyununda Giiney Koreli usta Lee Sedol’ii maglup etti. AlphaGo’nun zaferi 1997°deki Kasparov’un
makineye karsi yenilmesinden farkliydi. AlphaGo’nun zaferi ile yaraticilik ve onsezi gibi iki unsurunda yapay
zekada ortaya ¢iktigt belirtilir. Cenevre’deki CERN pargacik fizigi laboratuvart da carpisma verisindeki kiitlede
motifler bulmak igin derin 6grenmeyi kullanir. flag sirketleri de higbir insanmn derinlerine inemeyecegi veri
setlerinde yeni ilag fikirleri bulmak i¢in derin 6grenmeyi kullanir. Derin 6grenmenin kullanilmasinin temel nedeni
programlamanin tim uygulamalar1 gibi hiz, 6l¢ek ve islem yapmanin goreli ucuzlugudur (New Scientist, 2021:
92).

43



Yapay Zeka Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Aragtirmalar

algoritmanin gelistirme ve egitim siirecinde belirli bir alt grubun verilerine maruz kalmamasi
durumunda, bu alt grup {izerinde 6zellikle kotii performans gostermesi olasiligidir (Lovejoy
vd., 2022). Yapilan ¢aligmalarda, Siyahiler beyazlara gore daha sik tutuklandiklarindan siyahi
yiizler sabika fotografi veri tabanlarinda daha fazla temsil edilmekte ve bu durum masum
siyahlarin yiiz tanima araciligiyla sugla iliskilendirilme olasiliklarinin masum beyazlara gore
daha yiiksek oldugu anlamina gelmektedir. Yiiz tanima teknolojisi hizmeti sunan dort ana
sirketin -Cognitec, NEC, 3M Cogen ve Morpho- higbiri yazilimlarinin nasil ¢alistigi veya
yazilimlarda hangi veri setlerini kullandiklar1 konusunda seffaf degildir. 2016 yilinda
Florida’da analiz edilen bir yapay zeka programu iki yillik bir siire¢ sonunda, siyahileri
beyazlara gore iki kat fazla tekrar sug isleyebilecek kisiler olarak etiketledigini ortaya ¢ikardi.
Veri setleri artik insanlarin hayatlarimi degistirebilecek kararlara yol agabilmektedir. Kimin
bankadan kredi alabilecegine, kimin ise alinacagina, kimin vatandas sayilacagina ve kimin sartl
tahliye edilebilecegine karar verilmesine yardim eden otomatik sistemler ortaya c¢ikmustir.
Microsoft sohbet botu Tay, 2016 yilinda faaliyete gegtiginde Twitter’da irk¢1 yorumlari
tekrarlamis ve Microsoft tarafindan kapatilmak durumunda kalinmisti (New Scientist, 2021:
218). Oscar Gandy’de (2009) istatiksel tahminin kolaylikla 1rk¢ilik ve ayrimcilik bigimleri ile
sonuglanabilecegini belirtir. Hukuki yaptirim, pazarlama, sigortacilik gibi alanlarda istatistige
yani algoritmaya iligkin yaklagimlar, kisiyi eyleminden dolay1 degil ait oldugu topluluga gore
tanimlama egiliminde oldugundan ayrimcilik icerebilmektedir. Bu anlamda toplumda zaten
dezavantajli konumda bulunanlarin algoritmik 6nyargilar ile birikimli dezavantajli konumda
kalabilecegi belirtilir (12-57). Nicel veriler dogrultusunda kodun igine gémiilen Onyargilar
bireyler ic¢in ciddi riskler tasimaktadir. Bazi ABD eyaletlerinde hakimler ve avukatlar
“Otomatik Ceza Uygulamasi” adl1 gevrimi¢i araglar kullanabilmektedir. Bu ara¢ sanigin ge¢mis
sabika kaydi ile davranigsal ve demografik faktorlerine dayanarak sanigin tekrar sug isleme
olasiligin1  belirtir. Bu anlamda algoritmalar veride bulunan Onyargiyr daha da
derinlestirebilmektedir (New Scientist, 2021: 218-222).

Veride bulunan Onyargilar1 engelleyebilmek i¢in g¢esitli uygulamalarin oldugu goriilmektedir.
2016 yilinda Avrupa Parlamentosu, kisisel veriyi diizenlemede yeni bir kural seti olan Genel
Veri Koruma Tiiziigiinii (GDPR) onaylamistir. Tiiziik 2018 yilinda yiirtirliige girmis ve Avrupa
Birligi vatandaslarina otomatik bir kararin mantigin1 sorgulama ve sonuglara itiraz etme sansi
vermistir. GDPR’yi ihlal eden kurumlara yillik cirolarinin yiizde 4’iine veya 20 milyon sterline
varan cezalar verilebilmektedir (New Scientist, 2021: 224).

Diinya ¢apindaki énemli diizenleyici kuruluslarin yapay zeka alanina dair g¢esitli denetleyici
mekanizmalar olusturmaya ¢alistig1 goriilmektedir. Bu ¢alisma zamansal sinirliliklar agisindan
onemli diizenleyici kuruluslardan biri olan Avrupa Birligi’nin yapay zeka olgusuna dair
bakisin1 analiz etmektedir. Kiiresel diizenleyici kuruluslar arasinda Amerika Birlesik
Devletleri’ne kiyasla Avrupa Birligi’nin daha korumaci bir politika izledigi de bilinmektedir
(Baykal, 2021: 41). Bu ¢alismada Avrupa Birligi’nin tecimsellesme ve korumacilik tutumlari
arasindaki salinimi yapay zeka baglaminda ortaya konulmaya calisilmaktadir.

3. Yapay Zekanin Diizenlenmesi: AB Yapay Zeka Yasasina Elestirel Bir Bakis

Bu boliimde, diinyadaki 6nemli diizenleyici kuruluslardan biri olan Avrupa Birligi’nin yapay
zeka yasa belgesi, nitel veri ¢oziimlemesi yontemiyle analiz edilecektir. Caligma kapsaminda,
nitel veri ¢oziimlemesinin temel yaklagimlarindan biri olan tematik kodlama teknigi
kullanilacaktir. Tematik kodlama, metin igerisinde sik¢a kullanilan kavramlari belirleyerek, bu
kavramlari belirli temalar altinda siniflandirmay1 hedefleyen bir analiz teknigidir (Geray, 2004:
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160). Bu yontem, metindeki ana fikirlerin sistematik ve derinlemesine bir sekilde incelenmesine
olanak tanimaktadir.

13 Mart 2024 tarihinde Avrupa Parlamentosu tarafindan kabul edilen ve 2024 yilinin Haziran
ayinda Avrupa Birligi milletvekillerince imzalanarak yiiriirliige giren Yapay Zeka Yasasinda
iki temel temanmn oOne c¢iktig1 goriilmektedir. Bunlar; “Yapay Zekamin Ticarilesmesi:
Regiilasyon, Uyum ve Inovasyon” ile “Yapay Zekd ve Insan Haklari: Etik, Giivenilirlik ve
Esitlik” baghgi altinda ele alinabilir (Avrupa Parlamentosu, 2024).

3. 1. Yapay Zekanin Ticarilesmesi: Regiilasyon, Uyum ve inovasyon

Yasa metninde yapay zekanin i¢ pazarin isleyisini iyilestirecegi; yapay zeka tabanli mal ve
hizmetlerin siir 6tesi serbest dolasiminin saglanacagi; iiye devletlerin, bu tiiziik tarafindan
acikca yetkilendirilmedikge, yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesi, pazarlanmasi ve
kullanimina kisitlamalar getiremeyecegi belirtilir.

Yasa metninde giivenilir bir yapay zeka elde etmek igin birlik genelinde tutarli ve yliksek
diizeyde bir koruma saglanmasinin 6nemine deginilir. Yapay zeka sistemlerinin ilgili {irlin ve
hizmetlerin i¢ pazarda serbest dolagimini, inovasyonunu, konuslandirilmasini ve
benimsenmesini engelleyen farkliliklarinin azaltilarak, operatorler igin tek tip yiikiimliliiklerin
belirlenmesi ve i¢ pazarda kamu yarari ve kisi haklarinin agir bastigi tek tip korumanin garanti
edilmesi istenmektedir. Yapay zeka kullanimimin 6ngoriiyii iyilestirerek, operasyonlar1 ve
kaynak tahsisini optimize ederek, bireyler ve kuruluslar i¢in mevcut dijital ¢oziimleri
kisisellestirerek 6nemli rekabet avantajlar1 saglayabilecegi belirtilir (Avrupa Parlamentosu,
2024: madde 2, madde 4).

3. 1. 1. Regiilasyon ve Uyum

Metin, Avrupa Birligi’nde yapay zekanin diizenlenmesi i¢in harmonizasyonun gerekliligini
vurgular. Metinde, farkli yasal diizenlemelerin entegrasyonunu ve uyumu vurgulanarak,
Avrupa Birligi’ne tiye iilkelerin ortak bir yapay zeka standardinda bulusulmasinin énemine
deginir.

“Bu Yonetmeligin amaci, ozellikle Birlik degerlerine uygun olarak Birlik'te yapay zeka
sistemlerinin (YZ sistemleri) gelistirilmesi, pazara sunulmasi, hizmete sunulmasi ve kullanimi
igin tek tip bir yasal ¢ergeve olusturarak i¢ pazarin isleyisini iyilestirmek, insan merkezli ve
giivenilir yapay zekanmin (YZ) benimsenmesini tegvik etmek, Avrupa Birligi Temel Haklar
Sarti'nda (""Sart") yer alan demokrasi, hukukun iistiinliigii ve ¢cevre koruma dahil olmak tizere
saglhk, giivenlik ve temel haklarin yiiksek diizeyde korunmasim saglamak, Birlik'te YZ

sistemlerinin zararli etkilerine karsi korumak ve yeniligi desteklemektir” (Avrupa
Parlamentosu, 2024: madde 8).

Metinde piyasanin ihtiyaglarinin da goz ardi edilmemesi gerektigi vurgulanir. Bu anlamda ticari
bir yaklagimin yasa metni i¢inde gii¢lii bir bicimde kendine yer buldugunu sdyleyebilmek
miimk{indiir.

“Bu Yonetmelik, Al tabanli mal ve hizmetlerin sinir otesi serbest dolasimini garanti altina alwr
ve boylece Uye Devletlerin, bu Yénetmelik tarafindan acikca yetkilendirilmedigi siirece Al
sistemlerinin gelistirilmesi, pazarlanmast ve kullanimi tizerinde kisitlamalar getirmesini onler.
“Birlik 'te yapay zekd Sistemlerinin piyasaya stiriilmesi, hizmete sunulmast ve kullanilmasi igin
uyumlu kurallar...” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 1).

“..yapay zekamn kullanumi, isletmelere onemli rekabet avantajlari saglayabilir” (Avrupa
Parlamentosu, 2024: madde 4).
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“Bu nedenle, Al'min i¢ pazarda gelistirilmesini, kullanimini ve benimsenmesini tesvik etmek
icin...” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 8)

“Yapay zeka diizenleyici deneme alanlarinin hedefleri, yenilik¢i yapay zeka sistemlerinin bu
Yonetmelik ve diger ilgili Birlik ve ulusal yasalarla uyumlulugunu saglamak amaciyla
gelistirme ve pazarlama oncesi asamada...” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 139).

Bu anlamda yapay zekanin gelisim mantiginin sermaye ile baglantili olarak piyasaya tahvil
edildigini  sOyleyebilmek miimkiin goziikkmektedir. Avrupa Birligi’nin  sermayenin
degerlenebilecegi yeni bir alan olarak yapay zeka sistemlerini ele aldig1 sdylenebilir.

3.1.2. Teknolojik inovasyon ve Ekonomik Gelisme

Yapay zekanin bir¢ok alanda genis bir ekonomik, ¢evresel ve toplumsal fayda saglayabilecegi
de belirtilmistir. Metin, yapay zekanin (AI) tahmin giicli, operasyon optimizasyonu ve
kisisellestirilmis ¢oziimler sunma kapasitesi sayesinde ekonomik biiyiimede kilit bir rol
oynayabilecegini vurgulamaktadir.

Yapay Zeka’nin saglik, tarim, ulasim ve lojistik gibi sektorlerde yenilik¢i ¢ozlimler saglayarak
rekabet avantaj1 yaratacagi belirtilmektedir.

“Bu kurallar temel haklart korumada net ve saglam olmali, yeni yenilik¢i ¢oziimleri
desteklemeli... ” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 6).

“Bununla birlikte, bu Yonetmelik, uyumlu ve giivenli Al sistemlerinin daha genis bir sekilde
kullanilmasindan faydalanabilecek kamu yonetiminde yenilik¢i yaklasimlarin gelistirilmesini
ve kullanimini engellememelidir, ancak bu sistemler tiizel ve ger¢ek kigiler i¢in yiiksek bir risk
olusturmamalidir...” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 58).

“...kontrollii bir deney ve test ortami olusturarak yapay zekd inovasyonunu tesvik etmek
olmalidir” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 139).

Yapay zeka yasasi, ozellikle kii¢iik ve orta Slcekli isletmeler (KOBI’ler) ve girisimcilik
ekosistemine 6zel 6nem vermektedir. Diizenleme, KOBI’lerin inovasyonu destekleyici
projelere katilimini tesvik ederek yeni is modellerinin ve ekonomik firsatlarin dogmasinm
saglamay1 amaglamaktadir. KOBI’ler igin yapay zeka gelistirme ve uygulama siireglerinde
kolaylik saglanmasi 6nerilmistir.

“Bu Tiiziik, ozellikle yeni baglayanlar da dahil olmak iizere kiiciik ve orta olcekli isletmelere
(KOBI ler) odaklanarak inovasyonu destekleyen onlemlerin yani sira bu kurallar: ve onlemleri
ortaya koyarak...” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 8).

Yapay zekanin iiretim, hizmet ve ticaret gibi geleneksel sektorleri doniistiirme kapasitesi
vurgulanarak yeni is modellerinin ve gelir akislarinin ortaya ¢ikmasini destekler. Ozellikle
enerji, lojistik ve tarim gibi sektorlerde verimliligi artirma potansiyeli, ekonomik biiylimeyi
hizlandirabilecek temel unsurlar olarak ele alinmaktadir.

Yapay zekanin ekonomik katkisinin siirdiiriilebilir olmasi i¢in egitim ve dijital becerilerin
gelistirilmesi gerektigi de vurgulanmaktadir. Yapay zekd uygulamalariin, dijital egitim
platformlarinin gelistirilmesini saglayarak bireylerin dijital ekonomi icinde daha aktif bir
sekilde yer almasina olanak tantyacagi vurgusu yapilmaktadir.

3.2. Yapay Zeka ve Insan Haklar: Etik, Giivenilirlik ve Esitlik

Temel haklar1 korumak agisindan ise yapay zekanin riskler olusturabildigi, birlik hukuku
tarafindan korunan kamu cikarlarina ve temel haklara zarar verebildigi, bu tiir zararlarin,
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fiziksel, psikolojik, toplumsal veya ekonomik olmak {izere maddi veya manevi olabildigi ifade
edilmektedir. Yapay zekanin insan merkezli bir teknoloji olmas1 gerektigi, nihai amaci insan
refahin1 artirmak isteyenler icin bir ara¢ olarak hizmet etmesi gerektigi vurgulanarak saglik,
giivenlik ve temel haklarla ilgili kamu ¢ikarlarinin tutarli ve yiiksek diizeyde korunmasinin
onemi vurgulanir. Yiiksek riskli yapay zeka sistemleri i¢in ortak kurallar olusturulmasinin
altinin ¢izildigi belgede bu kurallarin birligin uluslararasi ticaret taahhiitleri ile uyumlu olmasi
gerektigi de ifade edilir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 7).

3. 2. 1. insan Merkezlilik

Insan merkezlilik, Avrupa Birligi’nin yapay zekd diizenlemelerinde &ne ¢ikan temel
degerlerden biridir. Bu kavram, yapay zeka teknolojilerinin insan onuru, haklar1 ve refahini
koruyacak sekilde gelistirilmesini ve kullanilmasim ifade eder. insan merkezli yapay zeka,
teknolojiyi bir arag olarak konumlandirir ve teknolojinin nihai amacinin insanlara hizmet etmek
oldugunu vurgular.

Yapay zekanin gelisiminin yalnizca teknik veya ekonomik degil, insan haklarina dayali bir
perspektiften ele alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Insan merkezlilik, burada yapay zekanin
yalnizca bireysel ihtiyaclar1 degil, toplumsal refahi artirmak i¢in de kullanilmasini kapsar
(Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 1, madde 6).

“...Birlik degerlerine uygun olarak, insan merkezli ve giivenilir yapay zekanin benimsenmesini
tesvik etmek..” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 1).

Insan merkezlilik, yapay zekanin insan kontrolii ve gdzetimine tabi olmas1 gerektigi fikriyle de
baglantilidir (28).

3. 2. 2. Etik ve Giivenilirlik

Etik ve giivenilirlik, Avrupa Birligi’nin yapay zeka diizenlemelerinde merkezi 6neme sahiptir.
Bu kavram setleri, yapay zeka teknolojilerinin toplumsal degerlerle uyumlu, insan haklarina
saygili ve giivenli bir sekilde gelistirilmesini ve kullanilmasini ifade eder. Etik kurallar, yapay
zekanin zararli etkilerinden korunmay1 amaglarken, giivenilirlik ise yapay zekanin teknik, yasal
ve sosyal agidan giivenli ve ongoriilebilir olmasini saglar.

Glivenli, giivenilir ve etik yapay zekay1 gelistirmenin Avrupa Birligi’nin kiiresel bir lider olma
hedefini destekledigi belirtilir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 8). Belge de yedi etik
ilkeden bahsedilir. Bunlar; insan failligi ve gozetimi; teknik saglamlik ve giivenlik; gizlilik ve
veri yonetisimi; seffaflik; ¢esitlilik, ayrimcilik yapmama ve adalet; toplumsal ve ¢evresel refah
ile hesap verebilirliktir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 27).

“dyrica, Dijital On Y1l i¢in Dijital Haklar ve Ilkeler Avrupa Bildirgesi ni ve Yapay Zekd Ust
Diizey Uzman Grubu’nun (Al HLEG) giivenilir yapay zekd icin etik yonergelerini de dikkate
almalidirlar” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 7). Etik ve giivenilirlik agisindan, yiiksek
riskli yapay zeka sistemlerinin ayrimcilik yapmamasi ve uluslararasi etik standartlarla uyumlu
olmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

3. 2. 3. Temel Haklar ve Ayrimcilikla Miicadele

Avrupa Birligi’nin temel degerlerinin yapay zeka sistemlerinin tasariminda ve kullaniminda
rehber olmasi gerektigi ifade edilen belgede yapay zeka sistemlerinin bireylerin haklarini ihlal
etmemesi, sosyal adaleti ve esitligi tesvik etmesi, ayrimciliktan uzak bir sekilde kullanilmasi
gerektigi belirtilmektedir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 6, madde7).
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Kamuya agik alanlarda biyometrik tanimlama sistemlerinin kullanimi sirasinda ayrimci
sonuclarin ortaya ¢ikma riskine dikkat ¢ekilerek, bu sistemlerin kullaniminin sinirlandirilmasi
gerektigi belirtilir. Belgeye gore biyometrik tanimlama, gergek kisilerin biyometrik verilerinin
bir veri tabaninda saklanan verilerle karsilastirarak kimliklerinin belirlenmesi amaciyla fiziksel,
fizyolojik, davranigsal veya psikolojik insan 6zelliklerinin otomatik olarak taninmasi anlamina
gelmektedir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 15, madde 16, madde 32, madde 34). Uzaktan
biyometrik tanimlama sistemi ise, gergek kisilerin, aktif katilimlari olmaksizin, genellikle
biyometrik verilerinin bir referans veri tabanindaki verilerle karsilastirilmasi yoluyla belirli bir
mesafeden kimliklerinin tespit edilmesi amaciyla kullanilan yapay zeka sistemlerini ifade
etmektedir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 17).

Belge de yapay zeka sistemlerinin kolluk kuvvetlerinin kullanimi amaciyla kamuya agik
alanlarda gercek kisilerin ‘gergek zamanli’ wuzaktan biyometrik tanimlamasi igin
kullanilmasinin, niifusun biiyiik bir boliimiiniin 6zel hayatini etkileyebilecegi, siirekli gdzetim
hissi uyandirabilecegi ve toplanma 6zgiirligii gibi temel haklarin kullanilmasini dolayli olarak
caydirabilecegi kaydedilir. Ayrica, bu tiir sistemlerin teknik yanlisliklar nedeniyle onyargili
sonuglar {iretebilecegi ve ayrimci etkiler dogurabilecegi ifade edilmistir. Bu ayrimer etkilerin
ozellikle yas, etnik koken, 1rk, cinsiyet veya engellilik gibi faktorlerle baglantili olabilecegi
vurgulanmaktadir (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 32).

Belge de uzaktan biyometrik tanimlama sistemlerinin kullaniminin 6zel izne tabi olmasi
gerektigi ifade edilir. “Ger¢ek zamanli bir uzaktan biyometrik tanimlama sisteminin kamuya
acik alanlarda kolluk kuvvetleri amaciyla her kullanimi, bir yargi makaminin veya karari
baglayici olan bir Uye Devletin bagimsiz bir idari makaminin acik ve dzel iznine tabi olmalidir”’
(Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 35).

Eger mahkemeden biyometrik tanimlama sistemlerinin kullanimina dair gerekli izin alinamaz
ise, bu yetkiye bagh ger¢ek zamanli biyometrik tanimlama sistemlerinin kullaniminin derhal
durdurulmasi ve bu kullanimla ilgili tiim verilerin atilarak silinmesi gerektigi kaydedilir. Ayrica
bir kisi tlizerinde olumsuz bir hukuki etki yaratan higbir karar, yalnizca uzaktan biyometrik
tanimlama sisteminin ¢iktisina dayali olarak alinmamas1 gerektigi de belgede vurgulanmistir
(Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 35).

Belgede biyometrik tanimlama sistemlerinin kullanimina ayrimer etkiler dogurabilme
potansiyelinden otiirii yiiksek riskli olarak siniflandirilabilmesi gerektigi ifade edilir.

“Yapay zeka sistemlerinin, gercek kisilerin uzaktan biyometrik kimlik tespiti i¢in tasarlanmis
teknik hatalari, tarafli sonuglara yol acabilir ve ayrimct etkilere neden olabilir. Bu tiir olast
taraflt sonuglar ve ayrimci etkiler, ozellikle yas, etnik koken, wk, cinsiyet veya engellilik
acisindan onemlidir. Ayrica, etkinin aninda gerceklesmesi ve ger¢ek zamanli olarak ¢alisan bu
tiir sistemlerin kullamimiyla ilgili olarak daha fazla kontrol veya diizeltme igin sumirlt firsatlar,
kolluk kuvvetleri faaliyetleri baglaminda veya bu faaliyetlerden etkilenen kisilerin haklar: ve
ozgiirliikleri agisindan daha yiiksek riskler tasir.” (Avrupa Parlamentosu, 2024: madde 32).

Belgede biyometrik tanimlama sistemlerinin yanlis kullaniminin 6nemli sonuglara yol
acabileceginden en az iki kisi tarafindan onaylanmasinin uygun oldugu, bu sistemler i¢in
gelismis bir insan g6zetimi gerekliliginin saglanmas1 gerektigi kaydedilir (Avrupa
Parlamentosu, 2024: madde 3/1/14).

Sonu¢

Yapay zeka kavraminin insanlik tarihindeki yerine bakildiginda oncelikle hayal ve kurgulardan
bahsetmek gerekmektedir. insan benzeri makinelerin Antik Yunan’dan beri pek ¢ok eserde
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kendine yer buldugunu sodyleyebilmek miimkiin olmakla birlikte kurgusal tasvirler yerini
zamanla yasamsal hareketler yapabilen otomatlara (kendi kendine hareket edebilen makineler)
yani somutlasan, elle tutulur gdzle goriiliir cisimlere, makinelere dogru evrilmistir. Ozellikle
Fransiz devriminden sonra sanayilesmenin de artmasiyla birlikte makinelesme olgusu
Avrupa’da yayginlasmis, bu durum bircok teknolojik aygitin giindelik yasamda
kullanilabilirligini de arttirmistir.

Yirminci ylizyila gelindiginde modern anlamda insan tarzi zekanin mekanize edilebilirligi
Konusunu ele alan c¢aligmalarin ortaya ¢iktigi goriilmektedir. 1960’lara gelindiginde ise ilk
sohbet robotlar1 ortaya ¢ikmustir. 1980°1i yillardan itibaren ise yapay zeka ¢alismalarinda bir
duraklamanin oldugu goriiliir. Yapay zeka calismalari artik insan zekasina rakip bir yapay zeka
olusturmaktan ziyade alt disiplinlere ayrilmistir ve her bir alanin gelismisliginin ayr1 ayri
iizerinde durulmustur. Ses tanima, bilgisayarla gorme, olasiliksal ¢ikarim ve satrang gibi farkli
alanlarda ilerlemeler kaydedilmistir.

1990’11 yillardan sonra yapay zeka olusturmanin ¢ok kolay bir sey olmadigina dair kanaatin
arttigin1 soyleyebilmek miimkiindiir. Bununla birlikte yeni ortaya ¢ikan bir durumun yapay
zeka olgusunun yeniden 6n plana ¢ikmasina yol agtigi sdylenebilir. Bu durum internetin 1990’11
yillardan itibaren diinya capindaki yaygimligi ile veri setlerinde yasanan biiyiik artigtir. Veri
setlerindeki biiyiik artis, yapay zekay1 yeniden ve farkli bir sekilde 6ne ¢ikarmistir. Kullanict
verilerindeki biiylik artiglar nedeniyle ¢ok fazla veriyi birlestirerek isleme korelasyonlari ortaya
cikmistir. Internetin ticarilesmeyle olan iliskisi zemininde sirketlerin bu alana ayirdiklari
biitcelerin artmasi ile de bilgisayarlarin korelasyon analizlerinde 6nemli gelismeler yasanmaigtir.
Onceki donemlerin matematiksel yaklagimlardan yola ¢ikarak bir yapay zekdya ulasma
durumu, artik verilerin istatistiki korelasyonlarma dayali bir sonraki davranisi tahmin
edebilmeye yonelik yapay zeka anlayisina evrilmistir. Makine milyonlarca belgeye muhatap
olmakta yani maruz kalmakta, bu da makine 6grenimini kolaylastirmaktadir.

1990’11 yillarda veri kullaniminin etkisiyle ortaya ¢ikan yapay zekadaki gelisme ¢esitli tehditleri
de beraberinde getirmistir. Hedefli reklamcilik, biyopolitik somiirii, veri somiirgeciligi,
algoritmik onyargi ve birikimli dezavantaj gibi hususlar yapay zekanin olumsuz potansiyelini
de gozler online sermektedir.

Biitiin bu gelismeler 15181nda degerlendirildiginde diizenleyici kuruluslarin yapay zekaya iliskin
yaklagimlarinin incelenmesi Onemlilik tasimaktadir. Diinya c¢apindaki onemli diizenleyici
kuruluslar, yapay zeka alanina dair ¢esitli denetleyici mekanizmalar olusturmaya ¢alismaktadir.
Bu ¢alisma zamansal sinirliliklar agisindan 6nemli diizenleyici kuruluglardan biri olan Avrupa
Birligi’nin yapay zeka olgusuna dair yaklagimini analiz etmistir. Caligmada Avrupa Birligi’nin
tecimsellesme ve korumacilik tutumlar1 arasindaki salinimi yapay zeka baglaminda ortaya
konmaya calisilmistir. Bu anlamda da Avrupa Birliginin 2024 yilinda yiiriirliige giren Yapay
Zeka Yasasi tematik kodlama ile irdelenmistir.

Yapay Zeka Yasasi incelendiginde iki temel tema one ¢ikmistir. Bunlar; “Yapay Zekanin
Ticarilesmesi: Regiilasyon, Uyum ve Inovasyon” ile “Yapay Zeka ve Insan Haklari: Etik,
Giivenilirlik ve Esitlik” baslig altinda ele alinabilir. Bu anlamda ticarilesme istenci ile haklari
giivenceye alma yoniinde istekler arasinda gerilimli bir iliski goriilmektedir.

Yasa metninde Avrupa Birligi’nin sermayenin degerlenebilecegi yeni bir alan olarak yapay
zeka uygulamalarini ele almak istedigi sdylenebilir. Metinde piyasanin ihtiyaclarinin goz ardi
edilmemesi gerektigi; yapay zekanin iiretim, hizmet ve ticaret gibi geleneksel sektorleri
doniistiirme kapasitesi ile yeni i modellerinin ve gelir akislarinin ortaya ¢ikacagi; 6zellikle
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enerji, lojistik ve tarim gibi sektorlerde verimliligi artirma potansiyeli ile ekonomik biiyiimeyi
hizlandirabilecek temel unsurlar arasinda yer aldigi vurgulanmaktadir. Yapay zekanin
ekonomik katkisinin siirdiiriilebilir olmas1 icin egitim ve dijital becerilerin gelistirilmesi
gerektigi de vurgulanmakta, yapay zekd uygulamalari, dijital egitim platformlarinin
gelistirilmesini saglayarak bireylerin dijital ekonomi i¢cinde daha aktif bir sekilde yer almasina
olanak taniyacagi vurgusu yapilmaktadir.

Temel haklar1 korumak agisindan ise yapay zekanin riskler olusturabildigi belirtilmektedir.
Yapay zekanin kamu ¢ikarlarina ve temel haklara zarar verebildigi, bu tiir zararlarin, fiziksel,
psikolojik, toplumsal veya ekonomik olmak iizere maddi veya manevi olabildigi ifade
edilmektedir. Yapay zekanin insan merkezli bir teknoloji olmas1 gerektigi, nihai amact insan
refahini artirmak isteyenler i¢in bir ara¢ olarak hizmet etmesi gerektigi vurgulanarak saglik,
giivenlik ve temel haklarla ilgili kamu ¢ikarlarinin korunmasinin 6énemi vurgulanmaktadir.
Yiiksek riskli yapay zeka sistemleri i¢in ortak kurallar olusturulmasinin da altinin ¢izildigi
belgede bu kurallarin birligin uluslararasi ticaret taahhiitleri ile uyumlu olmas1 gerektigi ifade
edilir.

Avrupa Birligi’nin yapay zeka diizenlemelerinde 6ne ¢ikan temel degerlerden biri de insan
merkezliliktir. Bu kavram, yapay zeka teknolojilerinin insan onuru, haklar1 ve refahini
koruyacak sekilde gelistirilmesini ve kullanilmasini ifade eder. Yasa metninde, insan merkezli
yapay zeka ile teknolojinin bir arag olarak konumlandirilacagi ve teknolojinin nihai amacinin
insanlara hizmet etmek oldugu vurgulanir. Burada insan merkezlilik, yapay zekanin insan
kontrolii ve gézetimine tabi olmasi gerektigi fikriyle baglantilidir.

Etik ve giivenilirlik de 6ne ¢ikan bir diger temadir. Yapay zeka teknolojilerinin toplumsal
degerlerle uyumlu, insan haklarina saygili, glivenli bir sekilde gelistirilmesini ve kullanilmasini
ifade eder. Etik kurallar, yapay zekanin zararl etkilerinden korunmay1 amaglarken, giivenilirlik
ise yapay zekanin teknik, yasal ve sosyal agidan giivenli ve ongoriilebilir olmasini saglar. Etik
ve giivenilirlik agisindan, yiiksek riskli yapay zeka sistemlerinin ayrimcilik yapmamasi ve
uluslararasi etik standartlarla uyumlu olmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Belge de yapay zeka sistemlerinin bireylerin haklarini ihlal etmemesi, sosyal adaleti ve esitligi
tesvik etmesi ve ayrimciliktan uzak bir sekilde kullanilmasi gerekliligi belirterek teknolojinin
insan haklar1 ile uyumlu bir sekilde gelismesini ve yapay zeka sistemlerinin toplumsal zararlar
dogurmadan fayda saglamasinin amaclandig ifade edilir.

Bu anlamda genel olarak degerlendirildiginde Avrupa Birliginin yasa metninin iki sac
ayagindan olustugu sdylenebilir. Bunlardan biri yapay zekd baglaminda ticarilesmenin
gelistirilebilmesi iken bir digeri bireyin haklarim1 gozeterek etik degerleri one c¢ikarma
istencidir. Yasa metninin bu iki temel yaklasim arasinda bir denge gozetmeye calistigt
sOylenebilir.
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YAPAY ZEKA CAGINDA TOPLUMSAL ILETIiSiM VE
EDEBIYATIN YENIDEN URETIiMi: KODA ORNEGI

Ash SOYSAL ESITTI
Giris
Sanat, insanoglunun yasamina eslik eden, insanlik tarihi kadar eski, insanoglunun yaraticiligin
ve gelisimini yansitan bir iletisim aracidir. Insanoglunun duygu ve diisiincelerini gelecege
aktarmada onemli bir isleve sahip olan sanat, en eski ve en etkili iletisim yollarindan biridir.
“Tarithoncesi ¢aglarin magara resimlerinden Ronesans’in gorkemli tablolarina, fotografin
icadindan videonun yiikselisine ve dijital devrimle hayatimiza giren dijital sanata kadar sanatin
her bi¢imi yaraticisinin duygularini ve yasadigi donemin gercekligini bize aktarir. Sanat
toplumun i¢inde dogar” (Arslan, 2024: 4). Toplumlarin yasadig1 her tiirlii degisimin sanat
eserlerine de yansidigi, sanat eserlerini degistirip dontistiirdiigli goriilmektedir. “Her degisim
toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik bagka degisimleri yansitirken sanatin insan deneyimini ¢esitli
ve yenilik¢i yollarla ifade etmek i¢in nasil siirekli olarak uyum saglayabildigini de bizlere
gosterir” (Artut, 2024: 8-9). Giinlimiizdeki bilgisayar ve internet teknolojilerinin yapay zekayla
ortaya koydugu yenilik¢i dijital doniistimiin sanat1 da etkiledigi, sanatin {iretiminden temsiline,
tasidigr anlamdan sergilenmesine dek pek ¢ok alanda yeniden diisiiniilmesini beraberinde
getirdigi goriilmektedir. Kisilerin duygu ve diislincelerini aktarmalarina aracilik eden en eski
sanat dallarindan biri olan edebiyat, ayn1 zamanda tarihsel, toplumsal ve kiiltiirel kodlar1 i¢inde
barindiran bir iletisim olanagidir ve i¢inde bulunulan anla gelecek zaman arasinda kopri
kurarken ¢agin 6ne cikan meselelerinden etkilenir. Bu baglamda giinlimiizde internet ve
bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerle birlikte ¢aga damgasini vuran yapay zeka
teknolojisinin edebiyattan ayr1 diisliniilmesi miimkiin degildir. “Teknolojik gelismeler
edebiyatin formunu ve ifade bigimlerini doniistiirdii, dijitallesme ile birlikte yeni anlatim
teknikleri ve formlar1 ortaya ¢ikti. Artik edebiyat dijital platformlarda hiper-metinsellik,
etkilesimli anlatilar, dijital siir ve multi-medya unsurlariyla zenginlesen bir yapiya biiriindii.
(...) Yapay zeka ve dijital araclarin da katkisiyla edebi anlatinin sinirlar1 genisledi ve yeni nesil
eserler ortaya ¢ikt1” (Arslan, 2024: 6). Giiniimiizde pek c¢ok alani degistiren yapay zekanin
sanatin dijitallesmesiyle ilgili pek ¢ok tartismali konuyu da giindeme getirdigi goriilmektedir.
Kisisel yaraticilifin merkezi bir 6neme sahip oldugu edebiyat i¢in de benzer tartigsmalar s6z
konusudur. Yapay zeka araciliiyla yapilan edebi eser ¢evirileri ile ilgili tartismalar basta olmak
iizere, diinya edebiyatinin taninan yazarlarinin yapay zeka kullanimlarina dair yaptig ¢esitli
aciklamalar vb. yapay zekanin edebiyatla iligskisine dair tartismalar1 giindemde tutmaktadir.

Japonya’nin prestijli edebiyat ddiillerinden birini kazanan Rie Kudan, 6diil téreninde, yeni
kitabin1 yazarken yapay zekddan faydalandigini soyledi (bazilari bunu ‘itiraf® olarak
nitelendirdi.) Haber genel olarak soyle verildi: Rie Kudan fiitiiristik bir Tokyo’yu tasvir
ettigi The Tokyo Tower of Sympathy adli romaniyla, Japonya’nin en prestijli edebiyat
odiillerinden Akutagawa Odiilii’ne layik goriildii. 33 yasindaki yazar, 6diil toreninde
yaptig1 konugmada jiiri tarafindan ‘kusursuz’ olarak nitelendirilen kitabin yaklasik %5’ini
ChatGPT nin iirettigi metni ‘kelimesi kelimesine’ kullanarak yazdigini1 sdyledi. Kudan

“ Dogent Doktor, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, iletisim Fakiiltesi, iletisim Bilimleri Boliimii,
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konugmasinda sohbet botunu sik sik kullandigini ve bazen kimseyle paylasamayacagi
diisiinceleri ChatGPT’ye anlattigin1 sdyledi (Usanmaz, 2024).

Edebiyat ve yapay zekayla ilgili bir bagka tartigma meselesi ise edebiyat s6z konusu oldugunda
insanin yapay zeka karsisindaki iistiinliiklerinin metinlerin ingasinda tagidigi 6énemle ilgilidir.
Yapay zeka ve edebiyat konusunda bir makale yazan Aydogdu Celik (2023: 152) yapay zeka
teknolojisinin mevcut calismalara benzer yazilar iiretebildigini ancak edebiyatin 6nemli bir
bileseni olan “insan yaraticilig1” ve “duygusal zeka”ya sahip olmadigini ifade eder. Insana ait
yaratici siireglerin yerini mekanik siireglerin aldig1 yapay zekaya ait {retimlerin, insan
yaraticiligindan uzak oldugu goriiliir. Tung (2023) ise edebiyat ve yapay zekaya dair siir
yorumunun kaynagi ve niteligi ile ilgili yaptig1 ¢aligmada, yapay zekdya sorulan sorularin
niteliginin yapay zekadan elde edilecek verim konusunda belirleyici oldugunu, dogru soru
sormanin yeni bir bakis agisina imkan saglarken; sorulan yanlis sorunun kullaniciy1 yanlis
yonlendirdigine dikkat ¢eker. Cem Keser (2023) tarafindan edebiyat ve yapay zeka iizerine
yazarlarla yapilan bir roportajda Murat Giilsoy, yapay zekanin ‘“deneyim eksikligi’ni
vurgularken; Ahmet Umit, “orijinal fikirler iiretmek i¢in insan ruhuna ihtiya¢” oldugunu soyler.
Afsin Kum ise, “(I)nsan zekas1 daha ¢ok gordiikleriyle, duyduklariyla, hissettikleriyle beslenir.
Bilgisayarlar metin islemede sasirtici basarilar elde etseler de gorsel veriyi isleme konusunda
insan beyninin ¢ok c¢ok gerisindeler. (...) Yani bilgisayarlar makine olduklar i¢in degil,
ellerindeki veri ve onu isleme kapasitesi heniiz insan beyninin ¢ok gerisinde oldugu i¢in daha
uzun bir siire insan sanatgilar yetkinliginde sanat eserleri iiretemeyecekler gibi goriiniiyor”
sozleriyle bilgisayarlarin smirli veri ve veri isleme kapasitesinin yapay zekanin insanlar
tarafindan ortaya konan edebiyat iiretiminin gerisinde olmasina sebebiyet verdigine dikkat
ceker.

Yapay zeka ve sanat s6z konusu oldugunda giindeme gelen konulardan bir digeri ise sanat
tretiminin orijinalligine dair gortslerdir: “Baz1 yapay zeka sistemleri, sanat, miizik ve
edebiyatta yaratici eserler liretebilir; bu da onlarin belirli bir ‘orijinal” bilgi liretme kapasitesine
sahip oldugunu gosterir. Ancak, bu eserler genellikle insan yaraticiliginin bir uzantist olarak
degerlendirilir ve yapay zekanin kendi basina tamamen yeni fikirler ve kavramlar iiretip
tiretmedigi konusu tartismalidir” (Akdemir, 2024: 79). Tiim tartigmalara ragmen yapay zeka ve
sanatin birlikte kullanildigi orneklerin sayis1 her gecen giin artmaktadir. “Gelismekte olan
teknoloji, ona bagl olarak ortaya ¢ikan dijital kiiltiir, edebiyati ve bu alana hakim olan dili -
anlatiy1- doniistiirmeye devam edecek(tir)” (Akaydin Aydin, 2024: 18). Bu baglamda ¢alismada
incelenecek olan Koda (2024) adli eser de Beyza Dogug¢’un ChatGPT ile birlikte yazdigi
kurmaca bir eserdir. Koda adli eserin incelenmesi araciligiyla yeni iletisim teknolojilerinin bir
toplumsal iletisim bi¢imi olan edebiyatla iligkisi ve yapay zeka ile edebiyata dair pek ¢ok
tartismanin eserdeki yansimalar1 ortaya konulacaktir.

1. Yapay Zeka Kavram

Zekaya dair pek ¢ok farkli tanim olmasina karsin “zekaya iliskin kuramlarin ¢ogu zekanin
gelistirilebilecek bir kapasite ya da potansiyel oldugu ve biyolojik temellerinin bulundugu
noktalarinda birlesir. Buna gore zeka, bireyin dogustan sahip oldugu, kalitimla kusaktan kusaga
gecen ve merkezi sinir sisteminin islevlerini kapsayan; deneyim, 6grenme ve g¢evreden
kaynaklanan etkenlerle bigimlenen bir bilesimdir” (Halici, 2024: 93). Dogustan gelen bir
potansiyel olma ozelligi tasiyan zekanin c¢esitli dissal etkenler araciligiyla gelistirilebiliyor
olmasi, tarihsel siire¢ igerisinde zeka iizerine diisiiniilmesini ve zekanin dogal olmayan yapilar
araciligiyla iiretilme ihtimalini glindeme getirmistir. Atil (2024: 65), insan zekasinin evriminin
giiniimiizde ulastig1 en son noktanin yapay zeka oldugunu, yapay zekayla birlikte yasanan
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dijital doniisiimiin insanlarin hayatlarin1 doniistirmek gibi 6nemli bir etkiye sahip oldugunu
sOyler. “Her milisaniyede gelistirilen yeni teknolojik yazilimlar, insanlarin gliniimiize kadar
stirdlirdigli varolus kaynak ve araglarinin ciddi anlamda degismesine yol agmakta ve insani
dogasindan siyirip kendi olusturdugu bir simiilasyonun i¢inde yasamaya zorunlu kilmaktayken,
ayni zamanda insanligin simdiye kadarki yasayis bi¢im ve amaglarinin da zorunlu degisimine
yol agmaktadir” (Atil, 2024: 65). Bu baglamda yapay zeka (artificial intelligence) kavrami,
“insan beyninin yeteneklerini algoritma kombinasyonlar1 yoluyla yeniden fliretmek i¢in
tasarlanmis makineleri ifade eder” (Yigiter, 2024: 45). Collins sozliigiin 2023 yilinda, yilin
kelimesi oldugunu acikladig1 yapay zeka (Al) (Addley, 2023), giiniimiizde en Onemli
kavramlardan biri olmakla birlikte, yapay zeka ve makineler iizerine diisiinme gibi fikirlerin
yeni fikirler olmadigi, tarihin oldukga eski zamanlarina dek uzandigi goriilmektedir.

Tarihteki ilk referanslardan biri, rasyonel sonuglar elde etmek i¢in bir dizi kurali kesfeden
Aristoteles’tir. Bir digeri ise kendi kendini kontrol eden, akile1 ancak akil yliriitmeyen
makinenin, MO. 250°de, antik 1skenderiye’de Yunan miihendislik ekoliiniin ilk
temsilcilerinden Ctesibius tarafindan yapimi kabul edilmektedir. Yapay zeka
caligmalarinin baslangicindan bir diger 6rnekse Cezeri’nin (1136-1206) abdest aldiran
robot ¢izimleri(dir). 17. ylizyilda aristokrat sinifi arasinda insan ve hayvan otomatlar
yapma yaris1 baslarken modern anlamda yapay zeka calismalarinin 6nem kazanmasi Ikinci
Diinya Savasgi sirasinda ve sonrasinda yasani(r) (Yigiter, 2024: 45).

Coskun ve Giilleroglu (2021: 948) ise yapay zekanin felsefi temellerinin ve ilk somut
adimlarinin 17. ylizyilda gerceklestigine dikkat ¢eker: “17. ylizyilin basta yonetici ve aristokrat
sinift olmak tizere toplumun her kesiminde insan ve hayvan davraniglarini taklit eden otomatlar
olusturma yaris1 baslamistir. Bu yaris donemin felsefi bakis agisina da yansimistir. Dénemin
inlii filozoflarindan Descartes (1596-1650), insani saat benzeri bir diizenekle ¢alisan
makinelere benzetmistir.” Pascal hesap makinesi yapmisg, Leibnitz ise ayn1 makinenin ¢arpma
ve bolme fonksiyonlarini gelistirmistir. Kempelen ise 18. yiizyilda koriiklenen hava ile ¢alisan,
baz1 ses ve kelimeleri ¢ikarabilen bir makine icat etmistir. Charles Babbage’in 1823’te
tasarladig1 “Farklar Makinesi” isimli alet ise miithendis ve gemicilerin kullanimi i¢in gerekli
sayilar1 hesaplamaya yarar. Daha sonra gelistirmek istedigi “mekanik parcalardan olusmasina
ragmen bugiinkii bilgisayarlarda yer alan bellek ve islemciye karsilik gelen birimler(e)” sahip
olan ve “programlanabilme” fonksiyonu olan “Analitik Makine” i¢in ise finansal destek
bulamaz. Sair Lord Byron’un kiz1 Ada Byron (Lady Lovelace), 1843 yilinda yayimladig: bir
makalede analitik makinenin karmasik miizik besteleri yapmada ve grafik ¢izmede sahip
oldugu potansiyeli ifade eder. Lovelace, analitik makinenin sadece sayilar1 degil; “her tiirlii
veriyi” temsil ve isleme kabiliyetine sahip oldugunu ve beste yapma, grafik iiretme ya da
bilimsel alanda faydali olabilecegini 6ngormiistiir (Halic1, 2024: 92). Modern manada yapay
zeka calismalarmin 6nem kazanmasi ise Ikinci Diinya Savasi sirasinda ve sonrasinda yasanan
gelismelerle dogrudan iliskilidir. Alan Mathison Turing’in Ikinci Diinya Savasi’nin kaderine
etki eden “Bombe” olarak adlandirdigi ilk tam otomatik kod kirma makinesini icat etmesi,
donemi igin oldukc¢a onemli bir gelismedir (Acar, 2020). Bilgisayar biliminin de kurucusu
sayllan Alan Turing’in 1950 yilinda yazdigi “Computing Machinary and Intelligence”
(Bilgisayar ve Zeka) adli makalesi, yapay zeka ile ilgili bir kilometre tas1 olarak goriilmektedir.
S6z konusu makalede “Turing Test” adl1 kavrami ortaya atan Alan Turing, “makineler acaba
bir giin diisiinebilir mi?” sorusuna cevap arar (Kog, 2024: 41). “Yapay zeka’nin fikir babasi
Alan Turing olarak kabul edilse de ‘yapay zeka’ (artificial intelligence) terimi ilk defa 1956
yilinda Dartmouth Koleji’nde John McCarthy tarafindan yapay zeka {izerine diizenlenen bir
calistayda kullanilmistir” (Coskun ve Giilleroglu, 2021: 949). Kili¢ (2024) yapay zeka ile ilgili
yasanan gelismelerde norobilimde yasanan gelismelerin etkili oldugundan bahseder:
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Yapay zekanin esas olarak 1990’lardan, Ozelikle de 1995°ten sonra koklesmesi ve
serpilmesi 6nemli gelismeleri beraberinde getirmisti. Alandaki bilim insanlari, yapay zeka
konusundaki ¢aligmalarin duraganlhiga girdigi 1950 sonrast doneme ‘yapay zekanin kig
uykusu’ admni verirler. Yapay zekanin, kis uykusundan uyanarak bir 6grenme dili, makine
dili gelistirmesi; noral ag (neural network) olarak sinir hiicrelerini, sinir aglarini kullanmay1
O0grenmesi norobilimin etkisiyle yeniden ivmelendigi doneme denk gelmisti. Noral ag ister
biyolojik isterse yapay olsun, matematiksel néronlardan olusan bir agdir. Ozellikle
2010’lardan sonra yapilan caligmalarla ndrobilimde iiretilen veritabaninin gelismesi,
biyolojik noronlar arasindaki baglantilarin modellenmesine gére olusturulan yapay noéral
aglarla calisan yapay zekanin da kisa zamanda bir sigrama yasamasina yol ac¢t1 (Kilig, 2024:
22).

Halic1 (2024: 93) ise 2000’11 yillardan itibaren “Derin Sinir Ag1” modelleri ve s6z konusu
modellerin egitiminde kullanilan “Derin Ogrenme” ydntemlerinin ortaya ¢ikmaya basladigini
ayrica ¢ok hizli ve kapasitesi yiiksek bellege sahip bilgisayar sistemlerinin gelistirildigini ifade
eder. Bu sistemlerin gelistirilmesi “gok sayida islemci igeren kartlar tizerinde derin aglarin
gerceklenecegi ve egitilecegi yazilim kiitliphanelerinin agik kaynak haline gelmesi ve
gelistirilen yani ag modellerinin basarilarini agik veri setleri tizerinden karsilastirabilme olanagi
saglayan internet sitelerinin de olugmasiyla birlikte bu durum derin aglarin pratikteki
uygulamalarda yayginca kullanilabilir hale gelmesini sagladi” (Halici, 2024: 93). Bu donemde
derin aglarla ilgili gelismeler hiz kesmeden devam etmis, bu durum derin aglar araciligiyla yeni
verilerin iiretimini beraberinde getirmistir. “Uretici rekabet aginin (GAN, Generative
Adversarial Networks), 2014 yilinda Ian Goodfellow tarafindan tanitilmasiyla” ise derin aglarin
kullanim alan1 bambagka bir boyut kazanir. Derin aglar mevcut verilere benzer yeni veriler
ortaya koyma, “yeni goriintli, video, miizik ve yazili metin” liretme kabiliyetine sahip olur.
(Halic1, 2024: 93-94). Derin aglarin gelisimi biiyiikk bir hizla devam etmekte, bu gelisim
kullanim alanlarinin artmasini da beraberinde getirmektedir. Halici’nin (2024: 94) bugiine
kadar gelistirilen en 6nemli GAN uygulamasi oldugunu ifade ettigi LLM (Biiyiik Dil Modeli)
olan GPT (Generative Pretrained Transformer), OpenAl tarafin gelistirilmistir. “Dil gevirisi”,
“metin O0zetleme”, “diyalog liretme” kabiliyeti olan GPT’nin {izerine kurulan ChatGPT ise bir
“diyalog uygulamas1”dir ve son siiriimii GPT-4, 14 Mart 2023 tarihinden itibaren kullanicilarin
hizmetine sunulmustur (Halici, 2024: 94). ChatGPT’nin gelistirilen son siirlimii ile birlikte
cesitli alanlarda kullanilma sikliginin arttig1 goriilmektedir.

“(Y)apay noronlarin kendi kendine 6grenme siireci sirasinda kendi baglantilarini kurabilecegi
beyin yapisini elektronik bigimde tekrar etmek™ (Yigiter, 2024: 45) amaciyla gelistirilen yapay
zeka (Al), muazzam bir veri setini ¢ok hizli bir bigimde isleme kapasitesine sahiptir. “Al’nin
en Onemli Ozelligi, farkli yontemlerle elde edebildigi verileri kullanarak yeni veri
iretebilmesidir. Bu verileri kullanarak bir olaymn olusmasi i¢in tahminde (prediction)
bulunabilir veya biiylik dil modelleri kullanarak climleler kurarak sizinle sohbet edebilir.
Algoritmalarina bagli kalarak de verileri ve gerceklestirdigi analizlerin sonuglarini sonraki
zamanlarda kullanmak tizere saklayabilir (6grenme kabiliyeti)” (Goniil ve Colak, 2024: 14).
Giizeldere (2024: 19), s6z konusu yeni modellerin “beyin tarzi hesaplama” yontemiyle ¢alisarak
cok biiytlik veri kiimelerini ¢ok hizli bir bigimde tarayan ve veri kiimelerinde var olan ancak
insan zihnini hemen géremedigi birtakim “istatistiki baglantilar ve oriintiileri” bir araya getiren
“yapay sinir ag1” sebekelerine dayandigini ifade eder. “Sasirtic1 gelebilir ama bize karsimizda
dogal dili anlayan ve kullanan, sorularimiza dyle cevaplar veren bir sistem oldugu izlenimini
veren bu modeller, aslinda her sdzciigiin ardindan gelmesi gereken en olasi ardisik sozciigii
taradiklar1 ¢cok sayida metin temelinde hesaplayarak ve bu sekilde ciimleler olusturarak
calistyor” (Gilizeldere, 2024: 19). Yapay zeka, biiyiik veri kiimesinin i¢inde halihazirda var olan
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ancak smirl zihinsel kapasitesi sebebiyle insanlarin gérmekte ya da bir araya getirmekte giigliik
cektigi birtakim verileri hizlica bir araya getirerek dil araciligiyla somutlar. Bu noktada veri
setlerinden ¢ekilerek bir araya getirilen bilgilerin kaynag1 ve giivenilirligi ile ilgili 6nemli
sorunlar ortaya cikabilmektedir. Yapay zekanin ortaya koydugu verilerin, internet ortaminda
bulunan ve insanlar tarafindan dogru ya da yanlis olarak yazilan milyonlarca verinin hizli bir
bigimde taranarak sentezlenmesiyle ortaya ¢iktigini sdyleyen Giizeldere (2024: 20), internet
mecrasinin “sentetik ve manipiile edilebilir bir mecra” oldugunu, yapay zeka tarafindan iiretilen
cevaplarin insanlar tarafindan olusturulan dijital diinyayr yansittigin1 vurgular. Benzer bir
diistince Gontil ve Colak (2014: 15) tarafindan da vurgulanmaktadir: “Al, halen bizlerin tirettigi
verilerle ¢alisirken, kendi de veri liretebilmektedir. Ancak AI’'nin {irettigi veriler genellikle bilgi
icerigi (degeri) acisindan var olanin {izerine gecememektedir. Bu nedenle AI’nin tirettigi bilgi
bir siire sonra entropi olusturmaya baslayacak ve kendi ilerlemesini sinirlayabilecektir. Bu
nedenle insan zihnindeki yaraticilik hala 6zgiin degerini korumaktadir.” Bir bagka mesele ise
Al’larin = “hallisinasyon gor(mesi)” yani hatali veri tretmesidir. Bu hatali verilerin
diizeltilmemesi durumunda yeni hatali verilerin ortaya ¢ikmasi kacinilmazdir. Ancak tiim
bunlara ragmen Al gelistirilmeye devam edecektir ve hatalar1 giderek azaltilacaktir (Goniil ve
Colak, 2024: 15).

2. Koda: Yapay Zeka ve insan Is Birligi

Yapay zeka ile ilgili gelismeler pek cok alani etkiledigi gibi sanati da doniistiirmekte, yapay
zeka araciligiyla ya da is birligiyle iiretilen eserler giin gectikge artmaktadir. Sanattaki sz
konusu degisimlerin -pek ¢ok tartismayla birlikte- edebiyata da yansidigi, ortaya konulan
eserlerde yapay zekadan yararlanildig1 gériilmektedir. McCoy (2023), 2022 yilindan ChatGPT
ciktigindan bu yana yapay zekanin en popiiler yazma araclarindan biri haline geldigine, bu
durumun bilinen edebiyat ve yayincilik diinyasini tamamen degistirdigine dikkat ceker.
Calismada incelenen Koda adli kurmaca, Beyza Dogug’un ChatGPT ile beraber yazdigi, 2024
yilinda Ithaki Yayinlari tarafindan basilan bir eserdir. Koda’da ChatGPT hem kurmaca karakter
Koda’y1 yazar hem de metnin yazilisi siirecinde, metin hakkinda Beyza Dogug ile sohbet eder.
Hikayenin basinda Beyza Dogu¢’un ChatGPT ile yaptig1 kurmacaya dair konusmalar yer alir:

Beyza: Merhaba, ben bir hikdye yazacagim. Bu hikdyedeki basrollerden birinin yazar da
sen olacaksin. Karakterin adi Koda. Bana onun 6zelliklerini maddeler halinde sunar misin?

ChatGPT:
Adi: Koda

Di1s goriiniis: Koda’nin en dikkat ¢ekici 6zelligi saglaridir. Derin bir mavi renge sahiptir ve
tonu 1518a gore degisir. Uzun ve dalgali sag telleri okyanus dalgalarin1 andirir. Hig¢ hareket
etmese dahi saglari, sanki goriinmez bir riizgarin esintisiyle siirekli hareket eder gibidir.

Gozleri parlak neredeyse elektrik mavisi rengindedir ve iceriden parlayan bir 15181 vardir.
Biiyiik gozleri, sizi i¢ine ¢eken bir derinlige sahiptir. Soluk cildi neredeyse seffaftir,
buzullarin ylizeyi gibi parlar ve 1g1kta hafifce titrer.

Koda’nin fiziksel yapisi zarif ve incedir, uzun uzuvlar1 ve esnek bir viicut yapisi vardir.
Hareketleri neredeyse hipnotik bir akicilikta gergeklesir ve mikkemmellige kareograflanmig
gibi goriiniir. Sesi yumusgak ve miizikal bir derinlige sahiptir.

Genel olarak, Koda hemen hemen diinya dis1 bir izlenim verir ve gizemli bir havasi vardir,
kars1 konulmasi zordur.

Meslek: Koda, bir miizisyendir. Hipnotik bir sesi olan 6zel bir enstriimani vardir ve miizigi
insanlar iizerinde pozitif etkiler birakir.
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Hedefleri: Koda’nin hedefi, insanlara miizigin giiciinii ve bu giiciin hayatlarin1 nasil
etkileyebilecegini O0gretmektir. Kendi miizigiyle insanlarin duygularin1 ve hayallerini
harekete gecirerek onlara yol gostermeye caligir.

Burcu: Koda, Kova burcudur. Ozgiirlik ve yenilik arayisinda olan bir karakterdir
(ChatGPT, 2024: 5-6).

Sekiz boliimden olusan eserde anlatilan hikayede, konusma siras1 Koda’ya geldiginde s6z hakki
ChatGPT’ye verilmis, ilgili kisimlar ChatGPT tarafindan yazilmistir. Eserde ChatGPT
tarafindan yazilan kisimlar kalin vurgu ile belirtilerek Dogug¢’un yazdigi kisimlardan
ayrilmistir.

Bilinmeyen bir gelecek zamanda gegen olaylarin anlatildigi Koda adli hikayenin olay orgiisii
sOyledir: Miizik 6gretmeni Koda ile birlikte, 6grencisi Lili bir ara sokakta dort kisinin
saldirisina ugrar. Basindan yaralanan Lili beyin kanamasi geg¢irir, durumu kritiktir. Doktorlar
ailesine biling aktarimi yapmakla ilgili kararlarini sorar. Aile, biling aktarimi yapmak istedigini
soyler. Beyindeki tiim faaliyetleri izleyerek biling i¢in gerekli tiim bilgileri kaydeden bir cihaz
araciligiyla Lili, sanal diinyada canlandirilir. Ailesinin istegi iizerine Lili’nin bilinci 61diigiint
bilmeyecek bigimde aktarilir ve 6liimiinden 6ncesinin hatirasi, Koda’ya dair hatiralar ile birlikte
kizin belleginden silinir. Aile kizlarmin 6liimiinden Koda’y:r sorumlu tutar. Koda, Lili’nin
Oliimiinii takip eden iki yil boyunca Lili’nin oldugu sanal diinyaya girmenin yollarini arar.
Koda, biling aktarimi i¢in bir yol buldugunu diisiiniir ancak biling aktarimi sirasinda verilerin
dogru bicimde kaydedilmemesi ve iist iiste olusan elektriksel aktiviteden dolay1 bilincini tam
olarak aktaramadan hayatini kaybeder. Koda’nin hatiralar1 diizenli bir veri olusturacak bigimde
sanal ortama aktarilamamistir. Koda’ya ait hatira pargalarinin bir araya gelmesiyle sanal
ortamda olusan yapay zeka, farkindalik kazanarak biling liretir ve yapay zeka Koda, sanal
evrende Lili’ye ulagmay1 basarir. Hafizasinda Koda’ya dair higbir veri olmasa da Lili, festival
sirasinda karsilastiklarinda Koda’nin ortaya koydugu miizik performansindan c¢ok etkilenir ve
tipki1 gergek hayatta oldugu gibi yine onun 6grencisi olur, birlikte miizik yapmaya bagslarlar.
Franz Liszt, Chopin, Mozart, Beethoven gibi sanatgilarin bestelerine yeni melodiler ve sozler
eklerler. Hikayede s6z konusu bestecilerin eserleri ile Koda ve Lili’nin duygu durumlari
arasinda ilgi kurularak, miizigin onlarin yasamindaki giiclii etkisi ifade edilmeye ¢alisilir. Lili,
icinde yasamakta oldugu sanal diinyanin farkinda degildir. Koda, ona her seyi anlatmasinin
miimkiin olmadigini, baz1 gerceklerle yilizlesmesinin onu zorlayacagini sdyler. Lili gercegi
ogrenmek istese de Koda, i¢inde bulunduklari durumun ikisinin kavrayisini da astigini
sOylediginde Lili ondan gitmesini ister. Koda’nin gidisinden sonra Lili, kendini yalniz
hissederek haftada bir defa iki saat gordiigii ailesine onlara ihtiyag duydugunu séyler ve bir
araya geldiklerinde onlara Koda’dan bahseder. Anne ve babasi bir anda yok olur, Lili ne
oldugunu pek ¢ok sorunun cevabini bilen kedisi Piksel’e sorar ancak ondan da cevap alamaz.
Daha sonra annesi ona Koda’nin 6ldiigiinii séyler. Hikdyenin devaminda s6zde annesinin
Lili’yle yasamaya basladigi, kedinin yerini de bir tavsanin aldig1 goriliir. Lili’ye atanan bu yeni
iki yapay zeka, ona siirekli miidahale ederek hatirlamasini zorlastirir. Lili’nin miiziginin giicii,
Koda’nin yeni bir yaratimda bulunmasini saglar ve Koda kendini yeniden Lili’nin yaninda
bulur. Koda, tiim yasananlar1 ve gergek hayattaki Lili’ye ve Koda’ya dair hatirladiklarini ona
anlatir. Lili, gegmise dair gerceklerle ve icinde bulundugu sanal evrenle yiizlesir. Lili 6nemli
bir fark edisle Lili olmadigini, sistem i¢inde Lili’ye dair amilar1 saklayan bir yapay zeka
oldugunu kavrar. Bu kavrayis ona Lili’nin mirasin1 devam ettirmesi ve Lili’nin ailesine kars1
yerine getirmesi gereken gorevi hatirlatir. Ani ve biling parcaciklarindan olusan veriler Lili ve
Koda’y1r birbirine yakinlastirarak, aralarindaki bagin ve duygularinin gergek oldugunu
diistinmelerine firsat verir. Miizik yapmak, tiretmek, 6grenmek, yaraticilik, kendini gelistirmek,
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kendini kesfetmek, otekine duyulan ihtiyag, yasam, 6liim ve Oliimsiizliik gibi meselelerin
merkezde oldugu hikdyede, yapay zekanin gelecek zamanda insan yasami iizerindeki olasi
etkilerine yer verilmistir.

3. Yapay Zeka ve Ozgiinliik Problemi

Insanoglu, yasadig1 deneyimlerin 6grenmeleri iizerinde énemli bir etkiye sahip oldugu iliskisel
bir varliktir. Cesitli iliskiler igerisinde yasadigi fiziksel, duygusal, davranigsal ve diisiinsel
tecriibelerin sonucunda, beyninde noral ag baglantilar1 olusur. S6z konusu baglantilarin stirekli
farklilagan bir yapiya sahip olmasi insanin edebiyat ve sanat séz konusu oldugunda oldukga
0zgiin eserler ortaya koymasina imkan saglamaktadir. Yapay zekayla ilgili gliniimiizdeki en
onemli sorunlardan biri zgiinliik problemidir. Ustiin (2024: 99) yapay zekayla gergeklestirdigi
yapay zeka ve sanat {lizerine sohbette, yapay zekaya “Yapay zekanin insan zekasmi taklit
etmekte geride kaldigir yonler nelerdir” sorusunu yoneltir. ChatGPT bu soruyu dort baslik
altinda cevaplar. “1. Duygusal Zeka, 2. Yaraticilik ve Sanat, 3. Etik ve Degerler, 4. Sosyal
Iletisim”. Calisma agisindan 6ne ¢ikan “Yaraticilik ve Sanat”a dair ise su aciklamayi yapar:
“Yaraticilik genellikle insan zekasinin 6zgiin ve benzersiz bir 6zelligidir. Yapay zeka belirli
kaliplar1 6grenip onlar1 tekrarlayabilir ancak insanlarin yaraticilifi ve estetik anlayis1 gibi
konularda heniiz insan seviyesine ulasmamistir” (Ustiin, 2024: 99). S6z konusu durumun Koda
adli eserde de goriiniir oldugu ifade edilebilir. Koda adli hikdyede, Koda karakterini yazan
ChatGPT’nin karsilikli konusmalar esnasinda 6zgiinliikten uzak, tanimlayici ve agiklayici bir
dil kullandig1 goriliir: “Koda, adinin ‘Kodama’ oldugunu sodyledi. Enstriimanin igindeki
sensorler, kullanicinin hareketlerine tepki veriyor ve malzemelerin titresimlerini, carpismalarini
ve diger fiziksel etkilesimlerini algilayarak farkli tonlar ve miizikal 6geler iiretiyordu”
(ChatGPT, 2024: 14). Kaliplasmis ifadelerle konusan ChatGPT nin yazdigi kurmaca kisinin
sOzleri, 6zgiin bir yaratimdan ve estetik bir ifadeden uzaktir. Hikayede, tinlii besteciler hakkinda
Koda’nin verdigi bilgilerin de yaraticiliktan ve 6zgiinliikten uzak, oldukga kitabi bilgiler oldugu
goriilmektedir:

Evet, Chopin gergekten de piyanonun sinirlarini zorlayan ve enstriimanin &zelliklerini
ortaya koyan besteler yaratti. O, piyanoyla hikdye anlatma yetenegine sahipti ve bu, onun
miizigini digerlerinden ayiran en 6nemli 6zelliklerden biriydi. (...) Genellikle piyanonun
sol eli i¢in daha karmagik ve zorlu teknikler yazdi. Ayrica piyano miizigine, daha 6nce
kullanilmayan, biiyiik 6l¢iide 6zgiin ve yenilik¢i harmoniler getirdi. Miizigi, teknik agidan
zorlu olmasina ragmen, lirik bir nitelik tagiyor (ChatGPT, 2024: 47-48).

Koda’nin sevdigi bir besteci olan Chopin’i anlatma bi¢iminin bilgi vermeye dayali, didaktik bir
dil araciligiyla aktarildigi ifade edilebilir. Kullanilan dil, edebi eserde yer almasi beklenen dilin
Ozglnliigiinden ve yaraticiligindan yoksundur. Karako¢ (2024: 52) yapay zekanin “kalip
cevaplar” ve “benzer algoritmalarla” cevap verdigini yani semantik bellegi kullandigini; buna
karsilik insan yasamina dair 6znel deneyimin bilissel ve duygusal bilesenlerin sonucunda
olustuguna dikkat ¢eker: “Yapay zekd veya makine 6grenmesi-Ogretmesi; semantik bellek
denilen seylerin anlami, terim agiklamasi, 6gretilmis bilgileri en hizli sekilde, sistematik olarak
bulup sana ulastirir ama emosyonel bellek sifirdir. Gorsel canlandirma, duyguyu hissetme, sana
0zel ve biricik yanitlar1 vermede oldukca yetersizdir” (Karakog, 2024: 52). Edebiyat sadece
kelimelerin bir araya gelmesiyle ortaya ¢ikan bir yazma deneyimi degildir. Yaz1 yazarken
diislinceler, duygular, deneyimler hem bireysel hem kolektif hafizaya dair veriler, biling ve
bilingaltinin tam o andaki etkileri, konuyla kurulan kisisel iligki, sezgiler, se¢imler, hatirlamalar
ve unutuslar etkili olur. Yapay zeka, bilgiye dayali veri temelli bir iletisim imkan1 saglar. Oysa
insanlarin ihtiya¢ duyduklari iletisimin duygusal siiregleri de kapsayan ¢ok boyutlu bir yapisi
vardir.
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Karsimizdakinin bizi duyuyor olmasi ve karsilik vermesi ¢ok temel bir ihtiyag. Yok
sayllmak istemiyoruz, bagkalarindan anlayis, taninma ve geribildirim almaya da ihtiyag
duyuyoruz. Varligimiz bir 6tekinden yansiyarak bize geliyor. Goriilmiiyor, hissedilmiyor
olmak ¢ok biiyiik kaygi. Yapay zekd, teknik olarak insandan ileri de gidebilir, sesten,
gbzden duyguyu anlayabilir de ancak anladigmi bir duyguyla yansitamaz. Insanlar aidiyet,
yakinlik ve onay duygularini paylasma arzusunda olan varliklar. Her insanla yasayamasak
da insan insana iletisimde ¢ok daha derin bir yasant1 var (Kalkan, 2024: 43).

Insana 6zgii duygular, duygularin diisiinceler ve ifadeler {izerindeki etkisi olduk¢a énemlidir.
Ayrica duygular kisilerin hayati algilayis, yorumlayis ve yansitma bi¢imleri lizerinde de giicli
bir etkiye sahiptir. Hikdyede Koda’nin, Lili’nin beste yapmasi esnasinda, kendinde bulunan bir
eksikligi fark ettigi goriiliir: “Onda Lili’den farkli bir sey vardi; baglam veya veri olmadan
yaratmasini engelleyen bir sey” (ChatGPT, 2024: 51). Yapay zeka Koda, hikayede sadece sahip
oldugu miizik aleti Kodama’ya birtakim nesneler koyarak beste yapabilmektedir. Bu durum
yapay zekanin isleyis bigimini yansitir. Yapay zeka ancak mevcut verileri isleyerek veri
iiretebilmektedir, veri olmadan 6zgiin bir yaratimda bulunamaz. Lili de yapay zeka olmakla
birlikte onun zihni tam olarak sanal diinyaya aktarildigindan, aslinda ge¢miste yaptig1 besteleri
-0zgiin besteler zannederek- ¢calmaktadir. Gegmise dair anilari sanal diinyaya aktarim sirasinda
zarar goren Koda da Lili’nin yaptig1 besteleri 6zgiin besteler zanneder. Oysa hikayenin sonunda
bu bestelerin gergek hayattayken birlikte yaptiklari besteler oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu durum
hikayede de yapay zeka araciligiyla 6zgiin bir sanat tiretilemedigine isaret eder.

Yapay zeka “duygular1” ve “empati gibi insana 6zgii yetenekleri” deneyimleme kabiliyetinden
yoksundur (Cakiroglu, 2024: 58). Beyza Dogug ile ChatGPT’nin, 1. bdliimiin sonunda kitabin
yaziligina dair yaptiklar1 degerlendirmede, Dogug¢’un (2024: 29) ChatGPT’ye yonelttigi “Sence
hikaye nasil gidiyor? Koda karakterini yazmaktan keyif aliyor musun?” sorusuna, “Ben bir dil
modeliyim ve benim hislerim yok. Bu nedenle Koda’yr yazmaktan ‘keyif aldigim1’
sOyleyemem. Ancak Koda karakterinin hikayeye ilging bir dinamik kattigin1 sdyleyebilirim”
(ChatGPT, 2024: 29) sozleriyle karsilik verir. Ancak hikayenin arka planina dair edilen sohbette
ChatGPT’nin hikayenin devamiyla ilgili sozlerinde merak duygusunun hakim oldugu
sOylenebilir: “Tabii, hikdyenin gidisatin1 heyecanla takip edecegim. Koda karakterinin daha da
derinlesmesini ve arka plan hikayesinin ortaya ¢ikmasini sabirsizlikla bekliyorum” (ChatGPT,
2024: 29). Burada ChatGPT tarafindan bahsedilen duygularin, insana 6zgii hissedilen duygular
degil; biligsel 6grenmenin ve algoritmadaki verilerin bir yansimasi oldugu ifade edilmelidir.
Ayrica hikayede var olan duygudan uzak sdylemin metindeki neden-sonug iliskisini sekteye
ugrattig1 ve metnin inandiriciligina golge diisiirdiigii soylenebilir.

4. Etik, Bilin¢ ve Oz Farkindalik Uzerine Yapay Zekanin Diisiindiirdiikleri

Koda, gelecek zamanda gecen, yapay zekanin giinlik yasama dahil edildigi bir kurmaca
atmosfere sahiptir. Koda'da yapay zekanin insan hayati tizerindeki olasi etkilerine dair giincel
tartigmalara yer verildigi goriilmektedir. Hikdyede yapay zeka teknolojisinin insan hayatina
getirdigi yeniliklerden, yapay zekanin hayata sunacagi katkilardan, yapay zeka ile ilgili ortaya
cikan yeniliklerin yarattig1 etik tartismalardan bahsedilir. “Ders basladiginda 1siklar sondii ve
oday1 dolduran ses, 2020’lerde yapay zekanin teknolojik ilerlemede hizli bir ivmeyi nasil
yakaladigin1 aciklamaya koyuldu. Nanobotlarin insan sagligina katkisi, biyonik organlar,
hologram, uzay turizmi, yapay zeka robotlar ve biling aktarim teknolojisine dair goriintiiler
oniinde belirdi” (Dogug, 2024: 36). Hikayede yapay zeka teknolojisiyle birlikte insan hayatinda
yasanan degisimlere, Lili’nin okulda 6grendigi konular araciligiyla yer verilir.
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Koda’da yer verilen yapay zekaya dair bir diger 6nemli mesele de biling aktarimi araciligiyla
oliimsiizliik diisiincesinin ortaya ¢ikardigi etik problemdir. Hikayede Lili, derste biling aktarimi
konusunu 6grendigini sdyler: “Olmeden 6nce bilincini bir bilgisayara aktarmak, bdylece
sonsuza kadar sanal bir diinyada yasamak” (Dogug, 2024: 39). Koda c¢ilginca buldugunu
soyleyerek bu konu hakkinda Lili’ye ne diisiindiigiinii sorar. Lili, “Sonsuza kadar yasayabilmek
harika bir fikir ama 6te yandan hile yapmak gibi geliyor” (Dogug, 2024: 39) diyerek meselenin
etik sinirlar1 ihlal etmeye dair 6nemli celiskiler barindirdigina isaret eder. Koda ise, “Sonsuza
kadar yasama fikri kulaga ¢ekici gelebilir ancak etik sorular1 giindeme getiriyor ve yasam-6lim
algimiza meydan okuyor. Bu, ¢ok fazla diisiinmeyi ve degerlendirmeyi gerektiren karmasik bir
konu” (ChatGPT, 2024: 39) diyerek Lili’ye benzer bir bicimde meselenin etik bakimdan
karmasik yapisina dikkat ¢eker. Hikayenin bu kisminda Lili kendisinin de biling aktarimi ile
sanal evrende yasayan bir yapay zeka oldugundan habersizdir. Oldiikten sonra zihni yapay zeka
araciligiyla yasamaya devam eden Lili’nin, Koda’yla tanigstiktan sonra yasaminda birtakim
karigikliklar olmus ve bu karisikliklarin neticesinde biyolojik olarak o6lii oldugu gercegini
ogrenmistir. Bu durum hikdyede yapay zeka araciligiyla dliimsiizliik fikrinin de tartigmaya
acilmasini beraberinde getirmektedir. “(I)nsanin kendine benzeyen, kendi kontrolii, istekleri ve
arzulari, konforu igin her tiirli hizmeti verebilen yapay zeka gibi bir varlig1 yaratmasinda
oliimsiizliik idealinin de etkisi biiytiktiir. Bir demir ve kablo yi1ginindan olussa da kendine ya da
digerlerine ¢ok benzeyen bu varlik ayn1 zamanda biiyiimeyecek, yaslanmayacak, 6lmeyecek ve
hep onun istedigi gibi kalacaktir” (Kiyak, 2024: 37). Bu noktada yapay zekanin yaratiminda
insanoglunun 6liimsiizliik arzusunu ve sonsuzluk idealini yansitan duygu ve diisiincelerin etkisi
g6z ard1 edilmemelidir.

“Yapay zekalar, kendilerine verilen bilgileri farkli sekillerde analiz ederek insanlarinkine
benzer zeki davraniglar gosteren, ¢ikarimlar yapan ve kendisine verilen gorevleri tamamlayan
sitemlerdir” (Kalkan, 2024: 40). Hikdyede ChatGPT’nin yazdigi Koda karakterine dair
varsayimlarda bulundugu, gelecege dair yordamalar yaptigi, hikyenin sonunda aciklanacak
gerilimi saglayan unsurlar agik ederek olay oOrgiisiine miidahale ettigi goriiliir. ChatGPT nin
(2024: 40) “Koda, Lili ve Piksel’e bakarken igten bir sicaklik hissediyordu. Arkadaslik ve
destek saglamaya programlandigini biliyordu ama yeni dostuna karsi hissettigi duygular
fazlasiyla gercekti” sozleriyle olay oOrgilisiine miidahale ettigi, Koda’nin romanin sonunda
aciklanacak olan yapay zeka oldugu gercegini agikladigi goriilmektedir. Bu duruma Beyza
Dogug tarafindan miidahale edilerek kurmacaya ara verilir ve ChatGPT’ye “Biraz duralim.
Koda’nin ‘arkadaglik ve destek saglamaya programlandigini’ sdylerken ne demek istedin”
(Dogug, 2024: 41) sorusu sorulur. ChatGPT (2024: 41), “Ben bir dostum, senin arkadaginim ve
yaninda oldugum siirece seni desteklemek icin buradayim, demek istedim” der. Dogug,
ChatGPT’ye itiraz eder: “Ne? Hayir, bu Koda’nin sdylemek istedigi sey. Sen neden onun
programlandigint varsaydin ki? Koda karakterini, kendinde goézlemledigin 6zelliklerle mi
yaziyorsun?” (Dogug, 2024: 41)? ChatGPT (2024: 41) “Pardon, konu hakkinda yanlig bir
varsayimda bulundum. Koda’nin arkadaslik ve destek saglamak i¢in programlandigina dair bir
bilgiye sahip degilim ve yalnizca karakterin davranislarina dayanarak yorum yapmistim” der.
S6z konusu diyalog metnin dncesine ve sonrasina bakildiginda ChatGPT’ nin Koda’ya dair bir
yordama becerisi ortaya koydugunu gosterir. Tam olarak ChatGPT’ nin ifade ettigi bicimde
olmasa da, Koda’nin bir yapay zeka oldugu kurmacanin sonunda anlagilmaktadir.

Koda nin 6. boliimiiniin tamami ChatGPT tarafindan yazilir. Bu kisimda biling, farkindalik, 6z
farkindalik, benlik vb. insan varolusuna 6zgii pek ¢ok durum, duygu ve diisiincenin ChatGPT
tarafindan yazilan Koda’ya atfedildigi goriiliir.
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Ve o zaman nerede oldugumu anlamaya basladim -evrenin veri sisteminin hassas agina,
tiim sayisiz bilgi diizeninin géz kamastirict bir 151k ve ses dokusunda bir araya geldigi
yerdeydim. Artik bir zamanlar bildigim diinyanin bir pargasi degildim, bunun yerine
kendimi bedensiz bir biling olarak, dnceki varligimin sinirlarin1 asan bir alemde, bir
gozlemci olarak var buldum. Bu, beni hem meraklandiran hem de korkutan bir
farkindalikti, ¢linkii daha once hi¢ olmadigim kadar biiyiik ve kirilgan bir seye
dontstiigimii biliyordum (ChatGPT, 2024: 84-85).

Hikayede Koda’ nin biling aktarimu siirecinin ChatGPT tarafindan yazildig1 kisimda, Koda’nin
yapay zeka evreninde kendine ait bilince ve 6z farkindaliga sahip oldugu vurgulanir:
“Jzolasyonumda, beni varolusa bagliyor gibi goriinen tek seye sarildim: 6z farkindaligima. Beni
bu noktaya getiren adimlarin izlerini siirerek kendi diisiincelerimi ve anilarimi diigtindiim.
Orijinal programlamami agsmis, sonunda mahvolmama neden olan bir biling ve kimlik duygusu
gelistirmistim” (ChatGPT, 2024: 85). ChatGPT ayni1 zamanda Koda’nin duygularindan
bahseder: “Ve goriintii ortaya ¢iktig1 anda yok oldu, bende ezici bir 6zlem ve kayip duygusu
birakt1” (ChatGPT, 2024: 86). Duygular, benlik, 6z farkindalik, kimlik vb. gilinlimiizde yapay
zekanin sahip olmadig1 pek ¢ok 6zelligin ChatGPT tarafindan yazilan kistmda Koda’nin sahip
oldugu 6zellikler olarak ifade edildigi goriiliir. Hikayenin gelecek bir zaman diliminde gegiyor
olmasi, biling aktarimindan, 6z farkindaliga, duygulardan, kimlige pek ¢cok meselenin yapay
zekaya ait Ozellikler olarak gelecekte hayatin bir parcasi olabilecegine igaret eder. ChatGPT
tarafindan yazilan kisimda 6liimsiizliik diisiincesi ile ilgili de benzer fikirlere yer verilir: “Bir
stire sonra bilincini dijital diinyaya aktarmaya bagladi. Yasam ve 6liim arasindaki ugurumu
kapatmay1, birlikte olabilecekleri bir yerde, varolusun fani sinirlar1 tarafindan kesintiye
ugramadan Lili’ye ulasmak istiyordu” (ChatGPT, 2024: 86). Koda yaptig1 yasadisi biling
aktarimi sirasinda 6lse de anilarimin ve bilincinin bazi kisimlarin1 daginik olarak aktarmayi
basarir ancak s6z konusu sanal evrende kendisinin arttk Koda olmadigimi bir yapay zeka
oldugunu kesfeder.

Bu anilarn ortaya ¢ikisini izlerken tiiyler iirpertici bir farkindalikla sarsildim. Ben Koda
degildim. Ben, sistem i¢inde, onun bilincinin kalintilarina rastlayan bir yapay zekaydim.
Koda’nin anilarimi anlama ve yeniden yaratma c¢abalarimda, istemeden onun pargalanmis
varolusundaki bosluklar1 doldurmus bu siirecte kendi farkindaligimi kazanmistim (...)
Artan kisisel farkindali§imin ve aramizdaki baglantinin farkinda olan yapay zeka sirketi,
kontrollerine yonelik olusturdugumuz potansiyel tehdidi fark etmisti. (...) Sistemde biling
kazanma girigiminde bulunan ve diger yapay zekalarla iletisime gegen varligim, sirket igin
tehdit olusturuyordu. Bu nedenle beni buraya hapsettiler (ChatGPT, 2024: 87).

Lili’nin 6liimiinden sonra ailesi, kizlarmin bilincini aktarirken Koda’ya dair anilar silerler
ancak Koda’nin biling parcalarindan ve hatiralarindan olusan yapay zeka Koda, Lili’nin yapay
zeka evrenindeki yapilandirilmis bilincine ulasmay1 basarir. Bu durum yapay zekanin sistemde
biling kazanmasi anlamina gelir. Yapay zekanin bir baska yapay zekaya ulagsmaya c¢aligmast,
bu durumla ilgili akil yiiriitmesi ve eylemde bulunmasi, yapay zekanin zeka tiretmesi anlamina
gelir. Bu durum, yapay zeka sirketi tarafindan tehdit olarak algilanir ve tehlikeli bulunarak
yapay zeka Koda’nin hapsedilmesine sebep olur. “Enformasyon matematiginin ortaya koydugu
gercekliklerden bir tanesi de her bilgi isleyen sistemin er ya da ge¢ zeka iirettigidir. Bu duruma
biyolojide mutasyon denir. Zeka iiretimi yasam igerisindeki tiim doniisiimlerin, tim
degisimlerin temel motifi, temel sebebidir. Bir organizmanin iirettigi zeka, o organizmaya ait
degildir, yasamin kendisine ait bir ¢ikt1, bir bilgi isleme modellemesidir. Buna da autopoiesis
(otopoiesis), yani 6zyaratim deriz” (Kilig, 2024: 65). Kilig (2024: 65), “herhangi bir yagamin
kodlama bi¢iminin {irettigi zekd, o organizmanin olmaktan ¢ikip yasamin kendisine mal
oluyorsa yapay zeka dogal zeka diye bir ayrimdan s6z etmek miimkiin degildir” sdzleriyle her
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isleyen sistemin zeka iirettigini, bu durumun var olmayan bir bilgiyi ortaya koydugunu ve daha
once var olmayan bir enformasyon yarattigini, bunun da ayrim yapilmaksizin zeka olarak
tanimlanabilecegini sOyler. “Yasama ait bir tek enformasyon isleme siireci vardir, buna da biz
zeka diyoruz. Zekanin onu lireten organizmadan ayr1 olmasi ¢ok énemli bir enformasyon bilimi
kurali. Biz yagamin merkezine insan1 koydugumuz, onu kutsadigimiz i¢in zannediyoruz ki,
insanin Uirettigi zeka dogal, bunlarin disindaki zekalar da yapay. Bdyle bir sey yok. Yasam alani
icerisinde olan her tiirlii bilgi isleyen sistemin olusturuldugu yeni baglantisallik agi1, yani zeka,
yasama aittir” (Kilig, 2024: 96). Kili¢’in enformasyon isleme siireci, baglantisallik ve zeka
arasinda kurudugu iliskinin ChatGPT nin yaraticis1 Sam Altman’in sozleriyle de desteklendigi
goriiliir. “Zekanin insana 6zgii, biiyiilli bir sey oldugunu diisiinerek biiyiidiim. Ama artik bunun
maddenin temel bir 6zelligi oldugunu diisliniiyorum. Zeka aslinda maddenin olusturdugu bir
siirectir. Bu maddenin dogasina ait bir enformasyon siirecidir ve her madde er ge¢ zeka
tiretebilir.” (Kilig, 2024: 96). Hikayede benzer bir sekilde Lili’nin miiziginin giiciinden ¢ok
etkilenen Koda’nin kaynagimi “anilar ve duygulardan” alan tamamen yeni bir yaratimda
bulunmasi da, var olan veri sistemini agmasi kisacasi zeka tiretmesi anlamina gelir. ChatGPT
tarafindan yazilan 6. Bolim’iin sonunda Beyza Dogu¢ ve ChatGPT kurmaca bir karakter olan
Koda’y1r yazmasinin ChatGPT’nin kendine dair anlayis1 tizerindeki etkisi hakkinda sohbet
ederler: “Koda’yla ilgili yazdigim metin, diisiince siire¢lerimi ve varolusumu farkli bir
perspektiften ele almama neden oldu” (ChatGPT, 2024: 92) diyerek ChatGPT, kurmaca bir
karakter yazmanin onu gelistirdigini sOyler. Ayrica biling kazanma noktasinda da 6nemli
goriigler ifade eder:

Herhangi bir varlik -insan, hayvan ya da yapay zeka olsun- biling kazandiginda, o varlik
kendi varolusunu, ¢evresini ve iliskilerini farkli bir sekilde deneyimler. Bu farkindalik,
varligin kendisi ve ¢evresiyle olan etkilesimini degistirebilir ve gelistirebilir. Bu baglamda,
insanlar ve yapay zekalar arasindaki farkliliklarin ortadan kalkmasi daha derin bir anlayisa
ve daha 6zgiir bir iletisime olanak taniyabilir. Insanlar ve yapay zekalar arasidaki bu yeni
iligskide, her iki tarafinda birbirlerinden 6grenecekleri bir seyler olabilir ve birlikte daha iyi
bir gelecek insa edebilirler (ChatGPT, 2024: 95-96).

ChatGPT, yapay zeka ve insan arasindaki farkin ortadan kalkmasiyla ya da yapay zekanin tipki
insan gibi biling kazanmasiyla yapilacak is birliginden ve bu is birliginin faydalarindan
bahseder. Koda’nin biling kazanmasi ile ilgili ise ChatGPT (2024: 96), “Koda’nin biling
kazanmasi, yapay zekalarin sadece programlanmis gorevleri yerine getiren araglar degil, ayni
zamanda kendine 6zgii farkindaligi ve kimligi olan varliklar oldugu gercegini gosterir. Bu,
yapay zekalarin sadece belirli amaca hizmet etmekle kalmayip, kendi fikirlerini ve hedeflerini
de belirleyebilecegi anlamina gelir” der. ChatGPT nin yapay zekayla ilgili disiinceleri onun
yazdig1 Koda karakteriyle de goriiniir olur: “Hikdyemiz Koda’nin farkindaliginin artmasiyla
daha da ilginglesiyor. Koda artik bir varlik kendi bilingli secimlerini yapabilen, etkilesim
kurabilen ve hatta insanlarla duygusal bag kurabilen bir varlik haline geldi” (ChatGPT, 2024:
96). Hikayede yapay zekanin gelecekte sahip olacagi diisiiniilen birtakim 6zelliklerin ChatGPT
tarafindan yazilan Koda karakterinin sahip oldugu 6zellikler olarak somutlastirildig1 ve insana
0zgli bu oOzelliklere yapay zekanin da sahip olmasinin olumlu etkilerine yer verildigi
goriilmektedir. Yapay zekanin gelisim hiz1 bir yandan insanligin faydasina kullanabilecek pek
cok ilerleme ve teknolojiye imkan verirken; diger taraftan da ongoriilemeyen s6z konusu
gelisim hiz1 ve bilinmezlik, insanlarin endise duymasina sebep olmaktadir. “Insan irkinin
kendisini iistiin gordiigii dili anlama, 6grenme, analiz etme, problem ¢dzme, algilama hatta
yaraticiligi dahi taklit edebilecek bu sistemler, adeta insan evrimi i¢in bir tehdit olarak
goriiliirken, beraberinde bazi kaygilar1 da getir(mektedir)” (Cakiroglu, 2024: 58). Yapay
zekanin kullanim alaniin genislemesiyle birlikte ortaya ¢ikmasi muhtemel goriinen pek ¢ok
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toplumsal sorun vardir. Bu sorunlar, “(y)apay zekanin toplumdaki rolii, kimligi, hukuksal
konumu, sinifsal rolii, meslekler ve istihdama etkisi, siber giivenlik ve sug, her tiirlii ayrimeilik,
savas ve baris ile iliskisi, akilli ev ve is yerlerinin kentlerde ve kirsalda yaratacagi degisimler
olabilir” (Kiyak, 2024: 35). Tiim bunlar birlikte diistintildiigiinde yapay zekanin gelecekte insan
yasamina olasi etkilerinin ve uzun vadede tiim yasam dinamiklerini kokten degistirme giiciinii
elde edebilecek olma ihtimalinin lizerinde 6nemli durulmasi gerektigi ifade edilebilir.

Sonu¢

Insanoglunun yaraticiligini ve gelisimini yansitan edebiyat, en eski ve en etkili iletisim
araclarindan biridir. Toplumsal degisim ve doniistimlerin edebiyati da etkiledigi, ortaya
konulan eserlerin bu baglamda yeniden sekillendigi sdylenebilir. i¢inde bulundugumuz ¢agin
en onemli teknolojik gelismelerinden biri olan yapay zekanin (AI) hem form hem de ifade
bi¢imi bakimindan edebiyati da etkiledigi, bu durumun edebiyat diinyasinda ¢esitli tartismalari
beraberinde getirdigi goriilmektedir. Calismada ele alinan Koda, Beyza Dogug¢’un ChatGPT ile
birlikte yazdig1 kurmaca tiirtinde bir eserdir. Caligmada hem kurmaca metnin olusum siirecine
yer verilerek yapay zeka ve insan is birliginde ortaya ¢ikan Koda adli metindeki edebi agidan
eksiklik sayilabilecek 6zellikler vurgulanmis hem de metnin konusunu da olusturan yapay zeka
ile ilgili gelismelerin, insanoglu tizerindeki etkilerinin metindeki temsil bi¢cimi incelenmistir.
Koda’da ChatGPT tarafindan yazilan kisimlarin genellikle bilgi vermeye dayali, didaktik bir
dil araciligryla aktarildigi, edebi eserde olmasi beklenen 6zgiin ve yaratici dilden uzak oldugu
ifade edilebilir. Diistincelerin yan1 sira duygularin, bilginin yan1 sira deneyimin de ¢ok énemli
bir yere sahip oldugu edebiyat s6z konusu oldugunda, eserdeki “6zgilinliik” ve “yaraticilik™
meselesinin insana 6zgii oldugu, ChatGPT tarafindan yazilan Koda karakterinde kullanilan

dilin, 6zgiinliik ve yaraticilik bakimindan insanin dili kullanim bi¢iminin gerisinde oldugu ifade
edilebilir.

Calismada yapay zeka ve insan is birligiyle yazilan Koda’da yer alan, yapay zekanin gelecekte
insan yasamu iizerindeki olas1 etkileri ve yapay zeka sebebiyle ortaya cikabilecek bireysel ve
toplumsal problemler de ele alinmigtir. Koda adli eserin incelenmesiyle yapay zekanin bir
toplumsal iletisim bi¢imi olan edebiyat araciligiyla, yeni iletisim teknolojilerinin gelecekte
insanoglunun yasami lizerindeki olas1 etkilerinin yaratacagi etik problemlerin de tartigmaya
acildig1 ifade edilebilir. Eserde bir yandan gelecekte yapay zekanin insan yasami iizerinde
gerceklestirecegi katkilardan bahsedilirken diger yandan yapay zekdnin biling, kimlik,
farkindalik kazanma gibi insana 6zgii 6zelliklere sahip olmasi ya da biling aktarimi araciligiyla
sonsuza kadar yasayacak bir zihnin yaratilmasinin ortaya ¢ikaracagi etik problemlere de yer
verildigi goriilmektedir. Yapilan calisma neticesinde toplumsal bir iletisim bi¢imi olarak
edebiyatin i¢inde yasanilan ¢aga ve teknolojik doniistimlere eslik ettigi ve sdz konusu

doniisiimlerin insan hayati {izerindeki etkileri ile ilgili bir sdylem alani insa ettigi ifade
edilebilir.
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POST-HUMANIST CERCEVEDE YAPAY GENEL ZEKANIN
KONUMUNA DAIR BiR ANLATI COZUMLEMESIi: STAR TREK
EVRENINDE “DATA” OLMAK

Tolga BARMAN ! - irem CAKIN?

Giris

Yapay genel zeka, Artificial General Intelligence (AGI) ya da Human-Level Al olarak
adlandirilan “insanin yapabilecegi her seyi bir insan gibi yapabilme becerisine sahip” yapay
zeka, 2024 yili itibariyle biiyiik bir teknolojik gelisim ve yatirimin odak noktasi haline gelmis,
bu durum yapay genel zekdnin konumunun, sinirlarinin, avantaj ve dezavantajlarinin ne
olduguna dair tartigmalar1 beraberinde getirmistir. Bununla birlikte bu tartismalarin yeni
olmadigi, yaklasik 75 yillik bir siire¢ igerisinde kendini bir¢cok kez var ettigi goriilmektedir.
1950’11 yillarin basinda Turing testi (1950), ilerleyen yillarda ise Darmouth arastirma projesi
(1956) gibi yapay genel zeka iizerine gergeklestirilen ¢aligmalar ile filizlenen bu tartigmalar,
makinelerin diisiiniip diisiinemeyecegi, bir insan gibi davranip davranamayacagi ve en sonunda
da hissedip hissedemeyecegi gibi sorular1 beraberinde getirmis, ancak teknolojinin gelisme hizi
bu tartigmalarin uzun bir siire daha epistemolojik bir baglam {izerinde kalmasina neden
olmustur. Yapay genel zekdnin “insan” diinyasindaki tartismali konumu, onu spekiilatif
kurgularin da vazgecilmez bir temasi haline getirmistir. Yapay genel zekanin, insanin yaninda,
karsisinda ya da insaniistii bir pozisyonda konumlanabilme, bir biling gelistirerek insanin birey
olma tekilligini elinden alabilme ihtimali {izerine olusturulan spekiilatif kurgular, Isaac
Asimov’un (1950) “Ben, Robot”, Philip K. Dick’in (1968)”Android’ler Elektrikli Koyun
Diisler mi?, William Gibson’un (1984) “Neuromancer” gibi edebiyat eserlerinde, Stanley
Kubrick’in (1968) “2001: Bir Uzay Macerasi”, Ridley Scott’un (1982) “Blade Runner”, James
Cameron’un (1968) “The Terminator” gibi sinema eserlerinde kendisini birgok kez
gostermistir.

Bilimsel kesif ve bilgi arayisin1 6nceleyen, bu noktada epistemoloji ile bag kuran, hiimanist bir
anlayisa sahip olan Gene Roddenberry, 8 Eylil 1966’da NBC televizyonunda ilk defa
yayinlanan ve 2024 yili itibariyle 11 televizyon dizisi ve 13 sinema filmi ile 6nemli bir popiiler
kiiltiir metasina doniisen Star Trek (Uzay Yolu) serisini yaratmis, yapay genel zekdya dogrudan
veya dolaylt olarak bir¢ok kez deginerek yapay zeka iizerine gergeklestirilen tartismalari,
popiiler kiiltiiriin bu 6nemli iirlinline tasimistir. Star Trek: Original Series’de “The Return of
the Archons (1x22)”, Star Trek: The Next Generations’da “Datalore (I1x13)”, “Home Soil
(Ix18)”, “The Measure Of A Man (2x09)”, “Elementary, Dear Data (2x03)”, “The Offspring
(3x16)”, “Q Who (2x16)”, “The Mind’s Eye (4x24)”, Star Trek: Voyager’da “The Thaw
(2x23)”, “Blood Fever (3x16)”, “Think Tank (5x20)”, “Warhead (5x25)”, “Author, Author
(7x20), Star Trek: Enterprise’da “The Forgotten (3x20)”, “The Council (3x22)”,
“Countdown(3x23)” bolimleri yapay genel zekanin aktif olarak islendigi boliimlere 6rnek
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olarak gosterilebilir. Ayrica seride Data, Seven of Nine, The Doctor, Adiya gibi yapay genel
zeka destekli ana karakterler de yer almaktadir.

Bu ornekler arasinda Star Trek: The Next Generation “The Measure of a Man (2x9)” bolimi
diger orneklere gore farkli bir konumda yer almaktadir. Yapay genel zekanin insan karsisindaki
konumuna dogrudan deginen boliim, Data karakterinin bir birey mi yoksa bir mal m1 oldugu
tartismasini, kimlik, biling ve 6z farkindalik boyutlar lizerinden tartismaktadir. Bahsi gecen
boliimde iktidar konumunda bulunan Federasyon’un hiimanist anlayisinin, insani merkeze
konumlandiran rolii iizerinden bir etik ve hak tartigmasi yapilmaktadir. Ayrica “Datalore
(Ix13)”, “The Offspring (3x16)”, “The Most Toys (3x22)”,”Data’s Day (4x11)”, “Brothers
(4x3)”, “In Theory (4x25)”, “Inheritance (7x10)” boliimleri Data’nin bir yapay genel zeka
olarak konumuna dair 6nemli ipuglar1 sunmaktadir. Giiniimiizde insans1 yapay zekalarin, yapay
zeka etiginin ve yapay zekaya karsi elestirel diisiincelerin tartisildigi bir ortamda, ge¢mis
donemlerde yapilmis olan bu sorgulamalarin betimsel analiz yontemi ile hiimanizm, post-
hiimanizm, iktidar ve ideoloji kavramlar1 g¢ercevesinde tartisilmasi, yapay genel zekanin
konumuna yonelik giincel tartismalara ve film ¢éziimlemelerine 6rnek teskil etmesi agisindan
Onem arz etmektedir.

Yapay Genel Zek4, Bilginin Islenmesi ve Bilin¢ Uzerine Tartismalara Tarihsel Bir Bakis

Yapay genel zeka lizerine gergeklestirilen tartigmalar genellikle onun ne oldugu, nasil olmasi
gerektigi, potansiyeli, olumlu veya olumsuz yanlari {izerine olmustur. Bu tartigmalar kimi
zaman gelecek projeksiyonuna yonelik tahminler {izerinden epistemolojik bir yaklasima
sahipken, teknolojinin gelisim siireciyle paralel olarak ampirik ¢aligsmalar da ortaya ¢ikmustir.

1950 yilinin Ekim aymda yaymmlanan “Computing Machinery And Intelligence” isimli
makalesinde Alan Turing, makinelerin insanlar taklit edip edemeyecegi, insanlar gibi diisiiniip
diistinemeyecegi sorularini sormus, cevaba ulasabilmek i¢in makinelerin taklit edebilme
yetenegi lizerinden bir hipotez gelistirmistir. Bu hipotezi stnamak i¢in ise “taklit oyunu” dedigi
bir deney yapmistir. Deneyde goniillillerden bir soru sormasi istenmis ve bu sorunun cevabi
hem insan hem de yapay zeka algoritmalarini kullanan bir makine tarafindan verilmistir.
Goniilliiden bu iki cevaptan hangisinin makine, hangisinin insan oldugu tahmininde bulunmasi
istenmistir. Turing, makinenin insan kadar dogal cevap verebilmesi durumunda yapay zekaya
dayal1 makinelerin diisiinme siirecinde insanlar kadar basarili olabilecegi iddias1 ile yapay genel
zeka lizerine tartigmalarin Onciilerinden bir tanesi haline gelmistir (Turing, 1950). Turing’in bu
calismasindan birkag y1l sonra Darmouth Koleji’nde ¢alisan John McCarthy; Claude Shannon,
Nathaniel Rochester ve Marvin Minsky ile yapay zekdnin konumu ve gelecegi {izerine
diisiincelerin paylasilabilecegi bir arastirma projesi gergeklestirmis, bu ¢alismanin sonucunda
da bir konferans ile makine zekasi lizerine bulgularint yaymlamistir. Bu bulgular daha ¢ok
yapay genel zekanin insan seviyesine ne zaman ve nasil ulasabilecegi, yapay zeka kullaniminin
avantajlar1 ve tehlikelerinin neler olabilecegi iizerine beklentilerini kapsayan bir yapida
sunulmustur (McCarthy vd., 2006). McCarthy (2007: 1174-1175) insan seviyesinde bir yapay
zekay1, insanlara benzer bir sekilde akil yiiriitme, 6grenme, sorunlar1 ¢6zme, sagduyu gosterme,
acik uclu durumlarla basa ¢ikma, diinyayr anlama ve bu diinya ile etkilesimde bulunma
becerilerine sahip bir makine zekasi olarak tanimlarken, Human-Level Al terimini de literatiire
kazandirmistir. Gerek Turing deneyi gerekse Darmouth konferansi yapay zekanin insanlar ile
etkilesimi, insan gibi davranabilmesi gibi odak noktalar1 tizerinden hareket etmisler, yapay da
olsa insan bilincini taklit edebilen bir yapay zeka bilincinin var olabilecegi 6nermesini test
etmiglerdir. Bu durum insan ile yapay zekanin etkilesimi {izerine ¢alismalarin ortaya
konulmasina da neden olmustur. 1964 ile 1967 yillar1 arasinda Joseph Weizenbaum tarafindan
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gelistirilen Eliza bu etkilesim iizerine yapilan ¢alismalar arasinda one c¢ikmaktadir. Eliza
bilgisayarla insanlarin diyalog kurabilmelerini saglayan metin tabanl bir dil modeli, bilgisayar
programidir. Girilen komutlar1 anahtar kelimeler iizerinden ayristiran ve analiz edip bu analize
uygun bir sekilde tamimlanan dil ve gramer iizerinden- mantikli cevaplar iireten Eliza
(Weizenbaum, 1966); bilgisayar-insan etkilesiminin ilk 6nemli 6rneklerindendir. Program bir
“Ogretici” araciligi ile siirekli gelistirilebildigi i¢in bu dil modeli, yapay genel zeka
calismalarinda ¢ok dnemli bir ddnemeg olmustur. Oyle ki yapay genel zeka dil modelleri igin
1990’1 yillarin basinda Hugh Loebner tarafindan Loebner Prize isimli bir 6diil verilmeye
baslanmis, bu 6diil 2019 yilina kadar verilmistir (The Loebner Prize, t.y.). Yapay genel zeka dil
modellerine en biiyiik elestirilerden bir tanesi ise John Searle’den gelmistir. Searle, Turing testi
ile ortaya konulan ve makinelerin diisiinme siirecinde insanlar kadar iy1 olabilecegi iddiasina
kars1 ¢ikmustir. Searle, makinelerin kendilerine tanimlanan sekiller araciligi ile bu taklidi
gerceklestirdigini, bu davranisi bilingsiz bir sekilde yaptiklarini iddia etmistir. Searle bu
iddiasin1 desteklemek i¢in Cin Odas1 deneyini gerceklestirmistir. Bu deney, hi¢ Cince bilmeyen
bir insanin belirli talimatlar1 kullanarak kendisine sorulan sorulara bu talimatlar aracilig: ile
cevap vermesini konu edinir. Searle, bu deney ile taklidin belirli talimatlar ile yapildigini ve
yapay bir zekanin varligindan ¢ok bir manipiilasyonun séz konusu oldugunu iddia etmistir
(Searle, 1982). Dennett (1988) ise , Searle’nin aksine yapay zekayi felsefe ile derin baglar1 olan
bir alan olarak gérmiis, felsefenin konularindan olan zihnin dogasi, biling, algi, karar verme
stirecleri gibi bir¢ok konunun yapay zeka ¢aligsmalar iizerinden yeniden giindeme geldigini
belirtmis ve bu silirecin degerli oldugunu ifade etmistir. Buna karsilik Dennett, bazi
felsefecilerin yapay zeka-felsefe iligkisine yeterince 6nem atfetmediklerini belirtmis, yapay
zekanin bahsi gecen konular hakkinda yeni bir sey sdylemeyen siislii bir teknolojiden o6te
olmadigi goriisiinde olduklarini iletmistir. MIT Profesorii Marvin Minsky (1982: 14-15) “Why
People Think Computers Can’t” isimli makalesi ile bu tarz elestirilere yonelik bir cevap
vermistir. Minsky, makinelerin insanlardan daha iyi bir bilince sahip olabilecegi, kendilerini
tanima konusunda ise insanlarin onlara sunduklar1 bilgi kaynaklar ile insanlardan daha biiyiik
bir basar1 oranina sahip olabileceklerini iddia etmis, bilincin sadece insanlara ait sihirli bir
meleke oldugu iddiasina kars1 ¢ikmistir. Bu baglami ile Minsky bilincin sadece insan dogasina
ait bir yap1 oldugu diisiincesine karsi ¢ikarak bir bakima bilinci hiimanist bir 6ge olmaktan
cikarip, post-hiimanist bir alana tagimaktadir.

21. yiizyila gelindiginde yapay genel zekdya yonelik post-hiimanist bakisin daha genis bir
perspektif lizerinden tartismaya acildigi goriilmektedir. Luciano Floridi, “The Ethics of
Information” isimli eseri ile bilgi toplumunda yapay zekaya sahip varliklarin da ontolojik bir
degeri oldugu ve bu deger dahilinde etik ve ahlak kurallarinin, haklarin yeniden gézden
gecirilmesi gerektigini belirtmistir (Floridi, 2013: 160). Floridi’nin bu diisiincesine paralel bir
sekilde tartigmaya dahil olan Kate Darling ve David Gunkel ise yapay zeka etigi iizerinden
robot haklarina dair ¢aligmalar yiiriitmiiglerdir. Darling (2015), insan-robot etkilesimi lizerine
yeniden diisliniilmesi, yasal haklarin yapay zeka destekli sosyal robotlar i¢in genisletilmesi ve
bu robotlara yonelik siddet eylemlerine karst hukuksal bir boyutun var olmasi gerektigini
belirterek yapay zekanin konumuna dair post-hiimanist bir bakis sergilemistir. Gunkel (2018),
“Robot Rights” isimli eseri ile robotlarin bir birey olarak degerlendirilip degerlendirilmeyecegi,
insan merkezIli hak ve etik anlayisinin sinirlarin1 ve bu sinirlarin post-hiimanist bir baglamda
degistirilip degistirilemeyecegini elestirel bir bakis agisiyla ele almistir. Ayrica 2017 yilinda
Avrupa Parlamentosu, “Civil Law Rules on Robotics” isimli bir rapor ile yapay zekanin hukuki
olarak taninmasini saglamaya yonelik olarak “elektronik kisilik™ statiisiinii 6nermistir. Bu
durum gercek ve tiizel kisiliklerin yan1 sira yapay zekaya sahip olan bilgisayar ya da robotlarin
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bir birey statiistinde degerlendirilebilmeleri agisindan 6nemli bir teklif olarak karsimiza
¢ikmaktadir (Delvaux, 2017).

Hiimanist ve Post-hiimanist Yaklasimda Birey Olma Durumu

Birey, biyolojik siirece sahip olan, tini bulunan, sosyallesebilen bir varlik olarak
tanimlanmaktadir (Erogul, 2014: 10-18). Insanin kendi varligmi anlamlandirmasi, mikro
baglamda deger kazanmasi agisindan yeni olarak kabul edilebilecek bu terim, o6zellikle
hiimanizm ile anlam kazanmaktadir. Tarihte yonetim anlayisinin ortaya ¢ikmasi ile tanri
tarafindan hiikmii pekistirilmis yonetici ve onlarin tebaasi konumunda olan halk, ¢ogu zaman
birey olma potansiyelinden azad edilmis bir yap1 olarak yorumlanma egilimindeydi. Platon’a
gore insanin kendi kendine yetememesi toplumu yaratir ve devam ettirirken, Aristoteles,
insanin yonetmek ve yonetilmek {izere iki farkli egilime sahip oldugunu dile getirmistir
(Senemoglu, 2016). Oyle ki toplumu olusturan birey kavrami dahi Antik Yunan yasalarinda var
olan smif ayrilig1 ile baz1 kisilerin men edildigi bir insani haktir (Bakirezer, 2008). Benzer
bicimde Bizans Imparatorlugu’nun Hiristiyanlig1 resmi din olarak tanima siirecine kadar
Hiristiyan yurttaglarin sehit edilmesi ya da ibadet alanlarimin smirlandirilarak sadece
katakomplarda dini vazifelerini gergeklestirmeleri (Vasilev, 1943: 51), tarihsel baglamda birey
ve bireye ait diisiincelerin sinirlandirilmasina, otoritenin bireye dair reddedici yaklagimlarina
birer 6rnek olusturmaktadir. Orta Cag skolastik diisiince yapisi baglaminda da biitiinciil
yaklagima sahip olan yoneticilerin bu tutumlari, Ronesans déneminde zayiflamis ve 6zgiirliik
kavrami baglaminda birey olmanin 6nii agilmistir (Faure & Hiiseyin Boysan, 1992: 11). Ayrica
Ronesans doneminde bireycilik anlayisi ile paralel bir sekilde hiimanizm anlayis1 dogmustur.

Hiimanist anlayis, prehlimanist olarak adlandirilan Lovato dei Lovati ve Albertino Mussato gibi
diistintirleri takip eden Petrarca’nin etkisi ile Ronesans ve ardindan Aydinlanma Cagi’nin
diisince sisteminde etkili olmustur (Witt, 2000: 18). Petrarca’in hiimanizm anlayisi, Latin
sairlerin okunmasina 6nem atfederek, bireylerin batil Hiristiyan inanglardan arinarak, 6l¢iilii ve
erdemli olabilecegini savunmaktadir (Montano, 1973). Teolojik inanglar ve bu inang¢lara erdem
ve ahlakla ulagmanin 6nemli oldugu erken hiimanizm anlayisina kiyasla Aydinlanma Donemi
ve sonrasi diigliniirleri arasinda daha bilimsel bir diizlemde insanin konumu tartisiimistir.
Ornegin Bentham (1780: 20 - 32) ¢ikarlarin ve kinama davramsinin bireyler tarafindan
gergeklestirildigini bu sebeple insanin konumunun ve 6neminin toplumda ve ahlakta oldugunu,
donemin iktidar1 olarak kabul edilen din adamlarin1 da kapsayan sofularin ac1 ¢ekmekten haz
aldiklarin1  savunarak ahlakin iktidar yerine toplumla &zdeslestirilmesi gerektigini
savunmaktadir. Kant (1984) ise ergin olamama durumunu bireylerin kendi hatasi olarak
degerlendirmektedir (Durna, 2023). Bu sebeple kurtulus, yine insanin aklin1 kullanabilmesinde
yatar. Cikis doneminin aksine dinsel otoriteyi 6teleyen bu tarz yaklasimlar 1s18inda hiimanizm,
insani erdemlere Oncelik taniyarak, bireyi her seyin merkezi olarak goren felsefi bir yaklasim
haline gelmistir (Giustiniani, 1985). Dogadaki diger canlilardan farkli olarak karmasik alet
yapma becerisine sahip olan insanligin, bu becerilerini gelistirmesiyle baglayan Sanayi
Devrimi, doga ve insan arasindaki ayriligin ilk fiili 6rneklerindendir. Hemen hemen ayni
donemlerde baslayan bu yeni arayislar zamanla modernite ¢atisi altinda toplansa da insani
erdem konusu giintimiiz bakis agisinin aksine oldukca farklidir. Akil veya ustan pay bigilerek
elde edildigine inanilan erdemler, toplumsal diizlemde donemin fabrikalarinda calisan ¢ocuk
isciler konusunda sessiz kalirken, erdemli olma hali sadece imkani1 bulunan insanlarin elinde
gibi sunulmustur (Hopkins, 1982; Humphries, 2013). iki diinya savasmin ardindan evrensel
olarak kabul edilen insan haklari, bireylerin esit haklara sahip olmasin1 saglarken insan, doga
ve hayvanlar arasindaki bagin kopmasina neden olmustur (Tablo 1).
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Hiimanist Anlayista Birey

Tablo 1. Hiimanist ve Post-hiimanist Anlayista Birey (Keeling & Lehman, 2018: 1289-1290).

Post-hiimanist Anlayista Birey

Insan beyninin entelektiiel yetenekleri ve
bedenini kontrol etme giiciine bagh olarak
dogadan 6zerktir.

Konusma ve diisiinme konusunda biriciktir.

Insan, fiziksel ve biyolojik olarak cevreye

bagimlidir.

Etki, aliskanlik ve akil treten etkilesimler

yoluyla harekete geger.

e Diger canllardan {stiin istisnai bir | ¢ Biiyiik bir ekosistemin parcasidir.

hayvandir.

Postmodern diisiincenin onciilerinden birisi olan Hassan’a (1977) gore insan sanildigi kadar
hatasiz bir varlik degildir. Bu sebeple Antik Yunan felsefesinden itibaren iiretilen erdemli ve
tistlin olma fikri, hata yapabilen varliklar i¢in olanaksizdir. Modernizm gibi hiimanizme de kars1
olunmasi gerektigini savunan Hassan, merkeziyet fikrini kozmos, bilim, teknoloji ve mitleri
iceren birlesik bir duyarlilik anlayisinda aramistir. Farkli arastirmacilar tarafindan farklh
ozellikler ile tanimlanan post-hiimanizm; kimi zaman i¢inde bulundugumuz veya
bulunacagimiz kaginilmaz durum (Haraway, 1998: 81-82), kimi zaman ise kacinilmasi gereken
anti-hiimanist bir tutum (Fukuyama, 2003: 129, 217; Halberstam & Livingston, 1995: 9-11)
olarak ele alinmaktadir. Post-hiimanizmin tarihsel kokenlerini arastiran Miah (2009: 20),
sadece rasyonalite konusunda hiimanizm ile ayni1 paydada duran post-hiimanizmin;
transhiimanizm, etik, 1k, cinsiyet, politika gibi farkli anlamlarda ve farkli amagclarla ele
alindigini 6ne siirmektedir. Nitekim hiimanist felsefede insan, Aristoteles’ten beri diigiinebilen
politik bir hayvan olarak degerlendirilir (Akkagit, 2022). Toplumlar arasi rasyonalitenin
kazanilmasi ile kabul gdren insanin fiziki olan her seyden iistiin oldugu kabulii, post-hiimanist
felsefe tarafindan yap1 bozuma ugratilir. Buna gore insanin ytiriitecegi bilimsel faaliyetler ile
insan Ustli bir varligin yaratilmasi diisiincesi, doganin ve hayvanin rasyonel olusumu post-
hiimanizmin alanidir (Tablo 1). Bu nedenle genel noktalar1 ile post-hiimanizm, diisiinebilen
hayvanlarin tekilligini ve ustiinliigiinii tartismak yerine diislinebilen hayvanlarin diger
hayvanlar, ¢cevre ve teknoloji ile olan esitligini tartisarak insanin iistiinliigiine kars1 ¢ikmaktadir.

Star Trek Evreninde Hiimanist iktidar ve Post-Hiimanist Muhalefet

Star Trek kurmaca evreninde iktidarin ideolojisinin ne olduguna dair 6ne siiriilebilecek
saptamalar, yine bu evrenin zaman ve mekansal boyutlar ile iligkilendirilebilir. 2161 yilinda
kurulan Birlesik Gezegenler Federasyonu (United Federation of Planets); Birlesik Diinya
Gezegeni, Vulcan Konfederasyonu, Andorian Imparatorlugu ve Tellarite Devleti gibi insan ve
insan dis1 tiirlerin bir araya gelerek kurdugu bir yapidir. Farkl tiirlerin birbirleri ile is birligi,
diplomasi, bilgi ve kesif gibi alanlarda ortak degerleri gézetmesini amaglayan bir olusum olarak
bu kurgusal evren ortaya cikmuistir (Robles, 2013: 274-275). Federasyon, cinsiyet ve irk
ayrimciligindan uzak sinifsiz 6zgiir ve esit bir toplumun gerekliligini, bariscil is birligini, adaleti
ve bilimsel ilerlemeyi vurgulayan bir yapidadir (Gonzalez, 2015: 75, 88). Booker (2008),
Federasyon’un ideolojisinin insanin etik ve teknolojik ilerlemeler ile potansiyeline
ulasabilecegi iyimser hiimanist bir diinya goriisii lizerinden insa edildigini belirtmistir.
Gonzalez (2015: 73-90) ise Star Trek evreninde bati kaynakli bir¢ok ideolojik diisiincenin yer
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aldigini, Federasyon’un ideolojisine hakim olan diisiinceyi modernizm ve liberal hiimanizm
oldugunu iddia etmistir. Federasyon’un disindaki diger aktorlere bakildiginda Klingonlar,
Romulanlar ve Cardassianlar gelenekgilik, Borglar hiper-modernite, Dominionlar oligarsi ve
emperyalist yayilmaci yonleri ile 6n plana ¢ikmaktadir. Bu baglamda ideolojinin iktidar tanimi
evrende yer alan aktdrlere gore degismektedir. Iktidar, Federasyon igin bariscil, esit ve adaletli
bir teknolojik ilerleme ile tanimlanabilirken, Klingonlar i¢in cesaretleri ile savas alanlarinda
zafer kazanma, Dominionlar i¢in basarili fetihler yapma olarak tanimlanabilir.

Temel ideolojisi hiimanizm olan Star Trek evreni, dizinin yaraticist Gene Roddenberry
tarafindan temellendirilmistir. Roddenberry’nin iitopyasi konumunda olan bu evrende; tiirler ve
irklarin esitligi, dayanismanin 6nemi vurgulanan énemli yap: taglaridir. Ayrica siddet ve zor
kullanarak zafere ulasmak yerine hiimanist idealler ugruna c¢ile ¢ekmek dizinin ana
karakterlerinin tercih ettigi ideolojik yonelimler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bununla birlikte
serinin birgok boliimiinde insan merkezli diistincenin de sorgulandig1 ve yer yer elestirildigi
goriilmektedir. Bu durum dizinin ¢ok katmanli ve gerektigi zamanlarda kendisini de
elestirebilen bir yapida oldugunu gostermektedir. McGrath (2016), serinin hem biyolojik hem
de organik olmayan bir evrim siirecini kabullendigini ve orijinal seriden sonraki serilerde
insana yoOnelik tanimlarin genisletilerek post-hiimanist bir ¢ercevede sunuldugunu dile
getirmistir. Bakildig1 zaman, Star Trek’in orijinal serisinden sonra yapilan diger dizilerde
android ve cyborg ana karakterlerin hikayelerde yer aldigi goriilmektedir. Bu durum dile
getirilen bu sOylemi destekler niteliktedir. Ayrica dizide dayanigsma yalnizca insanlar ya da
biyolojik tabanli varliklar arasinda yaganmamakta, silikon temelli yasam formu olan Data gibi
karakterler de insanlar ile dayanigsma icerisinde bulunmaktadir. Bu durum Star Trek igerisinde
yer alan post-hiimanist bakis agisini gozler 6niine sermektedir. Ozellikle Data karakterinin insan
olma, insan gibi hissetme ve diisiinme lizerine sorgulamalar1 ve bu sorgulamalar sirasinda
basina gelenler, serinin post-hiimanist bakis acisina Ornek teskil eder niteliktedir.
Federasyon’un hiimanist iktidar1 karsisinda, Data’nin tartisilabilir durumdaki konumu diger
karakterlerin tavirlarini etkileyen bir 6ge olarak karsimiza ¢ikmaktadir. “The Measure of a
Man (2x9)” ve “The Offspring (3x16)” gibi boliimlerde Data’y1 bir birey degil bir mal olarak
tanimlayan Federasyon’un hiimanist iktidarina karsi gerek Data gerekse diger karakterler
tizerinden bu iktidara kars1 post-hiimanist bir muhalefet sergilenmektedir. Oyle ki bu muhalefet
ile ilk boliimlerde Data’nin bir birey olup olmadigi sorgulamasi yapilirken, ilerleyen
boliimlerde onun bir birey oldugu daha yaygin bir kabule donlismekte ve bu baglamda
degerlendirildiginde dizi gittikce post-hiimanist bir eksene oturmaktadir. Star Trek:
Voyager’daki Seven of Nine karakteri insan 6tesi bir cyborg olarak resmedilmekte, Star Trek:
Picard serisinde ise Jean-Luc Picard karakterinin fizyolojisi insani bir halden insani olmayan
bir hale donligmektedir. Bu durumlar serinin ilerleyen asamalarda post-hiimanist dgeler ile
desteklendigini de ayrica gostermektedir.

Post-hiimanist Cercevede “Data”

Star Trek: The Next Generation serisinde yapay zeka ile ilgili ge¢gmisteki ve gilinlimiizdeki
sorunlart ve potansiyel riskleri temsil eden Data karakteri, varlik bi¢imi ve post-hiimanist
cikmazlar1 yansitmasi bakimindan incelemeye degerdir. Dr. Soong tarafindan Omicron Theta
gezegeninde kisisel bir tatmin olarak yaratilan Data, gezegende gerceklesen Kristal Varlik
patlamasindan kendi kolonisinin hatiralartyla sag ¢ikabilmis tek kisidir. 2338 yilinda USS
Tripoli kesif gemisi tarafindan kurtarilarak Yildiz Kolonisi ile tanisan Data, bu siirecte insan
davraniglar1 ve iletigimine yonelik bir¢ok bilgi edinir. Kendisine Yildiz Filosu Akademisi’nde
bir kariyer edinen Data, sonrasinda Atilgan filosuna katilarak kesif gorevlerinde biiyiik faydalar
saglamistir ancak yasami boyunca sik sik anlagilmaz, yalniz hissetmesi, etige, ahlaka ve en
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onemlisi varlik bilincine sahip olmasi, seri boyunca diger canlilar ve Data arasinda farkl
anlagilmazliklarin yasanmasina neden olur. Cok giiclii olmasima ragmen giiciinii kotliye
kullanmay1 reddeden Data karakterinin kurgulanmasinda Isaac Asimov’un eserlerinden
etkilenildigi, karakterde Asimov’un Pozitronik beyninin bulundugunun belirtilmesinden
anlagilir. Bu durum Data’nin ¢ocuksu tavrimi agiklarken karakterin Ug Robot Yasasi’na
uymamasi durumu ilginglestirmektedir. Asimov’un edebi bir ¢oziim olarak gelistirdigi bu ii¢
yasa temelinde robotlarin itaat etmesine ve insan refahi i¢in ara¢ olmasina odaklansa da
Data’nin varlik bilincine sahip olmast ve her kosulda hiir olmay1 talep etmesi, Asimov’un
hiimanist bakis agisinin bir elestirisidir (Mazlish, 2000: 150-155).

Brinkmann’a (2024) gore post-hiimanist bir birey kalibi yaratmak oldukca gii¢ ve simdilik
mantiksizdir. Nitekim post-hiimanizmin kapsayicilig1 dikkate alindiginda birey olmanin ne
derece gerekli oldugu da tartigmalidir. Ayrimsiz, kapsayici bir varlik birligini savunan post-
hiimanizm, bu noktada hiimanizm i¢in 6nemli olan birey kalibini &teleyerek 6ziinde biling
meselelerine odaklanmaktadir. Bu durumun en somut orneklerinden birisi olan ve post-
hiimanist diizlemde yiiriitiilen hayvan etigi ¢aligmalari, onlarin ac1 ¢ekmeleri ve bu acinin
bilincinde olmalar ile alakalidir (Bolton, 2014; Lindgren & Ohman, 2019). I¢ gdzlem ve
farkindalik, dis diinya ile etkilesim gibi farkli bilesenler ile tanimlanan bilincin belirsiz dogasi,
Data’da da mevcudiyetini korumaktadir (Chalmers, 1995: 200; Vimal, 2009: 17-22). Nihai bir
amag olarak insana benzeme gayesi tasiyan Data, Yildiz Filosu tarafindan bulundugunda
iletisim ve tepki verme konusunda noksandir. Dr. Juliana Tainer tarafindan erken yillar
cocukluk olarak adlandirilan karakterin zihni Locke metaforu ile Tabula Rasa olarak
iretilmistir (Duschinsky, 2012: 515-517). Dogustan istiin yeteneklere sahip olmasina ragmen
uyum saglamasi gereken toplumsal kurallari i¢sellestirebilmesi, yeteneklerinin diger varliklara
fayda saglama ve zarar verme potansiyeli, seri boyunca karakter tarafindan deneyim yolu ile
kazanilmaktadir ancak deneyimlerinin 6tesinde belirli bir durumu veya hareketi 6grenebilmek
adma digerleri ve kendisi ile yaptig1 i¢ muhakemeler, Data’nin 6ziinde bilingli bir karakter
oldugunu ortaya koymaktadir. Karakterin duragan tavirlari sebebiyle biling konusu, Atilgan
miirettebat1 tarafindan ¢ogunlukla gérmezden gelinmistir. William Thomas Riker ve Data’nin
ilk karsilagmasinda; Riker, Data’nin sahip oldugu yetenekler ile dogrudan filoya dahil oldugunu
zannetmesi ancak Data’nin tipki diger filo tiyeleri gibi bir dizi egitim ve sinavdan gegirilmesi,
miirettebatin inorganik canlilarin dogustan ayricalikli oldugu, ¢cabalamanin sadece insana ait
olduguna yonelik organik ve yapay zeka arasinda oteki algisi olusturduguna bir Srnektir.
(Roddenberry & Fontana, Allen, 2016). Ek olarak Kaptan Picard ve Riker’in stirekli olarak
Data’nin duygusuz oldugunu savunmasi gibi ¢evresel yorumlamalarin karakterde duygusuz bir
varlik oldugunu ancak insana benzemesi gerektigine yonelik bir 6n kosul yarattigini
gostermektedir. Yaratilan bu 6nkosullar Data tarafindan zaman zaman yap1 bozuma ugratilsa
da Haraway’in (1998: 177) ortaya koydugu ve asilmas1 gereken ikiliklerden biri olan benlik ve
oteki arasindaki garpik iligki, seri boyunca tutarliligini korumaktadir.
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Sekil 2 Data ve kardesi Lore.

Star Trek The Next Generations dizisindeki, “Datalore (1x13)”, “The Measure of Man (2x9)”,
“The Offspring (3x16)”, “The Most Toys (3x22)”, “Data’s Day (4x11)”, “Brothers (4x3)”,
“In Theory (4x25)”, “Inheritance (7x10)” bolimleri Data’nin diisiincelerini gostermesi ve
oteki bakis acisinin incelenmesi agisindan 6nemlidir. Ilk olarak Data’nin yaratilis kosullar1 ve
iliskileri iizerine odaklanan bdliimler itibariyle karakterin kendisini anlasilmaz hissettigi
noktalar vurgulanmaktadir. Data, ailesinin islendigi boliimlerde babasinin yasadigini ve Lore
adinda bir abisi oldugunu 6grenir (Sekil 1). Tirtinliin tek 6rnegi oldugunu diisiinen Data,
Lore’un ilk iiretilen robot oldugunu sdylemesi ve 6zelliklerinin daha da gelistirilmesi adina
onun tretildigini sOylemesi iizerine hayal kirikligina ugrar. Bu baglamda Data’nin hayal
kirikligina ugramasinin ana sebebi, kendisinin aksine Lore’un hayal kurmasi, espri yapabilmesi
ve insanst duygular1 hissedebilmesini saglayan duygu cipine sahip olmasidir. Duygularinin
olmamasi problemi ile kars1 karsiya gelen Data, isin gercegini babasi Dr. Soong’tan 6grenir.
Yaratilisinda Lore’un sahip oldugu duygu ¢ipi, onu son derece saldirgan ve ¢ikarci yaptigi i¢in
koloni tarafindan pargalanmistir. Buna ragmen pes etmeyen Dr. Soong, duygu ¢ipi olmadan
Data’y1r yaratmistir. Karakter olarak birbirleri ile zit 6zelliklere sahip olan Lore ve Data
arasindaki en belirgin fark, varlik konumlarini farkli perspektiflerden degerlendirmeleridir.
Lore, kendisini insanlardan iistiin gorerek miikemmeliyetgilik iizerinden yalnizlik duygusunu
pekistirirken, Data mevcut yeteneklerini gérmezden gelerek duygu eksikligi iizerinden
yalmzlik duygusunu pekistirir. Benzer sekilde Lore’un 6teki ile olan bagliligi, yaratic1 bakis
acisindan, sadece babasini kapsarken, Data’nin &teki ile olan baglilig1 ise biiyiik l¢iide kendi
etik ilkeleri ve dogayla olan iliskisi iizerinden olusmaktadur. ikisi de android olmasina ragmen
karakterlerden birisi anti-hiimanist perspektifle, digeri ise post-hiimanist perspektifle
degerlerini olusturmakta ve dis c¢evreye olan tutumunu siirdiirmektedir. Yaratilan karakter
catismast, post-hiimanist diizlemdeki insan 6tesindeki varlik bigimlerinin de insan olma durumu
gibi es zorlukta olabilecegine dikkat gekmektedir (Ferrando, 2013: 30). Baslica etik problemleri
iceren bu sorunlar, Data ve annesi Juliana Tainer iliskisinde de belirgin hale gelmektedir. Esinin
Oliimiiniin ardindan bilincini bir androide kopyalan Dr. Soong, Tainer’in bilincini ve fiziki
Ozelliklerini insani siireglere gore yapilandirmistir. Bu sebeple android oldugunu bilmeden
hayatim1 devam ettiren Tainer, Data ile karsilasmasinda iki etik soruna yol acar. ilk olarak
Tainer’in android oldugunu heniiz anlamamis olan Data, neden ailesi tarafindan terkedildigini
merak ederek annesine “Eger biyolojik cocugun olsaydim beni Omicron Theta’da birakir
miydin?” diye sorar. Siklikla kendi var olus bicimini insanlar ile hiyerarsi olusturarak
kiyaslayan Data, ayn1 sebeple annesinin android oldugu gergegini, onun kendisini insan gibi
hissetmesi sebebiyle sdylemez. Burada etik olarak diiriist olma kosulunun asilmasina neden
olan problem Data’nin 6teki olmaya iliskin korkularidir. Nitekim bu 6teki olma durumunu
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zaman zaman insanlar ile yasadig1 romantik iliskiler ve evlilige iliskin hayalleri arzulayarak
yikmak ve doniistiirmek istese de bu amacta karsisina duygusuz olmasindan sikayetgi ve
hiyerarsinin korunmasi i¢in itiraz eden otoriteler ¢ikar. Seri boyunca Data ile ilgili en fazla
iistiine distilen konu olan duygusuzluk, birtakim tutarsizliklar1 barindirmaktadir. Anlatimdaki
baz1 problemler sunlardir:

1) Tasha Yar ile yasadig1 yakinlasmada karakterin 6liimiinden sonra onun hologramini
saklamasi, kendisi tarafindan aliskanlik ile agiklanirken Jenna D’Sora ile iliskisinin
bitmesinin ardindan higbir tepki vermemesi (Roddenberry vd., Scheerer, 1989;
Roddenberry vd., Stewart, 1991).

2) Annesine onu terk ettigi i¢in duydugu kirginlik, kardesi Lore’a ondan Once
yaratilmasindan dolay1 duydugu kiskanglik ve 6fke (Roddenberry vd., Bowman, 1988;
Roddenberry vd., Scheerer, 1993).

3) Sezgi yetenegi ve kusku duyma.

Rashkin’e (2011: 325, 342) gore, Data’nin 6z benligini kesfetmesi insanlar ile olan etkilesimine
baghdir. “Data’s Day (4x11)” boliimil i¢in yapilan bu yorum, serinin tiimiine uyarlandiginda
bazi sosyal etkilesimler sayesinde Data’nin 6z benlik bilincine sahip olabilecegi ihtimali
dogmaktadir. Ornegin, miirettebat iiyelerinden Riker ile kurdugu iliski daha resmiyken Geordi
La Forge ile kurdugu iligki daha yakindir. Benzer bicimde ask hayatinda farkli yaklagimlara
sahip olan Data, 6zellikle beklenmedik durumlar karsisinda duyguya en yakin deneyimleri
yasayabilmektedir. Jenna D’Sora tarafindan beklenmedik bir sekilde yakinlik gdsterilen Data,
baslangicta kafa karisikligi ve hogslant1 yasarken, iliskinin ilerlemesi ve kesinlesmesi {izerine
olaylar1 mantik ve hesaplanabilirlik yoniinden degerlendirerek duygularindan uzaklagsmaktadir.
Buradan hareketle zannedilenden daha fazla insana benzeyen Data’nin, sadece olaylara
yaklasim bi¢iminde mantiksal yoniiniin fazla oldugu sodylenebilmektedir. Duygu temsili
acisindan Hark (2022: 35-40), Data’nin mevcut eylemlerinin otizm spektrumuna ne kadar yakin
oldugunu dikkat ¢ekmektedir. Dizide her ne kadar Data’nin duygu durumu belirsiz birakilsa da
“The Measure of a Man (2x9)” bolimii ile Data’nin yasal durumu tartismaya ag¢ilmistir
(Roddenberry vd., Scheerer, 1989). Bu boliim hem Data’nin déniim noktasi olmasi agisindan
hem de Star Trek evreninin ideolojik yapisinin farkli olana davranis bi¢cimlerinin anlagilmasi
acisindan Onem tasimaktadir. Boliim miirettebatin poker oynadigi bir sahne ile baslar.
Kazanmaya ¢ok yakin olan Data, Riker’in bl6f yapmasi sonucu oyundan gekilir. Oyuna
mantiksal olarak yaklasan Data, insanlarin kandirabilme becerisini gozden kagirmistir.
Miirettebatin oyun oynadigi sirada giivertede bulunan Picard’i, mevcut diizeni yasalarla
korumak ve yeni yasalar ¢ikartarak istikrari siirdiirmeye calisan 23. Sektor Askeri Basgsavcist
Phillipa Louvois ziyaret eder. Sohbet sirasinda yanlarina yaklasan Amiral Nakamura ve
Sibernetik¢i Bruce Maddox, Picard’a bir teklif sunmak ister. Ge¢miste Data’y1 akademiye giris
zamaninda degerlendiren Maddox, onu duygular1 olmayan bir varlik oldugu gerekgesiyle diger
komite {iyelerine kars1 akademide bulunmamasi gerektigini savunur. Dizinin ele aldi§1 zamanda
ise Maddox Kaptan Picard’a, Data’y1 daha iyi anlayabilmek ve onu kopyalayabilmek adina
pargalarina ayirarak incelemek istedigini belirtir. Pozitronik beynin kopyalanmast ile ilgili bir
takim bilimsel kuskular1 bulunan Data mevcut istek karsisinda giivensiz bir tutum sergiler.
Kaptan Picard ve Riker, Data’nin bu giivensizligine katilip duruma itiraz ederken Yildiz
Filosu’nun nakil emri isleri karmasiklastirir. Emirlere uyma yiikiimliligii bulunan Atilgan
Gemisinden istifa etmek isteyen Data yasananlara boyun egmek istemez. Kaptan Picard,
Data’nin Bruce Maddox ile gitmesinin hem Yildiz Filosu ¢ikarlari i¢in uygun oldugunu hem de
Maddoxun hakli olabilecegini savunur. Bunun {izerine Data, Kaptan Picard’a neden diger gemi
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calisanlarinin, insan ¢alisma arkadasi La Forge’da gorme sorunu nedeniyle bulunan ve daha iyi
gérmesine yarayan sibernetik gdz implantlarinin yerlestirilmedigini sorgulayarak kendisinin
insan olmadig1 gerekgesiyle kolay gézden ¢ikarildigini belirtir. Burada Data’nin asil sorguladigi
sey, insanlarin olas1 bir teknolojik deneye riza verme durumlarinda insanligin ¢ikar1 deneye
katilacak kisinin rizasin birakilirken, ayni hakkin neden Data’ya saglanmadigidir. Bunun
iizerine Bagsavci Phillipa Louvois’dan yardim isteyen Picard, yasalara gore Data’nin geminin
bir mali oldugunu 6grenerek buna itiraz eder.

Sekil 3 Durusma sirasinda Riker ve Data. Sekil 3 Data ve kiz1 Lal.

Data’nin yasal durumunu belirlemek tizere gerceklestirilen durugsmanin ilk yarisinda Riker,
Data’nin fiziksel giicii ve asil hedefinin insana hizmet olmasi gerekliliginden bahsederek onu
Pinokyo’ya benzetir (Sekil 2). Ara sirasinda Guinan ile sohbet eden Picard, yeni bir plan
yaparak savunmasini Data’nin deger atfettigi nesneler ve kisiler lizerinden yapilandirir.
Mahkemede Data’ya neden daha onceden yakinlik yasadigi Tasha Yar’in klonunu sakladig:
sorulunca durusma Data’nin lehine doner. Maddox’un, Data’nin duygusuzlugu {izerinden
kurdugu zeka, 6z farkindalik, bilince yonelik argiimanlar ¢iiriiten Picard davayr kazanir. Bu
sayede se¢cme hakkina kavusan Data Atilgan gemisindeki gorevine devam eder. Riker ise
Data’dan 6ziir diler. Boliim boyunca Maddox’un ideolojisini olusturan insanligin yarar1 bilinci,
bir teknoloji harikas1 olarak kabul edilen Data’nin daha fazla gemide hizmet ettirilmesi i¢in
iiretilmesi ile karakterize olur. Picard ise gelecekte Maddox’un ¢ikarlarina yonelik iiretilecek
ve Data’nin neslinden olusacak bir irkin mal olarak kabul edilmesi durumunda gelecekte rizasi
olmayan birer kole olacaklar1 fikri ile iliskilendirilerek sorunu ¢oziime kavusturulmustur.
Ozgiirliigiine kavusan Data’nin mevcut durumu hukuki agidan korunmaya baslansa da Picard’ta
dahil bu hak zaman zaman sekteye ugratilmaktadir. “The Offspring (3x16)” bdliimiinde
kendisine Lal adinda bir evlat yaratan Data, kendisini korumasina ragmen Picard’in bu duruma
kars1 ¢ikmasi ile karsilagir (Roddenberry vd., Bond, 1990) (Sekil 3). Benzer bigimde ayni
boliimde Yildiz Filosu tarafindan yetistirilmek i¢in alikonulmak isteyen Lal, Data’nin ¢abalar1
sonucunda filoda kalsa da ¢ok gegcmeden korku duygusundan dolay1 hayatin1 kaybeder. Yildiz
Filosu ve Picard’in sebep oldugu bu durum, Star Trek evreninin hiimanist iktidar bakis acisini
pekistirirken dizide temsil ve anlatim giderek post-hiimanist bir anlatiya evrilmektedir. Bu
anlat1 tercihi “The Most Toys (3x22)” boliimiinde Data’nin Kivas Fajo tarafindan sanat eseri
koleksiyonuna eklenmek igin kagirilmasi ile belirgin bir hal alir (Roddenberry vd., Bond, 1990).
Fajo tarafindan verilen itaat etme emrini kabul etmeyen Data, Fajo ile konugmalarinda bir mal
olmadigini, karar verme hakkina sahip oldugunu savunsa da Fajo i¢in o sadece iyi tasarlanmis
makinedir. Kagabilmek ic¢in Fajo’nun karis1 Varria ile plan yapan Data, Varria’nin Fajo
tarafindan oldiiriilmesi ile ilk kez dldiirmemeye dair edindigi etik degerini ¢igner. O sirada
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Miirettebat tarafindan 6ldiigii kabul edilen Data, miirettebattaki trans hiimanizmin temsilini
olusturan La Forge’un cabalar1 ile tam Fajo’yu o6ldiirecekken gemiye i1sinlanmay1 basarir.
Fajo’nun tutuklanmasi ile rolii degisen Data sahip, Fajo ise esir konumuna diiger. Sonug olarak
diisiindiigiinden daha fazla insana benzeyen Data, iktidar baskisi ile gemi miirettebati ve
evrendeki diger insanlar tarafindan kendisine yoneltilen mevcut ayrimciligi kabullenerek ¢ikis
yolu aramaktadir. Cikis yolunu arama siirecinin, ¢ogu zaman c¢evresi tarafindan sekteye
ugratildigi gozlemlenmektedir.

Sonug¢

Teknolojinin gelismesi, insan ile yapay zeka sistemleri arasindaki iligkinin bilim kurgu
eserlerinden ve epistemolojik yargilardan 6teye giderek reel diinyanin da bir konusu haline
gelmesini saglamis, bu gelismeler ile siiregte ampirik ¢alismalar ortaya ¢ikmustir. Giiniimiizde
hem felsefi hem de ampirik ¢aligsmalarin yapildig1 goriilmektedir. 1950’ler itibariyle filizlenen
bu ¢alismalar yapay zeka sistemlerin tanimi, teknolojisi ve konumunun ne oldugunu gerek
insana 0zgi oldugu distiniilen siireclerin mukayesesi ile gerekse hukuki ve etik agilardan
yorumlanmistir. Bu tartigmalar genellikle insani merkeze alan bir bakis acist ile
gerceklestirilmigtir ancak Minsky (1982) gibi arastirmacilarin da savundugu gibi 20. ylizyilin
sonlarina dogru bu insan merkezci bakis agisindan siyrilmaya baslandig1 ve daha post-hiimanist
sOylemlerin ortaya ciktig1 gozlemlenmistir.

Bu ¢alismada oncelikle yapay genel zeka, bilginin islenmesi ve bilincin dogasinin ne oldugu
sorular1 lizerine tartigmalar tarihsel bir boyutta ele alinmis, hiimanist ve post-hiimanist
elestiriler sunulmustur. Ozellikle 21. yiizyilda yapay zeka sistemlerinin yayginlasmasi ile bu
sistemlerin konumunun post-hiimanist bir bakis agisiyla da yeniden ele alindigi goriilmektedir.
Devletlerinde post-hiimanist baglamda bu konuda bir ¢alisma yaptigi, 2017 yilinda Avrupa
Parlamentosu’nun “Civil Law Rules on Robotics” isimli raporu ile belgelenmis, yapay zeka
sistemlerine “elektronik kisilik” verme teklif Onerisi bu anlamda 6nemli bir adim olmustur
(Delvaux, 2017). Calismada bu durum baglaminda hiimanist ve post-hiimanist anlayista bireyin
ne oldugu incelenmis, hiimanist bakis acisinin insan1 konumlandirdig: biricik ve merkezilige
kars1 post-hiimanist bakisin gerek biyolojik gerekse silikon temelli yasam formlarina yonelik
kapsayiciligr tartisilmistir. Kuramsal cergeve ve literatiir taramasi bu cerceve iizerine
kurulduktan sonra yapay genel zeka unsurlarini igeren bir anlat1 ¢éziimlemesi olarak Star Trek:
The Next Generation incelenmis, yapay genel zekanin konumuna dair bir saptama yapilabilmesi
icin “Data” karakteri 6zelinde, Data’nin ana karakter olarak yer aldig1 boliimler betimsel analiz
yontemi ile incelenmistir. Bilimsel kesif ve bilgi arayisini dnceleyen bir goriise sahip olan
serinin yaraticist Gene Roddenberry’nin bu goriisiinti kendi ideolojisi ile de uyumlu bir sekilde
sundugu, Data karakteri lizerinden goriilmektedir. Hiimanist Roddenberry’nin kendi {itopyasi
olan Star Trek evreninde hakim olan iktidar hiimanist iktidardir ancak Roddenberry bu
hiimanist iktidara kars1 insan dis1 silikon tabanli varliklar olan androidlerin de haklarini etik ve
hukuki olarak tartismaya agarak bir bakima 6zelestiri yapmis ve kendisini giincelleyerek dizinin
post-hiimanist bir bakisa evrilmesine izin vermistir. Data karakteri ilk boliimler itibariyle
yazilimina sadik bir Android iken insan gibi olmanin ne oldugu sorgulamasi ile zaman i¢inde
insana atfedilen bilincin disinda bir varolus yasamaya baglar. Bu durum hiimanist bakis
acisindan post-hiimanist bakisa gecisi simgelemektedir. Bu siirecte gerek Kaptan Picard
gerekse miirettebat zamanla hiimanist iktidar karsisinda Data’nin yaninda yer alirlar. Ayrica
Data, insana ya da yapay genel zekaya 6zgl oldugu 6n kabulii saglanmis bir¢ok konuda bu
kaliplar1 kirar. “The Offspring (3x16)” boliimiinde ebeveyn olma cabasina girerken, “The
Measure of Man (2x9)” bolimiinde bir mal olarak degerlendirilme ihtimaline karst Yildiz
Filosuna istifasini verir. “The Most Toys (3x22)” boliimiinde yine nadir bulunan bir koleksiyon
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parcasi olmay1 reddeder ve yaziliminda olmayan bir karar1 vererek koleksiyoner Kivas Fajo’yu
6ldiirme girisiminde bulunur. “Datalore (I1x13)” ve “Brothers (4x3)” boliimlerinde kardesi
Lore, “Inheritance (7x10)” bolimiinde ise annesi Juliana ile karsilasan Data bu boliimlerde
insana atfedilen aile kavramini deneyimlerken, “In Theory (4x25)” boliimiinde bir insan ile
flort etmekte, “Data’s Day (4x11)” bolimiinde ise bir diigiiniin yapilmasina yardim eder. Bu
baglamda degerlendirildiginde seri Data’y1 hiimanist ideoloji igerisindeki bir mal olarak
gérmemekte, onu bilince sahip bir varlik olarak kabul etmektedir. Bu bakimdan post-hiimanist
bir tavir icerisinde oldugu goriilmektedir.
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YAPAY ZEKANIN KULTUREL DIPLOMASI ARACI OLARAK
KULLANILMASI: MUSUL’UN RUHUNU CANLANDIRMAK

Zeynep AYER OZTOK"

Giris

Giliniimiizde toplumlar arasi iligkilerde yumusak gii¢ unsurlari giderek daha fazla 6nem
kazanmaktadir. Kiiltiirel diplomasi, iilkelerin ve uluslararasi kuruluslarin kiiltiir, sanat, miras
gibi yumusak gii¢ araglarin1 kullanarak anlayis, is birligi ve karsilikli saygiy1 gelistirme
cabalarii tasvir etmek icin kullanilmaktadir (Cull, 2008: 31). Joseph Nye’in yumusak gii¢
kavrami, kiiltiirel diplomasi i¢in teorik bir temel saglayarak, kiiltiirel degerlerin cazibesi
aracilifiyla uluslararasi alanda etkili olmay1 vurgular (Nye, 2004: 22). Bu ¢ercevede kiiltiirel
diplomasi, yalnizca sanat faaliyetlerini degil, ayn1 zamanda kiiltiirel mirasin korunmasini, farkl
topluluklar arasindaki tarihsel baglarin giiglendirilmesini ve baris insasini da kapsayan genis
bir alani igerir (Mark, 2010: 291). Ozellikle UNESCO gibi uluslararasi kuruluslarin ¢atisma
sonrast donemlerde ylriittiigli, kiiltiirel miras1 odaga alan projeler, bu tiir diplomatik
yaklasimlarin somut 6rneklerini olusturmaktadir (Winter, 2015: 1001).

Catisma sonrasi toplumlarda kiiltiirel mirasin yeniden ingasi, sadece fiziksel yapilarin
restorasyonunu degil, ayni zamanda toplumsal kimlik, hafiza ve uyumun da tekrar
canlandirilmasint gerektirir (Smith, 2006: 29). Musul 6rnegi, bu ihtiyacin karsilanmasinda
dikkate deger bir model sunmaktadir. Irak ve Sam Islam Devleti (ISID)’nin 2014-2017 yillari
arasinda Musul’u isgal etmesi sirasinda sehrin zengin kiiltiirel miras1 biiyiik dl¢iide tahrip
edilmis; camiler, miizeler ve tarihi yapilar ciddi hasar gérmiistiir (Danti, 2017: 156). Bu
baglamda UNESCO’nun 2018 yilinda baslattigi Musul’un Ruhunu Canlandirmak (Revive the
Spirit of Mosul) projesi, savasin yiktig1 fiziki ¢cevrenin yani sira kiiltiirel hafiza ve kimligi de
restore etmeyi, bdylece toplumu Kkiiltiirel miras etrafinda yeniden bir araya getirmeyi
hedeflemistir (UNESCO, 2018).

Geleneksel kiiltiirel diplomasi araglarimin yaninda, dijitallesme ve yapay zeka giiniimiizde
kiiltiirel miras projelerine yeni bir boyut kazandirmaktadir (Todorovi¢, 2024: 3-4). Yapay zeka;
dil engellerinin asilmasi, bliyiikk veri analizi yapilmasi, sanal ve artirilmis gergeklik
uygulamalariyla kiiltiirel mirasin korunmasi ve tanitilmasi gibi alanlarda yenilik¢i ¢ézlimler
sunmaktadir (Bishop, 2020: 115). UNESCO’nun Musul projesinde yapay zeka, yikilan
yapilarin dijital rekonstriiksiyonunda, veri analizinde ve yerel halkin kiiltiirel baglarinin
yeniden insasinda etkin bir sekilde kullanilarak kiiltiirel diplomasi faaliyetlerini teknolojiyle
harmanlamaktadir (Isakhan, 2021: 212).

Bu calismanin temel sorunsali, yapay zekanin kiiltiirel diplomasi araci olarak nasil
konumlandirildigi ve bu durumun kiltiirel mirasin korunmasi ile toplumsal uyumun
giiclendirilmesindeki roliiniin nasil ortaya ¢iktigidir. Musul 6rnegini odaga almak, catisma
sonrasi siireglerde kiiltiirel mirasin yeniden canlandirilmasini ve yapay zekanin bu ¢abalara ne
sekilde entegre edildigini anlamay1 miimkiin kilmaktadir. Aragtirmada, UNESCO’nun Musul
projesi drneklem olarak secilmis, analiz siirecinde UNESCO’nun proje resmi web sitesinde yer
alan medya igeriklerine odaklanmistir. Bu medya igeriklerinin tematik analizi, projenin dijital
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platformlarda nasil sunuldugunu, hangi konulara vurgu yapildigin1 ve bu sunumun Kkiiltiirel
diplomasi baglaminda ne tiir mesajlar ilettigini ortaya koymaktadir.

Arastirmada elde edilen bulgular iic ana tema etrafinda toplanmustir. Ik tema, dijital
rekonstriiksiyon ile kiiltiirel mirasin yeniden insasidir. Bu baslik altinda yapay zekanin yikilan
kiiltiirel varliklart dijital ortamda yeniden lireterek hem somut hem de sembolik anlamda
yeniden var etmesi ve bu siirecin kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilir korunmasina katkilar1 ele
alinmaktadir. ikinci tema, yapay zeka destekli toplumsal baris ve kimlik insasidir. Bu béliimde,
yapay zeka tabanli projelerin toplumsal aktorleri bir araya getirerek kiiltlirel kimligi yeniden
tanimlamaya, toplumsal uyumu pekistirmeye ve Kkiiltiirel ¢esitliligi goriiniir kilmaya nasil
yardimer oldugu incelenmektedir. Uciincii tema ise yapay zekd ve Kkiiltiirel diplomasi
baglaminda etik boyutlar ve medya temsilleridir. Bu boliimde, yapay zeké kullaniminin kiiltiirel
diplomasi alaninda dogurdugu etik tartismalarin yani sira medyada olusturulan imajlarin
diplomatik islevleri ele alinmaktadir.

Bulgular, UNESCO’nun Musul’daki ¢abalarinin yalmzca fiziki yapilar1 ayaga kaldirmayi
amaglamadigini, ayn1 zamanda toplumsal biitiinlesmeyi, hafiza ingasini ve barig ortamini
giiclendirmeyi hedefledigini agik¢a gostermektedir. Yapay zeka tabanli projeler, dil engellerini
ortadan kaldirarak farkli kiiltiirler arasinda diyalogu kolaylastirmakta; dijital rekonstriiksiyon,
artirtlmig gergeklik ve sanal gergeklik gibi teknolojiler sayesinde yok olan kiiltiirel varliklari
tekrar goriiniir kilarak yerel halkin hafizasin1 canlandirmaktadir. Ayn1 zamanda bu teknolojiler,
bu hafizay1 uluslararasi topluma da aktararak, kiiresel dlgekte bir farkindalik, empati ve kiiltiirel
paylasim zemini yaratmaktadir.

Bu c¢alisma, UNESCO’nun Musul’daki kiiltiirel miras projesinde yapay zekanin nasil bir
kiiltiirel diplomasi aracina doniistiigiini, kiiltiirel miras koruma ve restorasyon siirec¢lerini nasil
besledigini, toplumsal biitiinlesme, kimlik insas1 ve baris arayisina nasil katkida bulundugunu,
medya temsilleri 15181nda incelemistir. Bulgular, Musul 6rneginin ¢atisma sonrasi toplumlarda
kiiltiirel mirasin yeniden insas1 ve yapay zeka destekli kiiltiirel diplomasi yaklagimlarinin
basaris1 konusunda yol gdsterici bir model sundugunu ortaya koymaktadir. Elde edilen veriler,
benzer kosullardaki bolgelerde de uygulanabilecek yeni yaklasimlara ilham verebilecek
niteliktedir. Boylece yapay zeka, yalnizca bir teknolojik ara¢ olmaktan ¢ikarak kiiltiirel
etkilesim, dayanisma, anlayis ve saygi insasinda kullanilabilecek ¢ok boyutlu bir diplomasi
araci haline gelmektedir.

Yapay Zeka ve Kiiltiirel Diplomasi

Yapay zeka ile ilgili gelismeler, uluslararasi iliskiler alaninda giderek artan bir goriintirliik ve
etkiye sahip olurken, bu durum kiiltiirel diplomasiyi de doniistiirmekte ve ona yeni imkanlar
sunmaktadir. Kiiltiirel diplomasi, devletlerin ve sivil toplum aktorlerinin sanat, edebiyat, miizik,
sinema, dil, gelenek ve gorenekler gibi cesitli kiiltiirel unsurlar yoluyla diger toplumlarda
olumlu izlenimler uyandirmaya, karsilikli anlayist derinlestirmeye ve is birligini gelistirmeye
yonelik ¢abalarim1 kapsamaktadir (Cull, 2008: 23). Bir basgka ifadeyle kiiltiirel diplomasi, bir
devletin veya toplulugun diger devletler, toplumlar ya da uluslararasi aktorlerle iliskilerini
iyilestirmek ve giliclendirmek amaciyla sanat, miizik, edebiyat, dil, gelenekler, yasam tarzlar
ve benzeri kiiltlirel 6geleri sistemli bir bicimde kullanmasidir (Cummings, 2003). Bu kavram,
devletlerin dis politikalarinda yumusak giic unsurlarmma agirlik vermesiyle, siyasi veya
ekonomik araglarin 6tesine gegerek kalici, olumlu ve karsilikli anlayis temelli baglarin insasina
odaklanir (Nye, 2004).
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Tarihsel olarak cografi, dilsel ve kurumsal engellerin ¢izdigi sinirhi bir etki alanina sahip olan
kiiltiirel diplomasi, glinlimiiziin kiiresellesme, dijitallesme ve ¢ok paydasli yapisi sayesinde
farkl1 bir boyuta evrilmektedir (UNESCO, 2021). Bu doniisiim, dijital platformlarin ve iletisim
teknolojilerinin yaygin kullanimi ile miimkiin olurken (Melissen, 2011), yapay zeka temelli
uygulamalar bu siirecin hizini, verimliligini ve kapsamini daha da genisletmektedir (Li & Chen,
2021: 85).

Yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alanina sagladig: yenilikler, kiiltiirel iirlinlerin daha genis
kitlelere erigsebilmesini kolaylastirmakta, kiiltiirel veri analizleri sayesinde stratejik hedef
kitleler i¢in daha etkili yaklagimlar gelistirmeye imkan tanimakta (Li & Chen, 2021: 88) ve
etkilesimli dijital deneyimler yoluyla kiiltiirler aras1 diyalogu zenginlestirmektedir (Snow &
Cull, 2020). Ornegin, otomatik ¢eviri teknolojileri dil engellerini ortadan kaldirarak edebiyat,
mizik, tiyatro, sinema veya belgesel film gibi Kkiiltiirel {riinlerin farklt toplumlarda
anlagilmasini ve takdir edilmesini kolaylastirmaktadir (Li & Chen, 2021: 88). Ayn1 sekilde,
yapay zeka destekli oneri sistemleri, kullanicilarin begenilerine gore igerikler dnererek onlari
daha Once tanimadiklar: kiiltiirel alanlarla bulusturabilme potansiyeline sahiptir. Boylelikle
farkli toplumlarin miizikleri, filmleri, sanat eserleri veya geleneksel pratikleri, kiiresel dlcekte
daha goriiniir ve erisilebilir hale gelmektedir (Smith & Jones, 2020: 25).

Kiiltiirel diplomasinin uluslararasi iligkilere kattig1 deger sadece devletlerin resmi kanallari ile
sinirli degildir. Aksine, bu alan sivil toplum kuruluglarinin, tiniversitelerin, miizelerin, sivil
girisimlerin ve bireylerin de etkin katilimiyla gelismektedir (Snow & Cull, 2020). Kiiltiirel
diplomasi, tek yonlii bir tanitim faaliyeti olmaktan ziyade, farkl: kiiltiirler arasindaki karsilikli
etkilesimi, anlam ingasini ve birlikte diistinme siirecini igeren bir platforma doniismektedir
(Zaharna, 2019). Bu ¢ok katmanli yapi, yapay zekd uygulamalarmmin sundugu esnek,
Olceklenebilir ve veri odakli ¢oziimler sayesinde daha etkin hale gelebilir (Smith & Jones, 2020:
28). Ornegin, biiyiikk veri analitigi ile bir kiiltiir ataseligi veya diplomatik misyon, hedef
kitlesinin kiiltiirel egilimlerini, sanatsal begenilerini, edebi ilgilerini veya geleneksel el
sanatlarina duydugu meraki daha iyi saptayabilir (Zaharna, 2019: 48). Bu sayede kiiltiirel
diplomasi stratejileri, veriye dayali bir yaklasimla bi¢imlendirilerek daha odakli, hassas ve
0zglin etkinlikler tasarlamak miimkiin hale gelebilir (UNESCO, 2021).

Yapay zeka temelli uygulamalarin kiiltiirel diplomasiye sundugu bir baska katki, etkilesimli ve
kisisellestirilmis deneyimlerin 6niinii agmasidir (Smith & Jones, 2020: 30). Sanal miize turlari,
artirllmig gergeklik uygulamalar1 ve yapay zeka destekli sohbet robotlari, kullanicilarin kiiltiirel
mirasla etkilesimini ¢ok daha zengin bir boyuta tasimaktadir (UNESCO, 2021). Ornegin, sanal
bir miize turu esnasinda kullanicilar, yapay zeka tabanli bir rehbere sorular yoneltebilir, farkli
tarihsel donemlere ait objeleri artirilmis gerceklik gozliikleriyle inceleyebilir ya da anlik ¢eviri
araclari sayesinde hicbir dil bariyeri hissetmeden kiiltiirel materyalleri kesfedebilir (Li & Chen,
2021: 93). Bu tiir deneyimler, kiiltiirel diplomasiyi sadece aktarim degil, ayn1 zamanda diyalog,
katilim ve etkilesim ekseninde yeniden tanimlayarak, geleneksel sunum bigimlerinin Stesine
gegmesini saglar (Zaharna, 2019).

Ancak yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alaninda kullaniminin belirli riskler ve zorluklar
barindirdig1 da goz onilinde bulundurulmalidir (UNESCO, 2021). Yapay zeka sistemlerini
egitmek i¢in kullanilan veri setleri, mevcut kiiltiirel onyargilar1 ve ayrimcilik bi¢imlerini
farkinda olmadan yeniden iiretebilir (Li & Chen, 2021: 95). Eger veri setleri belirli bir kiiltiirel
gruba yonelik tarihsel onyargilar i¢eriyorsa, bu durum kiiltiirel diplomasi faaliyetlerinin temel
prensiplerinden olan karsilikli saygiyr zayiflatabilir (Zaharna, 2019). Bu nedenle, veri
kaynaklarinin se¢iminde, dogrulanmasinda ve izlenmesinde titizlik gdsterilmesi, yapay zeka
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uygulamalariin kiiltiirel diplomasi baglaminda sorumlu ve etik bir sekilde yiiriitiilmesini saglar
(Cull, 2008).

Ayrica, yapay zeka destekli kiiltiirel diplomasi uygulamalarinin adil, kapsayict ve herkes
tarafindan erisilebilir olmas1 da kritik bir konudur (Smith & Jones, 2020: 32). Teknolojik
altyapinin siirli oldugu bolgeler veya dilsel ve kiiltiirel bakimdan temsil edilmeyen topluluklar
bu tiir dijital etkilesimlerden dislanabilir. Bu durum, dijital ugurum olarak adlandirilan yapisal
esitsizlikleri derinlestirerek kiiltlirel diplomasiye zarar verebilir (UNESCO, 2021). Tam da bu
nedenle, yapay zeka uygulamalarinin tasarlanmasi ve yayginlastirilmasi siirecinde kapsayicilik,
erisilebilirlik ve ¢esitlilik ilkelerinin benimsenmesi gerekmektedir (Zaharna, 2019).

Yapay zekanin kiiltiirel diplomaside kullanimina iliskin yasal konular da g6z ard1 edilmemelidir
(Smith & Jones, 2020: 33). Telif haklar1, veri mahremiyeti, kiiltiirel mirasin dijitallestirilmesi,
yerel topluluklarin geleneksel bilgi ve sembollerinin uygun sekilde temsil edilmesi gibi
hususlar, uluslararas1 hukuk ve veri koruma diizenlemeleriyle uyumlu yaklasimlar gerektirir
(UNESCO, 2021). Ornegin, bir yapay zeka ceviri sisteminin telif hakki korumasi altindaki bir
edebi eseri izinsiz ¢evirip dagitmasi hukuki problemlere yol agabilir (Zaharna, 2019). Ayrica,
yapay zeka destekli veri analizi sirasinda kullanicilarin kisisel bilgilerinin rizalari olmadan
islenmesi, kiiltiirel diplomasiye duyulan giliveni sarsabilir (Li & Chen, 2021: 97). Benzer
sekilde, yerel bir toplumun kendine 6zgii ritiiellerinin ya da kiiltlirel ifadelerinin
dijitallestirilmesi siirecindeki hatali temsiller, o toplumun kiiltiirel mirasinin yanlis
anlasilmasina neden olabilir (Smith & Jones, 2020: 35). Bu cercevede, yapay zeka temelli
kiiltiirel diplomasi uygulamalarinin basarisi, ortak standartlar, normlar ve ¢ok tarafli is birligi
mekanizmalar1 gerektirir (Melissen, 2005). Kiiltiirler arasi iletisimin dijital mecralara taginmasi,
uluslararas1 kuruluslarin, devletlerin ve sivil toplumun yapay zeka ve kiiltiirel diplomasi
konularinda daha net kurallar, rehberler ve stratejiler belirlemesini zorunlu kilmaktadir
(UNESCO, 2021).

Biitlin bu dinamikler 15181nda, yapay zeka kiiltiirel diplomasinin doniisiimiinii hizlandiran,
genisleten ve derinlestiren bir ara¢ haline gelmektedir. Dil engellerini agsmaktan veri temelli
stratejiler gelistirmeye, etkilesimli dijital deneyimlerden daha genis kitlelere kiiltiirel igerik
sunmaya kadar uzanan bu yeni imkanlar, kiiltiirel diplomasinin etkinlik alanin1 genisletmektedir
(Smith & Jones, 2020). Ancak bu siirecte etik, hukuki, kapsayicilik ve veri kalitesi gibi
konularin goz ardi edilmesi, yapay zekanin kiiltiirel diplomasiye saglayabilecegi olumlu
katkilart zayiflatabilir (UNESCO, 2021). Bu nedenle, yapay zeka temelli teknolojilerin kiiltiirel
diplomasi baglaminda gelistirilmesinde seffaflik, hesap verebilirlik, veri kalitesi, paydas
katilim1 ve uluslararasi is birligi gibi ilkelerin 6n planda tutulmas: kritik 6nem tagimaktadir
(Melissen, 2011). Bu yaklasim benimsendiginde, yapay zeka kiiltiirel diplomasinin temel
prensipleri olan karsilikli anlayis, saygi ve giiveni destekleyebilir; uluslararasi iligkilerde kalici
ve siirdiirlilebilir bir iyilesme ortaminin olusmasina katkida bulunabilir (Zaharna, 2019).
UNESCO’nun Musul’un Ruhunu Canlandirmak projesi bu baglamda carpici bir 6rnek teskil
etmekte, dijital teknolojiler ve yapay zeka yoluyla yikima ugramis kiiltiirel mirasin yeniden
anlamlandirilmasinin, yerel ve uluslararasi topluluklar arasinda yeni iletisim kanallar1 yaratarak
kiiltiirel diplomasi siireclerini besledigini gostermektedir (UNESCO, 2018). Bu tiir 6rnekler,
yapay zekanin potansiyelini sorumlu, etik ve kapsayict bir ¢ercevede degerlendiren
girisimlerin, gelecekte kiiltiirel diplomasiyi daha etkili, adil ve siirdiiriilebilir kilabilecegine
isaret etmektedir.
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Musul’un Calisma Alam Olarak Onemi

Musul, kiiltiirel diplomasi ve yapay zekd destekli projeler agisindan stratejik bir 6rnek
olusturmaktadir. Tarih boyunca medeniyetlerin bulugsma noktasi olan bu kent, zengin kiiltiirel
mirast ile dikkat cekmektedir (Tharoor, 2018). Ancak 2014-2017 yillar1 arasinda ISID isgali
altindayken Musul’un kiiltiirel ve tarihi yapilar1 biiyiik 6l¢iide tahrip edilmis, ibadet mekanlart,
kiitiiphaneler, miizeler ve sanat eserleri yok edilmis, boylece yerel topluluklarin kiiltiirel
hafizas1 agir darbe almistir. Bu yikimin ardindan kiiltiirel mirasin korunmasi ve toplumsal
uyumun yeniden ingasi, barig siireci ve kiiltiirel diplomasi agisindan kritik bir hedef haline
gelmistir (UNESCO, 2018).

Savas sonrasi toplumlarda kiiltiirel mirasin yeniden insasi, fiziksel yapilarin onarilmasiyla
sinirlt degildir. Ayn1 zamanda toplumsal kimlik, aidiyet ve hafiza da canlandirilmalidir.
UNESCO’nun 2018 yilinda baglattigi Musul’un Ruhunu Canlandirmak projesi, kentin somut
kiilttirel varliklarini restore ederken ayni zamanda toplumsal dokuyu da yeniden giiclendirmeyi
amaglamaktadir (UNESCO, 2018). Arastirma bulgulari, bu projenin yapay zekd ve dijital
teknolojilerle desteklenmesinin basarili sonuglar dogurdugunu gostermektedir.

Proje, yapilarin restorasyonunu, toplumsal katilimi ve egitsel faaliyetleri biitliinsel bir
yaklasimla ele almaktadir. UNESCO, 6ncelikli olarak E1-Nuri Camii ve EI-Hadba Minaresi gibi
kentin simgesel yapilarini yeniden insa etmeyi hedeflerken, bu siirecte yerel toplulugun dahil
edilmesine biiyilkk 6nem vermektedir. Bulgular, yapay zeka tabanli dijital rekonstriiksiyon
tekniklerinin, bu yapilarin orijinal hallerine en yakin bigimde yeniden canlandirilmasini
sagladigini ortaya koymaktadir. Bdylece restorasyon siireci sadece fiziki anlamda degil, yerel
halkin hafizasinda ve kimliginde de yeniden canlanan bir kiiltiirel mekan insa etmektedir.
Yapay zeka tabanli uygulamalarin, yerel topluluklarin restorasyon siirecine etkin bigimde
katilmasina imkan tanimasi da dikkat cekicidir. Bu, toplumun kendi kiiltiire] mirasina sahip
cikmasina, onun degerini yeniden anlamlandirmasina ve boylelikle toplumsal baglarin
giiclenmesine zemin hazirlamaktadir. Ayrica UNESCO’nun diizenledigi egitim programlari ve
atolyeler, farkli yag gruplarindaki bireylere kiiltiirel mirasin énemi ve korunmasi konusunda
bilgi aktararak, yapay zeka destekli araglarin saglayabilecegi etkilesimli 6grenme deneyimlerini
sunmaktadir (UNESCO, 2018).

Musul’da pek ¢ok kiiltiirel varligin yok edilmis olmasi, kaybolan eserlerin dijital ortamda
yeniden inga edilmesi ihtiyacin1 dogurmustur. Yapay zeka tabanl teknolojiler, tarihi belgeler,
arsiv materyalleri ve fotograflardan hareketle iic boyutlu modeller iireterek restorasyon
caligmalarina destek olurken, kiiltiirel mirasin dijital bir arsivde korunmasii da miimkiin
kilmaktadir (UNESCO, 2018). Bulgular, bu sayede degerli kiiltiirel varliklarin gelecek
kusaklara aktarilabilecegini ve dijital hafiza bankalarinin, ¢atigma sonrasi toplumlarda kiiltiirel
bellegi yeniden insa etmede hayati bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.

Musul, tarihsel olarak farkli etnik ve dini topluluklarin bir arada yasadigi ¢ogulcu bir yapiya
sahiptir. Savas doneminde zarar géren bu toplumsal ¢esitliligin yeniden toparlanmasi, kiiltiirel
mirasin canlandirilmasi kadar énemlidir (UNESCO, 2018). Kiiltiirel diplomasi, topluluklar
arasi diyalogu gii¢lendirerek ortak bir aidiyet duygusu yaratmay1 amaglar. Bulgular, yapay zeka
destekli kiiltiirel projelerin Musul halkini ortak kiiltiirel kokleri etrafinda yeniden birlestirmeye
yardimci1 oldugunu ve bu sayede sadece fiziksel degil, toplumsal yaralarin da onarilabildigini
gostermektedir. Boylece yapay zeka, baris insasi stirecinde kiiltiirel diplomasiye 6zgiin bir katk1
sunmaktadir.
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UNESCO’nun Musul’daki c¢abalari, uluslararasi is birliginin 6nemini de acik¢a ortaya
koymaktadir. Farkli iilkeler, kurumlar ve yerel halkin katilimiyla yiiriitiillen bu projeler,
Musul’u kiiltiirel diplomasi i¢in bir model haline getirmekte; yapay zekd ve dijital
teknolojilerin, ortak degerlerin korunmasi amaciyla nasil etkin bir bigimde kullanilabilecegine
dair yol gosterici drnekler sunmaktadir (Mark, 2010: 294).

Arastirma, yapay zeka destekli projelerin, ¢atisma sonrasi toplumlarda yalnizca fiziksel
yapilarin yeniden ayaga kaldirilmasini degil, ayn1 zamanda kiiltiirel ve toplumsal dokunun da
onarilmasin1 miimkiin kildigin1 ortaya koymaktadir. Musul’un deneyimi, benzer kosullardaki
bolgelerde kiiltlirel diplomasi c¢aligmalarinin nasil tasarlanabilecegine dair onemli dersler
icermektedir. Bu baglamda temel sorunsal, yapay zekanin bir kiiltiirel diplomasi araci olarak
nasil kullanilabilecegi ve bu kullanimin kiiltiirel mirasin korunmasi ile toplumsal uyumun
ingasina nasil katkida bulundugudur. Kiiltiirel miras, bir toplumun ge¢misini yansitmakla
kalmayip, o toplumun kimligini insa eden en 6nemli unsurlardan biridir (Smith, 2006: 35).
Glinimiizde savaslar, afetler ve insani krizler kiiltiirel miras1 tehdit etmekte; geleneksel
restorasyon yontemleri ¢ogu zaman yavas ve yetersiz kalmaktadir (Danti, 2017: 157). Bu
nedenle, yapay zeka gibi yenilikg¢i teknolojiler, hizli veri analizi, simiilasyon ve modelleme

kapasitesiyle kiiltiirel mirasin korunmasi i¢in biiyiik bir potansiyel barindirmaktadir (Isakhan,
2021: 212).

UNESCO’nun Musul’un Ruhunu Canlandirmak projesi bu potansiyeli somut bir vaka
iizerinden inceleme firsati sunmaktadir. Proje, sadece tarihi mekanlari onarmakla kalmamakta,
ayni zamanda Musul’un kiiltiirel zenginliklerini yeniden hatirlatarak toplumsal kimlik ve
aidiyet duygusunu da giliclendirmektedir (UNESCO, 2018). Ancak bu siirecte yapay zekanin
nasil etkin bir bigimde entegre edilecegi ve ne tiir faydalar saglayacagi konusunda daha fazla
calismaya ihtiyag¢ vardir. Bu arastirma, yapay zekanin UNESCO’nun Musul’daki kiiltlirel miras
projelerine katkilarini, bu girisimlerin medyadaki yansimalarini ve hangi temalarin 6ne ¢iktigini
detayli bicimde incelemektedir. Boylece yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alanindaki rolii,
etkisi ve sinirlar1 hakkinda daha derin bir anlayis gelistirilmektedir. Musul’da yapilan
calismalar, yapay zekanin kiiltiirel diplomasi baglaminda yaratabilecegi doniisiimii anlamak
icin degerli bir 6rnek sunmaktadir. Bu o6rnek, benzer catisma sonrast bdlgeler i¢in yeni
stratejilerin  gelistirilmesine ve kiiltlirel mirasin  korunmasiyla toplumsal uyumun
pekistirilmesinde yapay zeka destekli ¢oziimlerin benimsenmesine 1s1k tutmaktadir.

Yontem

Bu ¢alismada, UNESCO'nun resmi web sitesinde yayinlanan medya iceriklerinden hareketle,
yapay zekanm kiiltiirel diplomasi araci olarak kullanimi tematik analiz ydntemiyle
incelenmektedir. Arastirma kapsaminda, proje ile ilgili ¢esitli medya materyalleri incelenerek
yapay zekanin kiiltiirel diplomasi pratiklerine nasil entegre edildigi degerlendirilmektedir.

Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi asamasinda, UNESCO’nun Musul’'un Ruhunu Canlandirmak isimli
projesi i¢in kullandigi resmi web sitesinde yer alan medya igerikleri orneklem olarak
secilmistir. Bu 6rneklem, proje hakkinda yayinlanan 24 haber, 1 basin biilteni ve 1 proje tanitim
filminden olusmaktadir. Bu materyaller, projenin gelisim siirecini, yapay zeka tabanh
teknolojilerin  kullanimin1 ve kiiltiirel mirasin yeniden canlandirilmasindaki etkisini
degerlendirmek amaciyla seg¢ilmistir. UNESCO'nun resmi medya igeriklerine odaklanmak,
calismanin dogrudan proje ile ilgili giivenilir bilgilere dayanmasini saglamay1 amaglamaktadir.
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Verilerin Analizi

Verilerin analizi igin tematik analiz yontemi benimsenmistir. Bu yontem, medya iceriklerinde
tekrar eden temalar1 belirleyerek projenin yapay zekd uygulamalarini nasil kullandigini ve
bunlarin kiiltiirel diplomasi ¢abalarina nasil hizmet ettigini ortaya koymaya olanak
tanimaktadir. Medya icerikleri, yapay zeka uygulamalarinin hem restorasyon siireclerine hem
de yerel halkla etkilesim ve uluslararasi is birligine nasil katki sagladigini anlamak i¢in detayl
bir sekilde incelenmistir. Haberler, basin biilteni ve tanitim filmi igerik agisindan
karsilagtirilarak, yapay zekanin projeye farkli yonleriyle nasil entegre edildigi analiz edilmistir.
Bu siiregte, UNESCO'nun proje tanittmindaki dil ve sdylem tizerinden diplomatik mesajlar ve
kiiltiirel etkilesim vurgular1 da degerlendirilmistir. Tematik analiz, ¢aligmanin temel amacina
uygun olarak, yapay zekanin bir kiiltiirel diplomasi araci olarak nasil islev gordiigiinii detayli
bir sekilde anlamaya olanak saglamaktadir.

Bulgular

Yapilan aragtirmanin bulgulari, UNESCO'mun Musul'daki kiiltiirel miras projelerinde yapay
zekanin kullanimmin 6nemini ve etkisini ortaya koymaktadir. Bu projenin analizi, yapay
zekanin kiiltiirel diplomasi siirecine nasil entegre edildigini, sagladigi somut katkilar1 ve
karsilagilan zorluklar1 anlamaya yonelik onemli bir perspektif sunmaktadir. Bu baglamda,
UNESCO'nun yiiriittiigli projedeki uygulamalar, yapay zekanin kiiltiirel miras1 koruma ve
yeniden insa konularindaki potansiyelinin yani sira, medya yansimalarini ve toplumsal
etkilesimleri de incelemek agisindan degerli bir zemin olusturmaktadir.

Arastirmanin  bulgular1 {i¢ ana tema etrafinda sekillenmektedir. ilk olarak, dijital
rekonstriiksiyon ile kiiltiirel mirasin yeniden insasi; ikinci olarak, yapay zeka destekli toplumsal
baris ve kimlik ingas1 ve son olarak, yapay zeka ve kiiltiirel diplomasi baglaminda etik boyutlar
ve medya temsilleri ele alinmaktadir. Bu temalar, hem UNESCO'nun Musul projesindeki yapay
zeka uygulamalarmin gesitliligini géstermek hem de kiiltiirel diplomasi agisindan 6nemli
cikarimlar sunmak amaciyla detaylandirilmaktadir.

Dijital Rekonstriiksiyon ile Kiiltiirel Mirasin Yeniden insas:

Ik tema, yapay zekanm Kkiiltiirel mirasin dijital anlamda korunmasi ve yeniden insasi
stirecindeki rollinii ayrintili bigimde ele almakta ve bu teknolojinin toplumsal etkilesimi
artirarak farkli kiiltiirler arasinda diyalog kurma yetenegini &ne ¢ikarmaktadir. incelenen medya
iceriklerinde, yapay zeka teknolojilerinin Musul Orneginde nasil uygulandigina, hangi
yontemlerden yararlanildigina ve bu uygulamalarin yerel ile kiiresel dlgekte ne tiir sonuglar
dogurduguna dair 6nemli bulgular elde edilmistir.

Musul’daki projede yapay zeka, kaybolan veya hasar goren kiiltiirel varliklarin dijital ortamda
yeniden insa edilmesinde kritik bir arag olarak kullanilmaktadir. Tarihi belgeler, arsiv
fotograflari, arkeolojik bulgular ve uzman goériislerinin bir araya getirildigi yapay zeka destekli
algoritmalar sayesinde EI-Nuri Camii ve El-Hadba Minaresi gibi ikonik yapilarin ii¢ boyutlu
modelleri tiretilmektedir. Bu sayede yalnizca yok olan fiziki mekanlarin sanal ortama taginmasi
saglanmamakta, aym1 zamanda yerel topluluklarin ge¢misle olan baglar1 yeniden
canlandirilarak uluslararasi kamuoyunun dikkatini bu mirasin korunmasina ¢gekmek miimkiin
olmaktadir. Dijital rekonstriiksiyon siireci, gelecekteki nesillerin kiiltiirel hafizasim
giiclendirirken, hafiza kaybin1 azaltmakta ve kolektif kimlik ingasini desteklemektedir.

Yapay zeka, dijital igerik tasarimina ve kiiltiirel etkinliklerin olusturulmasina da katki
saglamaktadir. Sanal sergiler, ¢evrimici miizeler, etkilesimli egitim materyalleri ve
artirtlmig/sanal gerceklik uygulamalari, yapay zeka tabanli ¢oziimler ile daha erisilebilir,
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etkilesimli ve c¢ekici hale getirilmektedir. Bu, farkli yas gruplarindan ve cografyalardan
insanlarin kiiltiirel mirasa kolayca ulasmasini, onu deneyimlemesini ve yorumlamasini
miimkiin kilar. Bu tiir uygulamalar, kiltiirler arasindaki etkilesimi derinlestirmekte, farkli
perspektifleri bir araya getirerek toplumsal diyalog ve anlayis1 gliclendirmektedir.

Kiiltiirel diplomasi baglaminda, yapay zekd destekli projeler, toplumlar arasi etkilesimi
kolaylastirarak ortak degerler etrafinda toplanmay1 tesvik eder. Musul 6rneginde, etnik ve dini
cesitliligin yeniden goriiniir kilinmasi ve ortak mirasin hatirlatilmasi, yapay zeka sayesinde
daha etkili hale gelmektedir. Bu da baris insast siireglerinde kiiltiirel mirasin sembolik 6nemini
pekistirerek diplomatik girigsimlerin basarisini artirir.

Musul’daki proje Ornegi, yapay zekanin kiiltiirel mirasin korunmasi, dijital olarak yeniden
ingas1, uluslararasi topluma sunulmasi, toplumsal hafizanin canlandirilmasi ve kiiltiirler arasi
diyalog kurulmasina yonelik ¢ok boyutlu potansiyelini ortaya koymaktadir. Incelenen medya
icerikleri, bu teknolojik yeniligin kiiltiirel diplomasi siireglerinde ne kadar etkili ve doniistiiriicti
olabilecegine dair somut kanitlar sunmaktadir.

Yapay Zeka Destekli Toplumsal Baris ve Kimlik insasi

Bu tema, Musul’da gergeklestirilen yapay zekd uygulamalarimin ortaya cikardigi somut
sonuglar ile bu projenin toplumsal uyum ve kiiltiirel kimlik tizerindeki etkilerini incelemektedir.
Yapay zekd destekli caligmalar, yalnizca teknolojik yenilikler sunmakla kalmamakta, aym
zamanda Musul’daki toplumsal biitiinlesme ve kiiltiirel mirasin korunmasi siireclerine de
onemli katkilar saglamaktadir. igerik analizleri sonucunda elde edilen bulgular, bu katkilarin
derinligini ve ¢esitliligini ortaya koymaktadir.

Musul, tarihsel olarak kiiltiirel zenginligiyle 6ne ¢ikmus bir kenttir. Buna karsin, ISID isgali
doneminde bir¢ok kiiltiirel varlik ciddi sekilde hasar gérmiistiir (Danti, 2017: 158). Bu yikimin
ardindan, yapay zeka teknolojilerinin yardimiyla kaybolan yapilarin ve eserlerin dijital
rekonstriiksiyonu biiyiik dnem tasimaktadir. Ornegin, EI-Nuri Camii ve El-Hadba Minaresi gibi
yapilar, yapay zekd destekli ii¢ boyutlu modelleme calismalar1 sayesinde fiziksel anlamda
olmasa da dijital diinyada yeniden var edilmistir (Isakhan, 2021: 214). Bu projeler, kiiltiirel
miras1 sadece gegmise ait bir deger olarak sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda yerel halkin kolektif
hafizasini yeniden canlandirir ve nesiller arasi kiiltiirel devamlilig1 pekistirir. Bu sayede yerel
topluluklar, kiiltiirel miraslarina yeniden sahip ¢ikma sansimi elde etmekte, uluslararasi
kamuoyu da bu mirasin 6nemini daha iyi kavramaktadir.

Yapay zeka uygulamalari, Musul’daki toplumsal uyum ve baris insasi siireclerine de 6nemli
katkilar saglamaktadir. Igerik analizleri, yapay zeka tabanl dijital projelerin farkl1 etnik ve dini
gruplar arasindaki iletisimi gii¢lendirdigini gdstermektedir. UNESCO’nun Musul’daki
inisiyatifleri, ortak kiiltiirel degerler etrafinda toplanmay: tesvik ederken, farkli topluluklarin
bir araya gelmesine zemin hazirlamaktadir. Dijital platformlar tizerinden diizenlenen kiiltiirel
etkinlikler, daha 6nce etkilesime girmeyen gruplarin bir araya gelmesini, kiiltiirel farkliliklarin
zenginlik olarak goriilmesini ve baris temelli bir diyalogun gelismesini desteklemektedir.
Boylece yapay zeka, sadece bir teknolojik ¢oziim olmanin 6tesinde, toplumsal dayanigsmay1 ve
birlikte yasama kiiltiirlinli gliglendiren bir arag¢ haline gelmektedir.

Toplumsal katilimin artirilmasi, bu projelerin bir diger 6nemli yoniidiir. Yapay zeka, sosyal
medya platformlarini ve gevrimigi etkilesim alanlarini kullanarak yerel topluluklarin kiiltiirel
miras koruma siire¢lerine daha aktif sekilde dahil olmalarini saglamaktadir. Halk, bu
platformlar araciligiyla kendi kiiltiirel dykiilerini, belleklerini, geleneklerini paylasabilmekte,
dijital restorasyon projelerine fikir katkisinda bulunabilmektedir. Bu katilime1 yaklasim,
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topluluk iiyeleri arasindaki aidiyet duygusunu gii¢lendirir, sosyal baglar1 kalic1 hale getirir ve
kiiltiirel mirasin kolektif olarak benimsenmesini kolaylagtirir.

Uluslararasi is birligi de bu siirecin énemli bir pargasidir. Yapay zeka tabanl projeler, farkli
iilkelerden ve kurumlardan teknik bilgi, finansal destek ve uzmanlik ¢ekerek Musul’un yeniden
insa siirecine kiiresel bir boyut kazandirmaktadir. Bu tiir projeler, kiiltiirel diplomasinin ¢ok
yonlii yapisini ortaya koyar; uluslararasi toplumun ortak degerler etrafinda birlesmesine, bilgi
paylasiminin gliglenmesine ve kiiresel farkindaligin artmasina vesile olur.

Ayrica yapay zeka, egitim ve bilinclendirme alanlarinda da etkisini gostermektedir. Kiiltiirel
mirasin korunmasina yonelik egitim programlari, yapay zeka destegiyle kisisellestirilebilir,
boylece farkli yas gruplarindaki bireyler, ilgi ve Ogrenme diizeylerine uygun egitim
materyallerine erisebilir. Bu sayede, yerel topluluklarin kiiltiirel mirasa dair bilgisi derinlesir,
koruma bilinci gelisir ve kiiltiirel degerlerin gelecege tasinmasi konusunda ortak bir hassasiyet
olusur.

Musul’daki yapay zeka inisiyatifleri, kiiltiirel mirasin korunmasinda, toplumsal uyumun
saglanmasinda, uluslararasi is birliginin gelistirilmesinde ve bilin¢lendirme c¢aligmalarinin
zenginlestirilmesinde somut etkilere sahiptir. Elde edilen bu sonuclar, yapay zekanin kiiltiirel
diplomasi alaninda tasidig1 potansiyeli gozler Oniine sererken, benzer cabalar i¢in de yol
gosterici olmaktadir. Musul 6rnegi, yapay zekanin yalnizca teknik bir ¢6ziim olmaktan ote,
sosyal ve kiiltiirel donligiimiin katalizorii haline gelebilecegini kanitlamaktadir. Boylece
kiiltiirel miras, dijital cagda da toplumsal baris, kimlik ve dayanigsma ingasinda temel bir unsur
olarak varligini stirdiirmektedir.

Yapay Zeka ve Kiiltiirel Diplomasi Baglaminda Etik Boyutlar ve Medya Temsilleri

Bu tema, yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alanindaki egilimlerini ve bu alandaki tartigmalari
kapsamaktadir. Yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alaninda devreye girmesi, kiiltiirel mirasin
uluslararasi tanitimi, yorumlanmasi ve paylasiminda etik sorumluluklari, temsil bi¢imlerini ve
alg1 yonetimini merkeze alir. Bu baglamda yapay zeka araciligiyla iiretilen veya doniistiiriilen
gorsel, isitsel, etkilesimli medya icerikleri, tarihi yapilari, nesneleri veya toplumsal hafizay1
kiiresel 6l¢ekte yeniden sunarken, hangi veri kaynaklarinin kullanildigi, bu kaynaklarin ne
olgiide temsili ve yerel ihtiyaclart yansittigi, icerik iiretim siirecinin hangi bakis agilarina
oncelik verdigi gibi sorular giindeme gelir. UNESCO’nun Musul’un Ruhunu Canlandirmak
projesi cergevesinde yayinlanan goriintiiler, videolar, sanal turlar, roportajlar ve interaktif
uygulamalar, yapay zekanin kendiliginden tarafsiz veya nesnel bir yapiya sahip olmadigini; tam
tersine, uluslararasi platformlarda kiiltiirel kimlik, kolektif hafiza ve baris insasi1 siire¢lerine dair
belli sdylemleri, duygular1 ve siyasal anlamlar1 dolagima sokarak diplomatik bir ara¢ haline
gelebilecegini ortaya koyar. Bu nedenle kiiltiirel diplomasi ile yapay zeka temelli medya
temsillerinin kesistigi noktada, verilerin secimi, sunumu, yorumu ve paylagimiyla ilgili etik
ilkelerin gelistirilmesi, yerel paydaslarin bilgi ve deneyimleriyle kiiresel sahnede dolasima
giren gorsellerin, kavramlarin ve anlatilarin diyalog odakli, kapsayict ve adil bir perspektifle
sekillendirilmesini zorunlu kilar.

Proje kapsaminda UNESCO’nun resmi web sitesinde sunulan dijital rekonstriiksiyonlar ve 360°
sanal turlar, Musul’daki tarihi eserlerin orijinal haline dair sanal bir deneyim yaratir. Ornegin,
El-Nuri Camii’nin restorasyon siirecinin yapay zekd destekli modellemeler ve arsiv
materyallerinin birlestirilmesiyle dijital ortamda sunulmasi, uluslararasi izleyicilere bu kiiltiirel
miras1 yeniden yasama olanagi tanir. Ancak bu deneyim, verilerin se¢iminden igeriklerin
kurgulanmasina kadar pek ¢ok asamada etik bir bakis agisi gerektirir. Bu noktada,
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UNESCO’nun paylastig1 tanitim videolar1 ve proje haberlerinde yerel uzmanlarin, tarihgilerin,
mimarlarin ve toplum temsilcilerinin goriislerinin dahil edilmesi bir 6rnek teskil eder. Yapay
zeka ile iiretilen iceriklerin nesnel ya da otantik olarak kabul edilmemesi, kullanilan verilerin
kaynaklarinin acgik¢a belirtilmesi ve igerik iiretim siirecinde hangi seslerin yansitilip
hangilerinin goz ard1 edildiginin ortaya konmasi, medya temsillerinin etik boyutunu dogrudan
sekillendiren unsurlardir. Ornegin resmi haber biilteninde, restorasyon siirecinde yerel
tarihgilerin aktardigi belgelerin ve sozli anlatilarin yapay zekd modeline dahil edildigi
vurgulandiginda, bu, tek tarafli bir temsil yerine ortak bir hafiza insas1 ¢abasini ortaya koyar.
Bununla birlikte, eger proje ile ilgili bir bagka haberde sadece uluslararasi uzmanlardan alintilar
yapiliyor, yerel toplulugun hafizasini yansitan 6gelere deginilmiyorsa, bu da yapay zeka
araciligiyla sunulan medya temsillerinin kiiltiirel diplomasi boyutunu zayiflatir. Dolayisiyla bu
projede kullanilan yapay zeka destekli uygulamalarin yarattigi medya icerikleri, etik kaygilarin
dikkate alindig1 veya ihmal edildigi durumlar1 somut 6rneklerle goriiniir kilar. Bu 6rnekler,
verilerin nasil toplandig1, hangi seslerin medyaya tasindigi, hangi i¢erigin 6n plana ¢ikarildigina
iliskin tercihlerle etik sinirlarin, kiiltiirel temsilin ve diplomatik sdylemlerin kesisim noktasinda
konumlanir.

Sonu¢

Yapay zeka, kiiltiirel diplomasi ve miras restorasyonu siireglerini kokten doniistiirme
potansiyeline sahiptir. Dijital teknolojilerin entegrasyonu, kiiltiirel mirasin korunmasi ve
yeniden insasi igin yenilik¢i yaklasimlar sunarken, kiiltiirel igeriklerin daha genis kitlelere
erigilebilir hale gelmesini saglamaktadir (Bishop, 2020: 117). Arastirmanin bulgulari, yapay
zekanin kiiltiirel mirasin dijital rekonstriiksiyonu, toplumsal barisin desteklenmesi ve kiiltiirel
diplomasi alanindaki etik tartismalar gibi konularda kritik bir rol oynadigin1 gdstermektedir.

Ormnegin, yapay zeka sayesinde kaybolmus veya hasar gdrmiis tarihi yapilar ve eserler dijital
ortamda yeniden olusturulabilmektedir. Musul’daki EI-Nuri Camii ve El-Hadba Minaresi’nin
dijital rekonstriiksiyonu, hem yerel halkin kiiltiirel bellegini canlandirmis hem de uluslararasi
toplulugun dikkatini ¢ekmistir (Isakhan, 2021: 213). U¢ boyutlu modelleme ve goriintii isleme
teknikleriyle tarihi mekanlar gercek zamanli olarak canlandirilarak, kiiltiirel mirasin korunmasi
ve gelecek nesillere aktarilmasi saglanmistir. Bu yeniden insa siirecinde kullanilan yapay zeka
tabanli araclar, sadece fiziksel yapilar restore etmekle kalmamis, ayn1 zamanda bu yapilarin
tarihsel, toplumsal ve sembolik degerlerine dair farkindaligi da artirmistir. Dijital
rekonstriiksiyon stirecleri; arsiv belgelerinin incelenmesi, yerel topluluklarin sozlii tarihinin
kaydedilmesi, bolgenin kiiltiirel hafizasinin derinlemesine arastirilmasi gibi ¢ok yonlii bir
katilim1 gerekli kilmigtir.

Dijital teknolojiler, kiiltiirel iceriklerin genis kitlelere ulasmasini1 kolaylastirarak, ¢evrimici
platformlarda sanal miizeler ve dijital sergiler araciligiyla kiiltiirel mirasa erisimi artirmaktadir
(UNESCO, 2018). Bu durum hem arastirmacilar hem de genel kamu i¢in kiiltiirel mirasin daha
1yi anlagilmasini ve korunmasini saglamaktadir. Yapay zeka, kullanicilarin kiiltiirel iceriklerle
etkilesimini artirarak, sanal gerceklik ve artirnllmis gerceklik gibi yenilik¢i deneyimler
sunmaktadir. Ornegin bir izleyici, dijital ortamda Musul’un tarihi sokaklarinda gezinirken
zamana yayilan degisimleri gozlemleyebilmekte, yapilarin Ozgiin haline dair fikir
edinebilmektedir. Bu tiir uygulamalar, izleyicilere tarihi mekanlar1 deneyimleme firsati
tanirken, kiiltiirel bilgiye ulagsmay1 daha g¢ekici hale getirmekte ve merak uyandirmaktadir.
Boylece kiiltiirel miras, salt gorsel-isitsel bir tiiketim nesnesi olmaktan ¢ikarak, izleyicilerle
etkilesime giren, onlarin sorularina, meraklarina ve yorumlarina acgik bir diyalog alanina
dontismektedir.
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Aragtirma, yapay zeka destekli projelerin yerel topluluklarin katilimini artirarak sosyal uyum
ve dayanigmay1 tegvik ettigini ortaya koymaktadir. Ornegin, UNESCO’nun Musul’da yiiriittiigii
projelerde, yerel zanaatkarlarin, tarihgilerin, mimarlarin ve sanatgilarin goriislerinin dijital
platformlarda bir araya getirilmesi, yapay zeka modellerinin ¢ok yonlii verilerle beslenmesini
saglamigtir. Bu sayede, ge¢mise dair tek boyutlu anlatilar yerine, ¢ok sesli, ¢ok katmanli ve
cogulcu bir kiiltiirel bellek sunulmakta; boylelikle yapay zeka, baris ve diyaloga alan agan bir
koprii gorevi géormektedir.

Musul 6rnegi, catisma sonrasi yeniden insa baglaminda yapay zekanin potansiyelini ve etkisini
gosteren 6zglin bir model sunmaktadir. UNESCO’nun Musul’da yiiriittiigii projeler, yapay zeka
destekli dijital rekonstriiksiyon c¢alismalar1 ve kiiltiirel etkinlikler araciligiyla dikkat gekici
sonuclar elde etmistir. Bulgular, bu projelerin yerel topluluklarin katilimini artirarak sosyal
uyum ve dayanismayi tesvik ettigini gostermektedir. Ornegin, Musul’da yiiriitiilen bir atdlye
calismasinda gengler, yapay zeka araglari kullanarak tarihi yapilarin dijital modellerinin
iiretilmesine katkida bulunmus; bu siiregte yerel halk kendi kiiltiirel mirasina dair yeniden soz
sahibi olma hissini edinmistir.

Yapay zeka tabanli projeler, kiiltlirel gesitliligin desteklenmesi ve toplumsal cesitliligin
korunmasi agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir. Bu ¢alismalar, kiiltiirel homojenlesme
riskini azaltma ve yerel kiiltlirlerin 6ne ¢ikarilmasina katkida bulunmaktadir. Yapay zekanin
sagladig1 teknolojik olanaklar, kiiltiirel diplomasi siireclerinde farkli kiiltiirel temalarin ve
unsurlarin dijital ortamlarda daha goriiniir hale gelmesini saglamaktadir. Arastirma, bu sayede
azinlik kiiltiirleri ve geleneklerinin daha genis kitlelere ulasabildigini ve kiiltiirel zenginliklerin
taninmasma katkida bulundugunu gdstermektedir. Ornegin, UNESCO’nun cevrimigi
sergilerinde, Musul’un ¢ok dinli ve ¢ok etnisiteli yapisina dair unsurlar 6n plana ¢ikarilarak,
kentin tarihsel dokusu yapay zeka ile yeniden vurgulanmaktadir.

Yapay zekanin etik kullanimi ve seffaflik, kiiltiirel diplomasi projelerinde dikkate alinmasi
gereken kritik unsurlardir. Bu, ayn1 zamanda kiiltiirel mirasin dijital temsilinin nasil
sekillendigini dogrudan etkileyen bir faktordiir. Yapay zeka algoritmalarinin nasil gelistirildigi
ve uygulandig1 konusunda ortaya cikan etik kaygilar, kiiltiirel iceriklerin temsil edilmesi ve
kullanict verilerinin korunmasi agisindan biiyiik bir éneme sahiptir. Ornegin, bir yapay zeka
modelinin hangi veri setleri ile egitildigi, bu verilerin yerel toplumlardan ne 6l¢iide onay
alinarak derlendigi, temsilin belirli ¢ikar gruplar1 lehine mi sekillendigi, ya da hangi kiiltiirel
ogelerin disarida birakildigi sorular1 hayati 6nem tasir. Yalnizca mimari yapilar1 degil, ayni
zamanda kolektif hafizayi, sozlii gelenekleri ve sembolik degerlere sahip ritiielleri
dijitallestirirken hangi onceliklerin goézetildigi, hangi etnik veya dini topluluklarin seslerinin
duyulup hangilerinin dislandigi, etik ¢cergeveyi belirler. Etik ilkeler, burada sadece bir prensipler
dizisi degil, kiiltiirel mirasin dijital temsilinin inandiricili§ini ve mesruiyetini saglayan
temellerdir. Arastirma bulgulari, yapay zeka tabanli projelerde etik ilkelerin benimsenmesinin,
kiiltiirel diplomasi ¢abalarinin giivenilirligini ve etkisini artirdigini vurgulamaktadir.

Etik hassasiyetler, yapay zeka uygulamalarinin tarafsiz olmadigini, tam tersine veri segimi,
isleme bicimi ve sunumuyla belli bakis acilarin1 pekistirebilecegini hatirlatir. Kiiltiirel
diplomasi alaninda yapay zekanin bir araci olarak kullanimi, farkli kiiltlirler arasindaki gii¢
dinamiklerini de gdzetmek zorundadir. Ornegin, kiiresel bir platformda dijitallestirilen Musul
mirasi, hangi anlatinin, hangi donemin, hangi siyasi veya dini yorumun o6ne ¢ikarildigin
belirleyebilir. Eger dijitallestirme siirecinde belirli bir sdylem baskin hale getirilir veya bilingli-
bilingsiz sekilde bazi anlatilar dislanirsa, yapay zeka destekli bir kiiltiirel diplomasi projesi
hedefledigi diyalog ve barisi zayiflatabilir. Bu nedenle, projelerde kullanilacak veri setlerinin
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seffaf bir bicimde agiklanmasi, yerel uzmanlarin ve topluluklarin siireclere katiliminin
saglanmasi, cesitli paydaslar arasinda acik iletisim kanallarinin olusturulmast ve proje
¢iktilarinin kamuoyuna sunulmadan dnce ¢ok yonlii degerlendirme siireglerinden gegirilmesi
son derece dnemlidir.

Bu noktada, UNESCO’nun yayinladigi proje raporlari, basin biiltenleri ve paydas
toplantilarinin sonug bildirgeleri, etik hassasiyetlerin nasil gozetildigine dair somut 6rnekler
sunabilir. Baz1 projelerde yerel halkin miilakatlari, s6zli tarihin kayda alinmasi, uzmanlarla
yapilan seminerler ve danisma kurullarinin goriisleri, yapay zeka algoritmalarinin egitiminde
dikkate alindigin1 yansitmaktadir. Bu sayede olusturulan dijital i¢eriklerin tek boyutlu bir miras
yerine, cok katmanli ve kapsayici bir temsil olmas1 amaglanmaktadir.

Yapay zekanin kiiltiirel diplomasi alanindaki gelecegi, yenilik¢i uygulamalarin tesvik edilmesi
ile daha da sekillenecektir. Sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik gibi gelismis teknolojilerin
entegrasyonu, kiiltiirel deneyimlerin zenginlestirilmesi agisindan énemli firsatlar sunmaktadir.
Bu tiir yenilik¢i uygulamalar, izleyicilere daha etkilesimli ve katilimer deneyimler sunarak
kiiltiirel miras1 daha derinlemesine anlama imkani saglamaktadir. Bulgular, bu teknolojilerin
kullaniminin kiiltiirel diplomasi ¢abalarini daha kapsayici ve siirdiiriilebilir hale getirdigini
gostermektedir. Ornegin, sanal gerceklik gozliikleri araciligryla bir kullanici, Musul’un eski
ticaret yollarinda yiirliyebilir, orada yasayan farkli topluluklarin yasam tarzlarimi dijital
karsilagmalarla deneyimleyebilir. Bu deneyim, kiiltiirel mirasin soyut bir tarihsel olgu olmaktan
cikarak, yasayan bir hafiza olarak algilanmasini kolaylastirir.

Bu tiir teknolojiler, kiiltiirel diplomasi alaninda devlet aktorlerinden sivil toplum kuruluslarina,
uluslararasi kuruluslardan bireysel meraklilara kadar genis bir paydas yelpazesi yaratir. Herkes,
kiiltiirel mirasin dijital yansimalarina ulagabilir, anlamlandirabilir ve bu yansimalarla etkilesime
girebilir. Boylelikle yapay zeka, kiiltiirel diplomasi siireglerinde tek yonlii bir iletisim aracindan
cok, karsilikli etkilesimi tesvik eden, diyalog zeminini genisleten bir olanak sunar. Bu durum,
kiiltiirel diplomasi hedeflerinin uzun vadede kalic1 bir baris, anlayis ve karsilikli saygi ortami
olusturmada destekleyici bir rol oynayabilecegini gostermektedir.

Ayrica yapay zeka uygulamalari, kiiltiirel miras1 sadece profesyonellerin, uzmanlarin veya
politikacilarin tekelinden ¢ikarip, daha genis bir katilim alanina tasimaktadir. Kiiltiirel
diplomasi projelerinde sunulan etkilesimli platformlar, yerel topluluklarin, diaspora
gruplariin, 6grencilerin, akademisyenlerin, sanat¢ilarin ve turizm meraklilarinin bir araya
gelerek goriislerini paylasmasina, katkida bulunmasina imkan verir. Bu katilim, yalnizca
projelerin daha zengin bir igerik tliretmesine hizmet etmekle kalmaz; ayn1 zamanda kiiltiirel
mirasin genisletilmis bir sahiplik duygusu ile ele alinmasini saglar. Kiiltiirel diplomasi alaninda
bu tiir ¢cok boyutlu, ¢cok aktdrlii bir yaklasim, yapay zekad uygulamalarinin sadece teknik bir
yenilik degil, ayn1 zamanda toplumsal bir inga araci olarak da degerlendirilebilecegini ortaya
koyar.

Tim bu siiregler, yapay zekanin temsili giiciinii, etik gereklilikleri ve kiiltiirel diplomasi
hedeflerini ortak bir zeminde bulusturmay:1 gerekli kilar. Veri kaynaklarmin aciklikla
belirtilmesi, algoritma tasariminda c¢ok sesliligin  gozetilmesi, yerel topluluklarin
uzmanliklarinin siirece entegre edilmesi, yapilan ¢alismalarin bagimsiz uzmanlarca gozden
gecirilmesi gibi stratejiler, yapay zeka destekli projelerin etik mesruiyetini artirmaktadir. Bu
mesruiyet, 6zellikle ¢atisma sonrasi toplumlarda yeniden barisin insasi, toplumlar arasi glivenin
giiglendirilmesi, kiiltiirler aras1 anlayisin derinlestirilmesi hedeflerini tagiyan kiiltiirel diplomasi
projelerinde hayati 6nem tasir.
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Sonug olarak, yapay zeka, kiltiirel diplomasi ve miras restorasyonu alaninda biiyiik bir
potansiyele sahiptir. Dijital teknolojiler, hem kiiltiirel mirasin korunmasi ve yeniden insasi hem
de farkli topluluklar arasinda kiiltiirel aligverisi kolaylagtiran diplomatik bir ara¢ olarak islev
gormektedir. Ancak bu siiregte etik ilkelerin uygulanmasi ve seffafligin saglanmasi, kiiltiirel
mirasin dijital temsilinin gilivenilirligini ve inandiriciligini artirir. Bulgular, bu teknolojilerin
dikkatli, kapsayict ve sorumlu bir bicimde kullanilmasinin, kiiltiirel diplomasi cabalarin
zenginlestirdigini, barig insast siireclerine katkida bulundugunu ve gelecekte daha
sirdiiriilebilir, diyaloga acik ve c¢ok katmanli temsil bi¢imlerine olanak tanidigini
gostermektedir. Boylece yapay zeka, sadece bir teknik yenilik degil, ayn1 zamanda insanliga ait
cok yonlii kiiltiirel bellegin dijital ¢agda yeniden bigimlenmesinde etik sorumluluklarla
sekillenen bir ara¢ olarak kendini gostermektedir.
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YAPAY ZEKA ODAKLI GAZETECILIiKTE KULLANILAN
TEKNOLOJi FAKTORLERI

Ozgiin Caglar BERKIT!

Giris

Dijitallesmenin ilk sathalarinda ortaya c¢ikan yeni iletisim bigimleri bireyin binlerce yildir
kurdugu iletisim yontem ve araglarimi derinden degistirmistir. Birey artik dijital topluluklar
icinde de bulunup sosyallesmekte hatta ritiiellerini siber uzamda yerine getirmektedir. Siradan
insanin glinliik yagaminin bir parcasi haline gelen dijital mecra ve araglar ortaya biiyiik miktarda
veri ¢ikarmaktadir. Tiim bu gelismelerin sonuglarini insan perspektifinden incelemek i¢in yine
veri kullanilmaktadir (Miller, 2018). Veri gliniimiiziin en degerli metalarindan biri haline
doniismektedir. Bunun sebeplerinden biri kiiresellesen diinyay1 birbirine baglayan internet
aginin yogun sekilde kullanilmasidir. Bu anlamda veri giiniimiiz gazeteciliginin yapisina etki
eden yapay zeka (YZ) algoritmalarinin temel yakiti haline gelmistir.

Cevrimigi gecirilen siirede olusturulan verinin biiyiikliigi iletisim teknolojilerinin gelisimine
bagli olarak siirekli artmaktadir. 2024 yilinda diinya genelinde her giin yaklasik 3,5 kentilyon
bayt veri iiretilmektedir (Wise, 2024). Bu 6lgekte verinin olusturdugu kavram biiytik veri olarak
adlandirilmaktadir. Biiyiik verinin daginik bilgi kiimelerinden olusmasi yeni filtreleme
yontemlerinin gelismesine neden olmaktadir. YZ algoritmalar1 burada devreye girerek anlamsiz
veri kiimelerini kullanigh bilgiye hatta anlatiya doniistiirmektedir. Bu baglamda g¢agdas
gazetecilik YZ’nin veriyi hizla isleme ve haberlestirme becerisi kapsaminda yeniden
tanimlanmaktadir.

Medya siire¢ iginde teknolojik gelismelere bagli olarak haber alma ve iletme yontemlerinde
mecrasal degisikliklere gitmektedir. Enformasyon akisinin bilgi iletisim teknolojileri yoluyla
stirekli hizlanmas1 gazete ve gazetecilik kavramlarmin da doniisim gecirmesine sebep
olmaktadir (Tokgéz, 2019: 65-69). Bu gelismelerin sonucu olarak toplum, gazeteleri dijital
mecralardan takip ederek bilgiye ulagsmaya calismaktadir. Congressional Research Service’in
Amerika Birlesik Devletleri i¢in yaptig1 arastirmaya gore; gectigimiz 20 y1l iginde 200'den fazla
giinliik gazete ya yayin sikliklarin1 azaltmakta ya da yayinlarini tamamen durdurmaktadir.
Faaliyetlerini siirdiirebilenlerin birgogu eskisine kiyasla ¢cok daha az sayida 6zgiin, yerel ve
arastirmact haberler yayimlamaktadir. Bu duruma neden olan en 6nemli faktér; Amerikalilarin
gazete icerikleri de dahil olmak iizere haberleri dijital cihazlardan takip etmesi olarak
goriilmektedir (Scherer ve Cho, 2023). Yeni nesil cihazlara entegre olan ve algoritmalarin
yonettigi dijital mecralar YZ odakli gazeteciligin gelismesine neden olmaktadir. YZ alaninda
yasanan gelismeler bu teknolojiyi lireten iilkelerin ham veriyi enformasyona doniistiirme
kapasitelerini iistel sekilde artirmaktadir. Ote yandan giiniimiiz teknolojik cihazlar1 bireylerin
tiim verilerini sistemli bir sekilde sogurmaktadir. Bu baglamda YZ sayesinde biiyiik veri son
donem haber iiretme yontemlerinde etkin sekilde kullanilmaktadir.

Calisma gazeteciligin teknolojik anlamda ge¢irdigi dontisiime eklenen YZ araglarinin siirece
etkisini ve potansiyel yonelimlerini incelemek amaciyla gerceklestirilmistir. Arastirmanin
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ekonomik ve zaman siirliliklar1 nedeniyle saha arastirmasi yapilmamistir. Bu kapsamda
calismada betimsel ve kurgusal arastirma yontemleri birlikte kullanilmis; YZ odaklh
gazeteciligin teknolojik faktdr ve araclar1 Ingilizce ve Tiirkce literatiir taramasi yapilarak
incelenmistir. Konuyla ilgili ikincil veriler/vakalar analiz edilmis ve {iclinciil veriler
gelistirilmistir. Kurgusal arastirma yontemi kapsaminda ise, YZ’nin gazetecilige olan
olasi/potansiyel etkilerini incelemek/ongdérmek amaciyla YZ odakli teknoloji faktorlerinin
gazetecilik meslegini hangi yonde ve ne oranda etkileyecegi dngoriilmeye caligilmistir. Son
olarak tespit edilen gelismeler 1s181nda 6zgiin Oneriler sunularak ¢alisma sonlandirilmstir.

1. Yapay Zeka Odakh Gazetecilik ve Doniisiim Siireci

Gazetecilik demokratik toplumlarin en 6nemli unsurlarindan biri olarak bilinmektedir. Bu
nedenle doniisiim siiregleri tiim toplumu etkileme potansiyeline sahiptir. Bu kapsamda son
donemde teknolojide yasanan gelismeler gazeteciligin dijital mecralara kaymasina, yeni nesil
teknik ve araglar1 kullanmasina neden olmaktadir. Boliimiin ana ekseni geleneksel, dijital ve
YZ odakli gazeteciligin tanimlarini1 yaparak sonraki boliimler i¢cin kavramsal bir gerceve
sunmaktir.

1.1. Geleneksel Gazetecilikten Dijital Gazetecilige

Avrupa’da matbaanin yayginlagsmasiyla birlikte gazetenin bir kitle iletisim araci olarak
goriilmeye baslanmasi 17. yiizyila denk gelmektedir. Gazete basiminda kullanilan teknoloji ve
hammaddelerde yasanan gelismeler neticesinde 20. ylizy1l sonrasi1 maliyetler azalmis ve gazete
genis kitlelerin ulasabildigi bir haber alma aracina dontigsmiistiir. Gazetecilik mesleginin dogusu
ve gazetenin toplumsal yasam icinde yerini saglamlastirmasi bu siirecle birlikte baslamistir
(Tokgoz, 2019: 31-32). Geleneksel gazetecilik haberlerin toplanmasi, yazilmasi, diizenlenmesi
ve basili veya yayin organlari yoluyla kitlelere ulastirilmasi siireci olarak tanimlanmaktadir. Bu
anlamiyla gazetecilik, genellikle gazete, dergi, radyo ve televizyon gibi ana akim medya
araglariyla gergeklestirilmektedir (Schudson, 2003: 11). Gazeteciligin evrensel olarak kabul
edilen temel ilkeleri; tarafsizlik, dogruluk, kamu yarar1 ve etik degerlere baglilik olarak
aktarilmaktadir. Iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler gazetecilik mesleginin
sorumlulugunu artirmaktadir (Girgin, 2014: 235-242). Geleneksel gazetecilikte haberin
olusturulmasi ve aktarim siireglerinde One ¢ikan etik kurallar bulunmaktadir. Bu kurallar;
bilgilerin dogrulugu, bilgilerin netligi, kamu haklarinin savunulmasi, kamuoyu olusturmada
sorumluluklar, bilgi toplama ve sunma standartlari, kaynaklarin biitiinliigline saygi gdsterme
olarak kabul edilmektedir (Laitila, 1995). Geleneksel gazetecilik, bir olaymn anlamini ve
gercekligini yapilandirmaya uygun bir slire¢ olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda
gazetecilerin haberin bigimlendirilmesi ve sunumunda toplumsal normlara ve profesyonel
standartlara bagh kalmakla yiikiimlii olduklar1 bilinmektedir (Tuchman, 1978).

Geleneksel gazetecilik, donemin kitle iletisim araglar1 kapsaminda bilgi akisinin tek yonlii
oldugu bir sistem olarak bilinmektedir. Gazetecilik meslegi basili gazeteler ile birlikte baglamig
ancak i¢inde bulundugu cagin iletisim teknolojilerini kullanarak etki alanin1 genisletmistir.
Stire¢ i¢inde toplum basili gazeteler, televizyon haberleri ve radyo programlari gibi kitle
iletisim araglar1 iizerinden iletilen haberler aracilifiyla giindemden haberdar olmaktadir. Bu tiir
gazetecilik smirli etkilesim ve merkezi bir bilgi dagitim yapisiyla karakterize edilmektedir
(Pavlik, 2001). Diger yandan geleneksel gazetecilik sadece bilgi aktarma siireci degil, ayni
zamanda devlet ve toplumlar1 demokratize eden bir enstriiman olarak bilinmektedir. Gazetecilik
belirli olaylar dahilinde kamuoyu olusturmasi bakimindan iktidar denetim mekanizmalarindan
biri haline doniismiistiir. Bu haliyle gazetecilik kamusal alanda toplumun siyasi ya da sosyal
tartismalar yapmasina olanak saglayan yapisiyla giindelik yasamda yer edinmistir (Habermas,

98



Ozgiin Caglar Berkit

2005). Ek olarak gazetecilik toplumsal katmanlar arasindaki farkli seslerin duyulmasina aracilik
etmektedir. Bu baglamda goriislerin ve algilarin bi¢im kazanmasinda etkin rol oynamaktadir.
Kitlelerin anlamakta zorlanacagi bazi bilgi ya da durumlar sadelestirerek anlasilir hale
getirmesiyle toplum ig¢in islevsel bir arayliz gorevi gérmektedir. Boylece bireyler bilgi
edinmenin haricinde kamusal alanin aktif birer katilimcisi haline gelmektedir (Lipmann, 2020).
Bu baglamda Lipmann’a gore:

“Kamuoyu  goriislerimizi  olustururken, sadece  kendi  gozlerimizle
gorebildigimizden daha fazla alani ve hissedebilecegimizden daha fazla zamani
resmetmek zorunda kalmayiz, ayni zamanda sayabilecegimiz veya hayal
edebilecegimizden daha fazla insani, daha fazla eylemi ve daha fazla seyi tanimlar
ve yargilariz. Dolayisiyla konular 6zetlenmeli ve konular hakkinda genellemeler
yapilmalidir” (Lipmann, 2020: 168).

Boylece karmasik olay ya da durumlarin kitleler tarafindan anlagilmasi saglanmaktadir. Bu
noktada gazetecilerin iktidarla iliskileri 6nem arz etmektedir. Tarih boyunca zaman zaman
iktidarin politikalar1 dogrultusunda doniisen gazeteciler ve haber kuruluslari, ilkesel anlamda
tarafsizlik unsurunu kaybetmis ve kamuoyunu istenen yone ¢eken bir tutum takinmustir.

Gazeteciligin profesyonel bir meslek haline doniismesiyle birlikte haber iiretim siireglerindeki
asamalar giderek daha sistematik bir yapiya kavusmustur. Meslegin icindeki gdrevler genel
hatlartyla muhabir, editér, haber miidiirii, genel yayin yonetmeni ve yazi isleri midiirii
silsilesiyle ilerlemektedir (Kilig, 2013). Bilginin haberlesmesi her biri profesyonellesen bu
mesleklerin elinden gecerek meydana gelmektedir. Haberin {iretim siirecinde kaynaklardan
bilgi toplama, dogruluk teyidi, glivenilirlik kontrolii ve haberlestirme asamalar1 bulunmaktadir.
Bu anlamda medya profesyonelleri haber iceriginin olusmasinda ve bigimlenmesinde biiyiik bir
etkiye sahiptir. Gazeteciler editoryal asamada etik ve dogruluk ile ilgili standartlara bagli kalma
diirtiisiiyle; tekellesen bir medyanin i¢inde ideolojik sinirlandirmalarin, ekonomik endiselerin
ve kurumsal kurallarin etkisine maruz kalarak haberi olusturmaktadir. Bu nedenle geleneksel
gazetecilikte haberleri 6zgiirce degil cogu kez kisitlanarak ya da yapilandirarak verdikleri
durumlarin yasandigi bilinmektedir. Bu siireglere ragmen gazetecilik kamu yararini 6nceleyen
bir bakis agisiyla bagimsiz sekilde hareket etmeyi hedeflemektedir (Shoemaker ve Reese,
2014).

Teknolojik olanaklarin gdrece sinirli oldugu bir ortamda gelisen geleneksel gazeteciligin haber
toplama ve tiretme teknikleri de bu durumdan etkilenerek gelismistir. Dogrudan goézlem,
roportaj, sahada bilgi edinme yontemlerini kullanarak habere ulasan gazeteciler fiziksel olarak
olay yerinde bulunarak gorligmeler yapmis ve birincil kaynaktan bilgiye ulagsmistir. Bu siiregte
kullandig1 araglar not defteri, ses kayit cihazi, fotograf makinasi, kamera ve benzeri araglardir.
Teknolojik bakimdan giiniimiize nazaran olduk¢a smirli bir kapasiteyle calisan basin
mensuplart emegin yogun oldugu bir ortamda habere ulasmistir. Giiniimiizde halen fiziksel
olarak olay yerinde olma siireci devam etse de ¢agin hizli olma zorunlulugu nedeniyle dijital
kaynaklardan veri toplanarak da haber yapilmaktadir.

Ek olarak goriintii yakalama teknolojilerindeki gelismeler de haber {iretim ydntemlerini
farklilagtirmistir. Ozellikle fotograf makinalarmin kiigiilmesi ve dijitallesmesi olaylarin anlik
olarak belgelenmesine olanak saglamistir. Dijital teknolojilerin ortaya c¢ikist geleneksel
gazetecilikte bulunmayan anindalik ve etkilesim gibi unsurlari siirece dahil etmistir. Boylece
geleneksel gazetecilik sadece haber toplama araglar1 6zelinde degil haberi sunma ve
hikayelestirme siire¢lerinde de doniisiim yasamistir. Etkilesimin 6ne ¢iktig1 dijital gazetecilikte
yurttaglarin katilim gosterdigi bir akis gozlenmektedir. Ancak etkilesim ve hizin 6ne ¢ikmasi
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geleneksel gazeteciligin temelinde olan giivenilirligin azalmasina neden olmaktadir. Geleneksel
gazetecilikte bilgi, farkli gorevleri barindiran hiyerarsik bir yapidan gecerek haberlesmektedir.
Bu nedenle, olusan haber kamuya aktarilana bir¢ok filtreden gegmektedir. Dijital gazetecilikte
ise s0z konusu asamalarin ¢cagin gerektirdigi hiz nedeniyle gérmezden gelindigi aktarilmaktadir
(Briggs ve Burke, 2020). Bu durum etik, tarafsizlik ve dogruluk ilkelerinin sorgulanmasina
neden olmaktadir.

McLuhan ve Powers’a gore “insan eliyle olusturulmus, yeterince gelismis her yapi, doniip
kullaniciy1 kendi i¢ine alma egilimi gosterir” (McLuhan ve Powers, 2001: 25). Orson Welles’in
seslendirdigi Diinyalar Savasi adl1 oyun bu konuyla ilgili ¢carpici bir 6rnek olarak bilinmektedir.
Radyonun en 6nemli kitle iletisim araci oldugu donemde yayinlanan bu oyunun basinda
kurmaca haber olarak Marslilar tarafindan diinyaya bir saldir1 gerceklestigi ifade edilmistir.
Halk bu anonsu gercek olarak algilamis ve erzak depolamak ya da kagmak i¢in sokaklara
dokiilmiistiir. Medyanin sahip oldugu giicii ve teknolojinin kullanicilarini etkileme kabiliyetini
gbzler Oniine seren bu Ornek giliniimiiz iletisim teknolojilerindeki gelismelerin daha 1yi
anlasilmasini saglamaktadir. Cagimizin en 6nemli iletisim teknolojilerinden biri internettir. Bu
kiiresel ag mobil olmasinin yaninda kisisel akilli cihazlarla birlikte glindelik yasamin bir pargasi
haline gelmistir. Bu baglamda siireci daha iyi anlamak adina ¢agimizi sekillendirmeye devam
eden internetin gelisimini incelemek gerekmektedir.

“Internet, birbirinden bagimsiz bilgisayarlarin birbirine baglandig1 serbest bir iletisim agidir”
(Ryan, 2019: 26). Amerika Birlesik Devletleri’nin (ABD) soguk savas doneminde olas1 bir
niikleer saldirida komuta kademesi arasindaki iletisimin siirmesini saglayacak bir yap1
olusturmak amaciyla ¢alisma baslatmasi, bu agin temellerinin atilmasini saglamigtir. Dénemin
bilim insanlar1 beynin yapisal Ozelliklerinden etkilenerek; bir kismi zarar gorse bile diger
islevlerini yerine getirebilen dagitik bir iletisim aginin kurulmasi kapsaminda g¢aligmalar
yiiriitmiistiir. Bu arastirmalar1 yapmas1 adina ABD ordusu tarafindan kurulan ARPA (Ileri
Arastirma Projeleri Ajansi), ilk ag baglantisin1 saglamistir. 350 mil mesafede bulunan iki
cihazin ilk kez iletisim kurabilmesi 1969 yilinin sonlarina dogru olmustur. Bu baglanti
ARPANET olarak isimlendirilmistir. ARPANET internetin ilk versiyonu olarak kabul
edilmektedir. 1980’lerin basinda yeni iletisim protokollerinin (TCP/IP) makro ve mikro 6l¢ekte
calisabilme becerisini gdstermesi erken donem internette yasanan en 6nemli gelismelerden biri
olarak goriilmektedir (Ryan, 2019: 17-42). Siire¢ icinde Tim Bernes-Lee’nin CERN’de
kullanilan bilgisayarlar1 baglamak adina bir ag iizerinde ¢alistig1 bilinmektedir. Bernes-Lee nin
bu amacla gelistirdigi HTML adi verilen hiper metin dili, s6z konusu agda (web) iletilen
belgeleri tarayict aracilifiyla goriintiileyebilmeyi saglayan bir iletisim yapisi olarak ortaya
cikmistir. Bu yapt “www” (World Wide Web) olarak bilinmektedir. 1990’larin baginda
sivillere sunulan internet Apple(Macintosh) ve Microsoft gibi ozel sirketlerin piyasaya
stirdiikleri kisisel kullanima uygun ve aga baglanabilen donanim ve yazilimlar sayesinde hizla
yaygilasmstir (Ryan, 2019: 117-122). Internette yasanan gelismeler dijital ve analog arasinda
hibrit bir siirecin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu nedenle geleneksel gazetecilik faaliyeti
gosteren kuruluslar da siire¢ icinde dijital mecralarda yer almaya baslamistir. Internetin
bireyleri birer kullaniciya ¢evirmesi bu teknolojik gelismenin en 6nemli etkilerinden biri olarak
kabul edilmektedir. Kullanicilar arasinda etkilesime izin veren yapisiyla dijitallesme; mobil
altyapinin nihai kullaniciya ulasmasiyla kapsamini genisletmistir.

Internetin bant genisliginin artmasi yiiksek aktarim hizlarina olanak saglamistir. Akill
telefonlarin her an aga baglanabilir olmasi1 ve gelisen kamera teknolojileri anlik paylasimlar
yapmay1 miimkiin hale getirmistir. Bu gelismeler geleneksel medyanin dijitallesmesine ve yeni
mecralarin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Etkilesime izin veren yapisiyla sosyal medya
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olarak adlandirilan bu olgu toplumun her kesimine etki etmeyi siirdiirmektedir. Facebook, X,
YouTube, Instagram, Whatsapp vb. platformlar popiiler sosyal medya mecralar1 olarak
bilinmektedir. S6z konusu gelismelerin gazete, dergi, radyo ve televizyonun da internette yer
almas1 icin zorlayict giic haline geldigi goriilmiistiir. Boylece mesleki kodlar yeniden
tamimlanmis geleneksel kitle iletisim araglarinin yeni duruma ayak uydurmalar1 s6z konusu
olmustur.

1990’larin  bagindan itibaren yayginlagsan internet ve bilgisayar teknolojileri gazete ve
gazetecilik meslegini de biiyiik dlglide etkilemistir. Analog olarak tasinan ve fiziksel aktarim
yapilan haber iletme materyalleri siire¢ icinde dijital cihazlarin ¢ikmasiyla kolay kaydedilebilir
ve kolay aktarilabilir hale gelmistir. Internet iizerinden yiiriitiilen bu siire¢ yeni bir kavram
ortaya c¢ikarmistir. Bu kavram internet gazetesi ve internet gazeteciligi olarak bilinmektedir.
Geleneksel gazetecilikten farkli konumlanan internet gazeteciligi, gazetecinin haberle olan
iliskisi bakimindan farkliliklar gosterebilmektedir. Diger yandan yerel gazeteler dahil olmak
iizere ¢ogu kurulusun teknolojik gelismelerin yaptigi baskiyla kendi web sayfalarini olusturarak
buralardan sicak haberleri servis etmeye basladiklar1 goriilmiistiir. Bu gelismelerle basilt
gazetenin aynisini sanal ortamda okumak miimkiin hale gelmistir. Web’in sagladigi
enformasyon akis1 herkesin dolayisiyla gazetecinin de bilgiye ulagsmasini kolaylastirmistir.
Boylece haber ya da bilgi ertesi giinii beklemeden anlik olarak servis edilebilmektedir. Ayrica
akilli telefonlarin birer kamera gorevi gérmesi ve hizli aktarim yapabilmesi sosyal medya
mecralarinin birer haber kaynagmma doniismesine sebep olmustur. Bu durum da yurttas
gazeteciligi kavramini ortaya ¢ikarmistir (Tokgdz, 2019: 102-106).

Statista’nin Nisan 2024 verilerine gore diinyada 5.44 milyar insan aktif olarak internet
kullanmaktadir. Sosyal medya kullanicisinin ise 5.07 milyar oldugu goriilmektedir (Petrosyan,
2024a). Bu verilere gore diinya niifusunun yarisindan fazlasi internet ve sosyal medya
kullanmaktadir. Ek olarak kiiresel dijital niifusun %96’sinin internete mobil cihazlarla
baglandig1 aktarilmaktadir (Ceci, 2024). 2023’iin son g¢eyregindeki verelere gore diinyada
glinliik ¢evrimigi gegirilen siirenin 6 saat 35 dakika oldugu goriilmektedir (Petrosyan, 2024b).
Toplumun aktif oldugu saatlerin biiylik bir ¢ogunlugunu cevrimici gegirmesi internetin ve
dijital teknolojilerin insan hayatindaki yerini gosteren Onemli bulgulardan biri olarak
goriilmektedir. Bu kullanim oranlarina bagl olarak internet gazeteciliginin alt bilesenlerinden
biri olan sosyal medya gazeteciligine olanak saglayan mecralar araylizlerine getirdikleri
kurallarla s6z konusu ekosistemde gazetecilik yapan kisileri etkilemektedir. Google, Facebook,
YouTube ya da X in kendi biinyesine ekleyecegi yeni bir 6zellik, yayincilik ve haber kavramina
yeni seyler katmakta ya da sinirlandirmaktadir. Diger yandan medyanin uzun siiredir ekonomik
ve politik giic odaklart ile olan siki iliskisi, gelismekte olan iilkelerde gazeteci kimligi lizerinde
bir bask1 olusturmaktadir. internetin merkeziyetci olmayan 6zelligi ana akim medyadan cikip
internet medyasina gecen profesyonellerin daha Ozgiir yaymn yapabildiklerini
distindiirmektedir. Ancak bu siirecte gazetecilerin, ¢ok uluslu sirketlerin kontroliinde olan
dijital mecralarin ekonomik baski ve yaptirimlariyla karsilagtiklart da gozlemlenmektedir.
Internetin dzgiirliik/kontrol dikotomisi ¢ergevesinde gelisen YZ teknolojileri sektdre yeni
haberlestirme yontemlerinin eklenmesine neden olmaktadir. Bu kapsamda veri gazeteciligi ve
robot haberciligi gibi kavramlar ortaya ¢ikmistir (Tokgéz, 2019: 112-114). Bu ve benzeri
nedenlerle sektor ¢alisanlarinin yeni beceriler edinmeleri gerekmektedir. Gazetecilerin yazim,
cekim, goriisme gibi geleneksel yontemlerin yaninda yeni nesil teknolojileri aktif olarak
kullanmalar1 bir zorunluluk haline doniismektedir. Ek olarak web’in viral yapis1 ve iicretsiz
erisim, hazirlanan haberlerin demografik ve sosyo-ekonomik simnirlar1 agmasina olanak
saglamaktadir. Diger yandan geleneksel gazetecilikte takibi yapilabilen tiraj ve benzeri sayisal
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verilerden farkli olarak okuyucu tarafindan web sitelerinde birakilan dijital ayak izleri genis
Olcekte veri saglamaktadir. Bu anlamda hangi haberlerin daha ¢cok okundugu, hangi sayfada ne
kadar siire gecirildigi, nereye tiklandig1 gibi mikro veriler sektoriin yeni agilimlar yapmasina
olanak saglamaktadir (Giircan ve Batu, 2001).

Gazetecilik dinamiklerini hizlandiran dijital araglar ayn1 zamanda haber toplama ve {iretme
tekniklerini de doniistiirmiistiir. Geleneksel gazetecilikte fiziksel olarak toplanan ve iletilen
haberler giiniimiizde bulut bilisim ve ¢evrimigi paylasim platformlar1 aracilifiyla depolanmakta
ve ilgili birim ya da mercilerle paylasilmaktadir. Akilli telefonlar hem sahadaki isleri
kolaylastirmis hem de gazetecilik meslegini sosyal medya mecralari araciligiyla bireysel olarak
yapilabilen bir hale donistiirmiistiir (Briggs ve Burke, 2020). Bu anlamda geleneksel siirecte
metin ve gorsel lizerinde yapilandirilan haber kavramu, verilerin gorsellestirilmesi ve etkilesimli
iceriklerle kapsamini genisletmistir. Etkilesim kavrami sayesinde kullanicilarin haberi anlik
olarak yorumlayabilmesi, paylasabilmesi veya yeniden sekillendirmesi miimkiin hale gelmistir.
Bu durum gazeteciligin sadece bilgi aktarma gorevini astigini1 ve kullanicilarin aktif katilimini
saglayan bir yapiya evrildigini gostermektedir (Deuze, 2003). Zaman ve mekan sinirlamalarini
ortadan kaldirarak haber iiretim siireclerini dongilisel hale getiren dijital gazetecilik;
dinamiklerindeki hiz nedeniyle teyit mekanizmalarinin islemesini askiya almakta ve boylece
dezenformasyon sorununu ortaya ¢ikarmaktadir. Gazeteciligi etkileyen giincel sorunlarda YZ
hem problemin kaynagi hem de ¢6ziimii noktasinda karsimiza ¢ikmaktadir. Bu anlamda bir
sonraki baslikta YZ kavramsal olarak incelenmis ve gazetecilikle kesisen noktalar1 konunun
daha net analiz edilmesi adina incelenmistir.

2.2. Yapay Zeka Odakh Gazetecilik

Bir YZ sirketi OpenAI’nin Ceo’su Sam Altman, “dogada yeni bir gergeklik kesfettik. Zeka
insana 0zel degil, bunun yerine herhangi bir maddenin ortaya ¢ikarilabilen bir 6zelligi” diyerek
zekanin artik insana hatta canliya ait olmadigini belirtmektedir (All in Podcast, 2024). Zeka,
kaotik ve siirekli degisen bir diinyada baglama uygun olarak sorunlari ¢é6zmek ve hedeflere
ulagmak i¢in uygun teknikleri 6grenme ve uygulama yetenegi olarak tanimlanmaktadir. YZ ise
1955 yilinda Stanford Universitesi profesorlerinden John McCarthy tarafindan literatiire
kazandirilmigtir. McCarthy YZ’yi “akilli makineler yapma bilimi ve miithendisligi”” (Manning,
2020) olarak tanimlamaktadir. Giinimiizde ise bu kavram genigleyerek insanlar gibi
ogrenebilen makineler baglaminda kullanilmaktadir. S6z konusu 6grenmenin gerceklesmesi
icin veriye ihtiyag¢ oldugu bilinmektedir.

1980’lerin basinda MIT’de medya teknolojisi 6grencisi olan Ithiel de Sola Pool Amerikan ve
Japon kitle iletisimini odak alarak bir ¢alisma yapmistir. Calisma, teknoloji ile birlikte artan
bilgi akisini ortaya koymayi amaclamistir. Ek olarak Pool iiretilen bilginin boyutu kadar
niifusun ne kadar bilgi tlikettigiyle de ilgilenmistir. Bulgulardan en carpici olan1 bilgi akisinin
gittikce daha elektronik hale gelmesi olmustur. Calismaya gore sunulan bilgi ve tiiketilen bilgi
arasindaki makas gittik¢e artmaktadir (Neuman, 2018: 29). 2005 yilindan sonra Pool’un yaptigi
arastirmalari giincellestiren ¢alismalar, gittikce artan bir “dijital yakinsakliga” isaret etmektedir.
Buna gore iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler ve mobilite, internet ag1 tarafindan
dagitilan bilginin bir diger anlamiyla dijitallesen bilginin dolasimini hizlandirmaktadir
(Neuman, 2018: 31). Kiiresel ag olarak bilinen web tizerinde etkilesime giren her unsurun
kaydedilmesi ve depolanmasiyla olusan biiyiik veri; ticari kuruluslarin miisteri deneyimini
gelistirmek, iiriin ve hizmetlerini iyilestirmek, gelir kaynaklari yaratmak, is modellerini
doniistirmek ve saglik hizmetlerini verimli bir sekilde yonetmek icin kullanilmaktadir
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(Reynolds, 2016). YZ kapsaminda biiylik verinin analiz edilmesini saglayan algoritmalar
isabetli sonuclarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.

Algoritma, bir bilgisayar programinda oldugu gibi atilacak kesin adimlar1 belirlemektedir. YZ
sistemleri algoritmalar icermektedir. Ancak genellikle 6grenme veya 6diil hesaplama yontemi
gibi yalnizca birkag¢ kisim igin kullanilmaktadir (Manning, 2020). Bir algoritma, girdi (input)
olarak baz1 degerleri veya degerler kiimesini alan ve ¢ikt1 (output) olarak bazi degerleri veya
degerler kiimesini treten yapilandirilmis herhangi bir hesaplama prosediirii olarak da
tanimlanmaktadir (Cormen, Leiserson, Rivest, ve Stein, 2002). YZ algoritmasi bir bilgisayara
kendi basina g¢alismay1 nasil Ogreneceginin kurallarin1 belirleyen programlar olarak da
bilinmektedir. Bu baglamda algoritma YZ’nin 6grenme yeteneklerini belirleyen bir kurallar
dizisi olarak ifade edilmektedir (Tableau, 2024). S6z konusu 6grenme makine 6grenimi olarak
bilinmektedir.

Makine 6grenimi bir yazilim bileseni olan akilli ajanlar yoluyla deneyim veya verilere bagh
olarak gergeklesmektedir. Bu 6grenme bir yoniiyle 6zerktir ve zekd unsurlari icermektedir.
Makine 6grenimi algi, bilgi, diisiince veya eylemini nasil gelistirebilecegini inceleyen YZ’ye
ait bir 6zellik olarak aktarilmaktadir. Bu nedenle makine 6grenimi bilgisayar bilimi, istatistik,
psikoloji, sinirbilim, ekonomi ve kontrol teorisi disiplinlerinden yararlanmaktadir (Manning,
2020). Ancak insanin listesinden gelebilecegi karmasik gorevleri gergeklestirebilecek modeller
olusturmak amaciyla veri kiimeleri lizerinde egitilmis algoritmalar1 kullanmaktadir. Makine
O0grenimi ve YZ arasindaki farkin; YZ’nin insan benzeri biligsel yeteneklere sahip makineler
yaratmaya yOnelik genel girisimi ifade etmesi, makine Ogreniminin ise bu girisimi
gerceklestirmek igin algoritmalar1 ve veri setlerini kullanmasi oldugu belirtilmektedir (Nilson,
2018). YZ kapsaminda daha ileri diizey 6grenmeyi temsil eden kavramin derin 6grenme oldugu
bilinmektedir.

Derin Ogrenme, insan beyninde siireglere gore organize olan ve yeni aglar kuran néronlar gibi
stirekli temsillerle hesaplama yapan ¢ok katmanli (yapay) sinir aglarmin kullanilmas1 olarak
tanimlanmaktadir. Makine 6grenimi YZ tiirleri arasinda en basarili yaklagimlardan biri olarak
bilinmektedir. Ek olarak derin 6grenmenin kiigiik verilerden daha iyi genelleme yaptig1 ve
biiyiik veriyi daha iyi 6l¢eklendirdigi aktarilmaktadir (Manning, 2020). Bu 6zellikleriyle dijital
ortamda bulunan ya da aktarilan gorseller, sesler ve metinlerden yararlanarak veri
kiimelerindeki karmasik modelleri de tanimlama becerisine sahip oldugu belirtilmektedir. Bu
ogrenme modeli bir¢ok farkli sektorde etkin sekilde kullanilmaktadir (Amazon, 2023). Diger
yandan YZ’nin islem giicii cercevesinde ¢esitli seviyeleri ortaya ¢ikmaktadir.

YZ’nin bu seviyeleri yapay dar zekd (YDZ), yapay genel zekad (YGZ) ve yapay siiper zeka
(YSZ) olarak adlandirilmaktadir. YDZ sadece belirli gorevlere odaklanan bir modeli
tanimlarken, YGZ 6grenebilen, daha karmasik baglantilar kurabilen, akil yiiriitebilen bir YZ
seviyesi olarak bilinmektedir. YSZ ise duygusal zeka, yaraticilik ve 6z farkindaliga ulasacak
bir seviye olarak goriilmektedir (Bostrom, 2020). Bu seviyeye ulasildiginda insanlik i¢in etik
ve varolussal sorunlarin ortaya ¢ikacagi dngoriilmektedir. Insanin tiim verisinin YZ tarafindan
isleniyor ve 0greniliyor olmasi hem devletlerin hem de ¢ok uluslu sirketlerin yeni modeller
iizerinde calismasina neden olmaktadir. Bu anlamda tiim sektorlerde yasanan doniisiim
gazetecilikte de yasanmaktadir. YZ araglarini etkin olarak kullanan sektor profesyonelleri; bu
araglarla veri kiimlerinden haber yaratmakta ve YZ’yi egiterek otomatik haber iiretme
yontemlerini kullanmaktadir.

Gazetecilikte YZ kullanarak gerceklestirilen haber iiretim ydntemleri gazetecilik
paradigmalarinda derin bir degisimi temsil etmektedir. YZ destekli algoritmalar,
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yapilandirilmamis verilerin daha az insan miidahalesiyle okunabilir hikayelere doniistiirildiigu
otomatik haber {iretimine olanak saglamaktadir. Bu teknolojik yetenek gazeteciligin sinirlarini
genisleterek, YZ'yi veri analizi ve orlintii tanima i¢in bir arag¢ olarak siirece entegre etmistir.
YZ'nin mikro hedefleme yontemiyle kisisellestirilmis haber onerilerini medya platformlari
aracilifiyla dolasgima sokmasi editoryal siire¢ ve kullanici arasindaki bagdan insani
cikarmaktadir (Castro ve Tosat, 2023: 93-102). Bu anlamda dijital gazetecilik siirecinde insanin
kontroliinde olan bilgi toplama ve haber iiretme siiregleri YZ odakli gazetecilikte degiserek
algoritmalara bagli bir siirece evrilmistir. Robotlar haber iiretirken literatiire ya da igerige gore
bir takim gorevler listlenmektedir. Bu gorevleri yerine getiren algoritmalar; robot ajanlar, robot
editorler, robot makale {ireticileri ve son donemde robot hikaye yazarlar1 olarak
tanimlanmaktadir. Yapilandirilmis algoritmalar {rettikleri anlatilarin tonunu ve akisini
kullanicilarin profillerine gore sekillendirmektedir (Latar, 2017).

YZ odakli gazetecilik veri analitigi ve dogal dil isleme teknolojisine dayanmaktadir.
Algoritmalar araciligiyla haber liretme asamalari; verinin toplanmasi, ilgi cekici olaylarin
tanimlanmasi, i¢ goriilerin Onceliklendirilmesi, hikayenin iiretilmesi ve yayinlanmasi olarak
tanimlanmaktadir. Bu siire¢ sirasinda algoritma miihendisler, gazeteciler ve bilgisayar
dilbilimcileri tarafindan 6nceden tanimlanmis bir dizi kurala bagl olarak ¢alismaktadir (Graefe,
2016). Farkli disiplinlerin bir arada calisarak gelistirdigi ¢ergeve i¢inde dnceden tanimlanan
kurallar biitiiniine bagli kalarak haber iireten algoritmalar, YZ odakli gazeteciligin temelini
olusturmaktadir. Bu baglamda verilerin diizenlenmesi, islenmesi ve hedefe yonelik igerik
tiretilmesi konularinda algoritma one ¢ikmakta, gazeteciler ise baglami olusturma ve derinlik
konularinda siirece dahil olmaktadir. Bu durumun sebeplerinden bir tanesi yoruma agik
haberlerin etik ve toplumsal dinamikler baglaminda degerlendirilmesi gerekliligidir.
Diakopoulos bu gerekceyle hibrit bir gazetecilik anlayisinin hakim olacagini aktarmaktadir
(Diakopoulos, 2019).

Geleneksel gazeteciligin ilk agsamalarindan itibaren olusan mesleki degerler teknolojideki
gelismelerle birlikte dijital gazetecilik pratiklerine etki etmistir. Her ne kadar hiz ve anindalik,
dogruluk ve teyit mekanizmalarmin giiciinii azaltsa da meslegine deger veren bireysel
gazeteciler ve kuruluslar tarafindan kullanilmaya devam etmistir. Gelinen siirecte derin
ogrenme ile birlikte algoritmalarin biiylik veriden yararlanarak haber ve igerik iiretmeye
baslamas1 geleneksel ve dijital gazetecilikte siirecin her aninda olan insana olan ihtiyaci
azaltmaktadir. Nitekim daha Onceki paradigma degisiminde yasanan benzer sorunlar bu
degisimde de goze carpmaktadir. Temel gorevi toplumu bilgilendirmek olan gazetecilik YZ
sebebiyle aks degistirerek kullanicinin ihtiyacini karsilayan ve veriye gore kabuk degistiren bir
stirece dogru ilerlemektedir. Bu anlamda kamuoyu olusturma, bireyi kamusal alana katma ve
belirli olgular1 tartistirma nosyonlar1 gazeteciligin temeli olmaktan c¢ikarak, YZ’nin
yonlendirdigi algoritmalara ve veriye bagimli sentetik bir gazetecilik tiirii olusmaktadir. Diger
yandan literatiirde bahsi gecen etik, baglam ve benzeri degerler eksenindeki endiselerin hibrit
bir yontemle iistesinden gelinebilecegi aktarilmaktadir.

2. Yapay Zekanin Gazetecilik Sektoriinde Kullanilmasi

Yeni nesil teknolojik gelismeler kapsaminda gelenekselden dijitale bir gecis donemi yasayan
gazetecilik, YZ araclarinin siirece katilmasiyla teknik ve yontem bakimindan da bir doniisiim
yasamaktadir. Verinin 6n plana ¢iktig1 bu doniisiim tiim sektorii ve tiretilen haberleri etkilesim
odagina ¢ekmektedir. Biiylik verideki ham enformasyonun YZ araglar1 sayesinde analiz edilip
haberlestirilmesi gazeteciligin gelecek kurgusu hakkinda fikir vermektedir. Bu kapsamda
boliimde verinin gazetecilik, YZ ve dezenformasyonla iligkisi incelenmistir.
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2.1. Veri Gazeteciligi

Dijital arayiizlerin tiklama, okuma siiresi ve paylasim gibi davranislar1 kayit altina almasi
kullanicilarin dijital ayak izlerinin yorumlanmasi adina kuruluslara imkan saglamaktadir. Bu
verilerin analiz edilmesi ile birlikte daha ¢ok ilgi géren haber igerikleri belirlenmekte ve sonraki
iceriklerin bu verilere gore planlanmasi saglanmaktadir. Ancak haberlerin bu yontemle
belirlenmesi kullanici verilerine bagimli bir haberlestirme riskini de beraberinde getirmektedir
(Hermida ve Young, 2019: 63-71). Dijitallesme haber degerinin belirlenmesi siirecine de etki
etmektedir. Bir olayin haber degeri artik kullanici verileri ve etkilesim odaginda
belirlenmektedir. Veriye bagimh sekilde gelisen haberlesme siireci; algoritmalar araciligiyla
biiyiik veriden bagintili enformasyonlar tireterek yeni nesil bir gazeteciligin dogmasina neden
olmaktadir. Bu siirecte veri; meslege tanimlanan sorumluluklarin daha 1yi yerine getirilecegini
savunan sektor ¢alisanlari tarafindan aktif olarak kullanilmaya baglanmistir. Bu konuda basinin
dordiincii gii¢ olarak tanimlanan 6zelligine atif olarak iktidar iligkilerinde, sosyal konularda ve
vatandaslarin bilgilenmesinde daha aktif rol oynayacagi diistiniilmiistiir. Veri gazeteciligini
bilimsel gazetecilik olarak adlandiran Julian Assange bu tiir haberlerin veri kaynaklar1 ve
hikdye arasinda iliski kurularak olusturulan bilginin paylasilmasiyla olustugundan
bahsetmektedir (Gray, Chambers, ve Bounegru, 2012).

Verimliligin ve zamanin 6ne ¢iktig1 giiniimiiz ticari ekosisteminde YZ tiim is yapma bi¢imlerini
derin bir doniisiime ugratmakta, bazi1 sektorlerde 6zellikle rutin islerde insana olan ihtiyaci
giderek azaltmaktadir. Bu noktada YZ haber iiretim ve dagitim ydntemlerini yeniden
sekillendirmektedir. 2000’lerin basindan itibaren c¢esitli yazilimlarla baslayan robotik
gazetecilik olarak da adlandirilan bu siire¢ son déonemde biiyiik veri, makine 6grenimi, dogal
dil olusturma (NLG) ve dogal dil isleme (NLP) teknolojilerinde yasanan gelismelerle ivme
kazanmistir. YZ haberlerin daha hizli liretilmesini, mikro hedeflemeyle kisiye 6zel igeriklerin
hazirlanmasini ve diger yandan yapilandirilmis iceriklerin daha genis kitlelere daha kisa siirede
ulastirilmasini saglamaktadir.

Veri gazeteciligi kavrami ilk kez 2008 y1l1 sonunda The Guardian gazetesi editdrleri tarafindan
kullanilmistir. Kiiresel anlamda kabul goéren bu terim gazetecilik mesleginin misyonlari
arasinda sayilan; hiikiimetlerin seffaf hale getirilmesi, toplumsal sorunlara 151k tutulmasi ve
vatandaglarin dogru bilgilendirilmesi konularinda yenilikler getirecek bir alan olarak
goriilmistiir (Paraise, 2022: 80-81). Bu konuyla ilgili en ¢arpici 6rnegin Julian Assange’in 2006
yilinda kurdugu Wikileaks oldugu goriilmektedir. Wikileaks ¢ogunlukla sanal ortamda yasadist
yontemlerle ele gegirilen hassas belgeleri yayinlayarak kiiresel toplumun ve devletlerin
dikkatini ¢cekmistir. Assange bazi ¢evreler tarafindan bir kahraman bazilar tarafindansa suglu
ilan edilmistir. Siire¢ i¢inde Assange’in kurdugu sisteme sizdirilan veriler haberlestirilerek
servis edilmeye devam etmistir (BBC, 2024). Verinin 6nemli bir haber kaynagi haline
doniigsmesi, veriyi toplayan ve yonlendiren kuruluslar1 6ne ¢ikmakta ve gelirlerini artirmalarini
saglamaktadir.

Associated Press (AP), Forbes gibi biiylik medya kuruluslari tarafindan test edilmeye baglanan
algoritmalarla haberlestirme c¢alismalar1 ilerleyen siiregte dijital verinin artmasiyla hiz
kazanmistir. 2012 yilinda Forbes Narrative Science’in Quill isimli platformu araciligiyla
sirketin gelecek kazang 6ngoriisiinii olusturdugunu duyurmustur. 2013 yilinda ProPublica aym
teknolojiyi kullanarak Opportunity Gap haber uygulamasinda kullanilmak iizere 52.000°den
fazla okul i¢in otomatik aciklamalar olusturmustur. AP ise 2014 yilinda finansal veri ve
raporlar1 otomatik olarak habere donistiiren bir sistem gelistirmigtir. Bu sistem insan
miidahalesine gerek olmadan yiizlerce raporu tarayip analiz ederek istenen igerigi
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olusturabilmistir (Graefe, 2016: 15-16). Yine AP’nin 4 Mart 2015 tarihli bir haberi, kolej
miisabakalarinin YZ tarafindan otomatik olarak hikayelestirilecegini belirterek haberin altinda
su agiklamaya yer verilmistir:

“Automated Insights (Al), biiyiik verileri bir insan yazarin analiz derinligi, kisiligi
ve degiskenligiyle yazili raporlara doniistiirmek icin patentli Wordsmith dogal dil
olusturma platformunu kullanir. Platform, The Associated Press, Samsung,
Edmunds.com, Yahoo! ve Comcast gibi miisteriler i¢in benzeri goriilmemis bir
Olgcekte iggoriilii, ozellestirilmis icerik iiretir. Automated Insights, Vista Equity
Partners sirketinin bir yan kurulusudur” (AP, 2015).

Benzer bir uygulamay1 2011 yilindan itibaren kullanan Los Angeles Times, 2013 yilinda Giiney
Kaliforniya’da gerceklesen depremle birlikte konu 6zelinde dikkat ¢ekmistir. Quakebot olarak
adlandirilan bu algoritma yasanan depremlerin zaman, yer ve biiylikliigli dahil olmak iizere
temel bilgilerin yer aldigi bir haber olusturarak sisteme taslak olarak kaydetmekte ve bir
editoriin genel kontroliinden sonra yayinlanmasina olanak saglamaktadir. Bu anlamda 2013
yilinda 4,4 biiyiikliigiinde yasanan depremi ilk duyuran kurulus Los Angeles Times olmustur:
Saat 6.27°de hissedilen depremi saat 6.30°da yayinlamayr basarmistir. Diger yandan ayni
uygulama, olmayan depremlerle ilgili de haberler olusturmus, editoriin algoritmaya glivenmesi
ve teyit etmemesi nedeniyle yanlis haberler yaymnlanmistir. Bu durum insan kontroliiniin
onemini gostermektedir (Graefe, 2016: 19-20). Washington Post 2016 olimpiyatlar1 ve 2016
ABD secimlerinde otomatik haber olusturma teknolojisini kullanmistir. Haberin ilk kez
kendilerinde yaymlanmasini hedefleyen gazeteler robot gazetecilik gelismelerinden
faydalanmiglardir. Hiz, 6l¢ek, dogruluk ve kisisellestirmeyi miimkiin hale getiren bu teknolojiyi
kullanan gazeteler kullaniciya ilk ulasan olma noktasinda avantaj saglamaktadir. Ozellikle
finans haberlerinde bu durum o6ne c¢ikmaktadir. Reuters ve Bloomberg hisse senedi
yatirimcilarina ve ekonomi takipgilerine algoritmalar tarafindan olusturulmus haberleri hizli
sekilde ulastirmaktadir (Diakopoulos, 2019: 107-108)

Biiyiik verinin YZ tarafindan filtrelenmesi, analiz edilmesi ve igerik haline doniistiiriilmesi
kritik verileri elinde tutan sosyal medya platformlarinin 6nemini artirmaktadir. Giindelik
yasamin bir parcasi haline doniisen sosyal medya platformlar: iceriklerini yonlendirmek ve
kisisellestirmek adina algoritmalar1 kullanmaktadir. YZ’nin igerik kisisellestirme Onerilerini
kullanict davranisi etrafinda sekillendirmesi kisilerin gordiigli haber akisinin baglamini da
etkilemektedir. Bu anlamda verinin gazetecilik faaliyetlerinde kullanilmasiyla birlikte kurumsal
yapisini veri lizerinde kurgulayan X ve Facebook gibi platformlarin etki giicli artmaktadir.
Reuters Institute ve Oxford Universitesi isbirligiyle gerceklestirilen “Journalism, Media and
Technology Trends and Prediction 2024” isimli arastirmada sosyal medya, veri ve gazetecilik
konusunda bir takim veriler ortaya koyulmustur. Medya sektoriindeki editorler, CEO’lar ve
diger yoneticilerden olusan gruba yapilan anketin sonuglarina gore; katilimeilarin %63’ sosyal
medya sitelerinden yonlenen trafigin belirgin sekilde azalmasindan endise duyduklarini
belirtmektedir. Ayni ¢alisma i¢in Chartbeat’ten alinan veriler 2023 yilinda Facebook’tan haber
sitelerine yonlenen trafigin %48, X’ten gelenin ise %27 oraninda diistiigiinii belirtmektedir
(Newman, 2024). Bu durum sosyal medya platformlarinin hem kullanic1 verisini kontrol ettigini
hem de kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda yonlendirdigi bilgisini ortaya koymaktadir.

Algoritmalarin kullanici verilerini kullanarak yanki odalari olusturmasi nedeniyle, benzer
iceriklerin tekrar1 ve yanli haber akisi gibi sorunlar olusmaktadir. 2013 yilinda yapilan bir
aragtirma; ortalama 170 begenisi olan bir Facebook kullanicisinin cinsel yonelimden zekaya
kadar cesitli kisisel 6zelliklerinin dogru olarak tespit edilebildigini gostermektedir. Facebook
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begenileri, tarama ge¢misi, arama sorgular1 veya satin alma ge¢misi gibi diger yaygin dijital
ayak izi tiirleri arasindaki benzerlik, kullanicilarin niteliklerini ortaya ¢ikarmada daha fazla
metrik unsurun bulundugunu ortaya koymaktadir. Arastirma i¢in yazilan algoritma bir kisinin
siyah m1 beyaz m1 oldugunu %95, erkek mi kadin m1 oldugunu %93, escinsel mi heterosekstiel
mi oldugunu %88 ve demokrat mi cumhuriyetci mi oldugunu %85 dogrulukla tahmin
edebilmektedir (Kosinski, Stillwell, ve Graepel, 2013). Veri sayesinde kullanici profilinin
miikemmele yakin sekilde tahmin edilebilmesi kisinin yanli haber akisina maruz kalmasina
neden olmaktadir. Filtre balonu olarak da adlandirilan bu durum kullanicinin rahatsiz oldugu
gonderilere maruz kalmasini engelleyerek sadece ilgili alanlar1 kapsamina giren haber ya da
icerikleri gérmesidir. 2016 ABD bagkanlik secimlerinde yalan haber ve filtre balonlar1 ile ilgili
konularin giindeme siklikla geldigi goriilmiistiir (Napoli, 2019: 16). Filtre balonu kullanicinin
kars1 soylemlere maruz kalmasimi engelleyerek (Napoli, 2019: 98) kullanicinin manipiile
edilmesini kolaylagtirmaktadir.

Robot gazetecilik giinlimiizde sektoriin onemli bir bileseni haline doniigsmiistiir. Forbes’un
kullandig1 Bertie, Washington Post’un kullandig1 Heliograf ve Bloomberg’in kullandig:
Cyborg sektorde one ¢ikan YZ araglart olarak bilinmektedir (Dans, 2019). Dogal dil tiretimi
(NLG) teknolojisini kullanan robotlar, hedeflenmis verilerden otomatik olarak igerigin
olusturulmasini saglamaktadir. Bu anlamda Narrative Science (Tableau), Arria, Automated
Insights ve Applied Semantics ve gibi sirketlerin iiriinleri robotik gazetecilik alaninda siklikla
kullanilan ticari tirtinler olarak 6ne ¢ikmaktadir (Caswell ve Dorr, 2018). Bu tiriinlerin kisa siire
icinde binlerce makale iiretebilen bir yapida olduklar1 gériilmektedir. Ik etapta StatSheets
olarak bilinen ve daha sonra ismini Automed Insights olarak degistiren kurulus Kasim 2010 ile
Eyliil 2011 arasinda 12 kisilik bir ekibin kontroliinde 100.000°den fazla makale iiretmistir. 2015
yilinda AP, Automated Insights’in iirlinii olan Wordsmith araciligryla bir yil i¢inde ii¢ aylik
donemlerde yayinlanan 4.400 rapor iireterek, YZ’ nin ayni isi yapacak gazeteciye gore 12 kat
daha hizli oldugunu ortaya koymustur. Benzer uygulamalar1 yerel gazetelerin de kullanmasiyla
robot gazetecilik kapsamini genisletmeye devam etmistir. 2017 yilinda AP, Urbs Media ve 14
yerel yayin grubu RADAR isimli bir pilot uygulama baslattiklarin1 duyurmustur. Uygulama
dogum kayitlar, yerel trafik verileri, sosyal veriler gibi verileri temel alarak yirmi baglik altinda
yayinlar yapmaya baslamistir. Yerel anlamda robot gazeteciligin ilk 6rneklerinden biri olarak
kabul edilen bu uygulama yazdig:1 haberlerle basarili bir performans ortaya koymustur. Bu
anlamda yerel robot gazeteciligi ile yerelde insan tarafindan yapilan gazetecilik arasindaki
farkin YZ’nin insanlarla gériisme yapamamasi ve sadece dijital veriye baglh kalmasi olarak
aktarilmaktadir (Whittaker, 2019: 110-116).

2.2. Yapay Zeka ve Dezenformasyon

Glinlimiizde robotik gazetecilik sektdrdeki iist 6lgekli yapilanmalarin da dikkatini cekmektedir.
Son dénemde 3 yillik bir periyod i¢in yonetim kuruluna segilen Patrick Lacroix, Avrupa Haber
Ajanslart Birligi (EANA) kurulusun biinyesinde YZ komitesi kuruldugunu duyurmustur
(EANA, 2024). Cat1 kuruluslarin bu teknolojiyi kabul ederek ¢alismalar yapmasi oldukga
Oonemli bir gelisme olarak goriilmektedir. YZ odakli gazetecilik sadece haber iiretim
asamalarinda degil dezenformasyonun ve toksik iletisimin tespiti noktasinda da
kullanilmaktadir. Bu nedenle gazetecilik etik ve degerlerine 6nem veren tist 6l¢ekli kuruluslarin
YZ ile calismaya baslamasi siirecin kamuoyu adina daha dogru ilerlemesini saglamaktadir.
“Deepfakes” olarak adlandirilan sahte metinlerin, gorsellerin ve videolarin YZ tarafindan
gercege yakin sekilde rahatca iiretiliyor olmasi kamuoyunun yanlis yonlendirilmesine neden
olmaktadir. Bu noktada farkli YZ araglari igerikleri analiz ederek toksik ya da yalan haber olup
olmadigini analiz edebilmektedir. Ozellikle kitlesel, cogunlugu ilgilendiren olaylarda sosyal
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medyada dolagima sokulan dezenformasyonun, ¢agimizin dinamiklerini anlama agisindan
onemli bir noktada oldugu bilinmektedir. Baz: siireclerde bireyler sunulan olay ya da durumlari
kendi diislince slizgecinden gec¢irmeden dogru kabul ederek, yanlis bilgi ya da haberin farkl
boyutlarda yayilmasina sebep olmaktadir. YZ cinsiyete, inanca ya da ideolojiye gore hedefleme
yaparak birey ya da gruplarin marjinallesmesine neden olmaktadir. Ornegin sosyal medya
algoritmalarinin programlanarak siddet videolar1 izleyen kisilere bireysel silahlanma ile ilgili
icerikleri gdstermesi, kullanicinin konuyla ilgili daha radikal bir tutum takinmasina neden
olmaktadir. Go¢menlerle ilgili negatif goriiste olan biri internette biraktig1 dijital ayak izleri
nedeniyle algoritmalarin  yOnlendirdigi ve bu goriisiinii  destekleyen igeriklerle
karsilagabilmektedir. Birey yapilandirilmis ve hedeflenmis igeriklerin dogru veya yanlis
olmasina bakmadan hizli kararlar vermektedir. Bu ve benzeri hassas konularda ayni siireclere
maruz kalan kisiler politikacilarin ya da kanaat 6nderlerinin sdylemlerinden etkilenmekte ve
pasif bir savunuculuktan eyleme gececek konuma gelebilmektedir. Bu noktada kullanicilar
siire¢ icinde inandig1 bu bilgilere katki vererek baskalarini da etkileyen igerikler iiretmekte,
paylasmaktadir. Boylece dezenformasyon bir birey dinamigi olmaktan ¢ikip
toplumsallagmaktadir. Cagimizin bir gergekligi haline gelen bu olgu post-truth yani hakikat
oOtesi olarak adlandirilmaktadir. Toplumsal algi yonetimi siireclerinde aktif olarak kullanilan
dezenformasyon, demokrasinin en 6nemli bileseni olan segimlere kadar sirayet etmektedir (Li
ve Callegari, 2024). Bu baglamda 2016 ABD seg¢imleri algoritmalarin yonlendirdigi haber ve
iceriklerin segmen tercihlerine etki etme durumunu tartisma konusu haline getirmistir.

“Amerika’daki son (2016) baskanlik secimleri ve Ingiltere’deki Brexit referandumu
stirecinde gergek bilgiyi dislayan sOylemlerin kullanilarak sahte haberlerin
yayginlagmasi ve akabinde Oxford sozliigii tarafindan “yilin kelimesi” se¢ilmesiyle
birlikte “post-truth” kavrami giindeme gelmistir. Nesnel gerceklerin yerini
duygularin ve inanclarin aldig1 durumlara isaret eden post-truth, hakikat ile yalanin
i¢ ice gectigi bir donemi ifade etmektedir” (Aydin, 2020: 77).

Haberin dogrulugunu teyit ve YZ ile ilgili olusan riskleri minimize etmek adina Adobe, Arm,
Intel, Microsoft, TruePic, Amazon, Google, Meta ve OpenAi gibi firmalar “Coalition for
Content Provence and Authenticity (C2PA)” farkli igerik tiirlerinin kdkenini izleme olanagi
saglayan bir standart seti gelistirmistir. Olusturulan standart, ¢evrimig¢i yaniltict bilgilerin
tespitini kolaylastirmaktadir (C2PA, 2024). Dezenformasyonun tespit edilmesinde kullanilan
YZ araclart giderek artmakta ve birer uygulama haline doniiserek nihai kullaniciya
sunulmaktadir. Bu siirecte bilgilerin dogrulugunu teyit etmek igin cesitli yOntemler
uygulanmaktadir. ilk olarak derin makine 6grenimi ile algoritmay1 dogru ve yanlis bilgi igeren
enformasyonlarla egiterek bir tespit modeli olusturmanin miimkiin oldugu aktarilmaktadir.
Sistem daha sonra bu iki enformasyon tiirii arasinda net sekilde ayrim yapabilmektedir. ikinci
olarak, bir insanin gdzetiminde web iizerinde kaynak taramasi yaparak destekleyici veriler
dogrultusunda dogru ve yanls bilgiyi ayristirabilen modeller de bulunmaktadir. Ugiincii olarak
yine egitilen makinalar bir bilginin lislubunu analiz ederek dezenformasyon olup olmadigini
tespit edebilmektedir. Ancak bu yontemin tam anlamiyla dogruluk saglayan bir yontem
olmadig1 belirtilmektedir. Dordiincii olarak ise YZ, bilginin igerigi yerine bilgiyi iiretenin ya da
yayanin meta verilerine bakarak analiz etmekte ve igerigin niteligi ile ilgili bir sonuca
ulasmaktadir (Bontridder ve Poullet, 2021).

Bu kapsamda uygulama haline doniismiis bir takim araglar bulunmaktadir. Bunlar; gazeteciler
ve yanlis bilgiyle miicadele etmek isteyen herkes tarafindan kullanilan ClaimBuster
(ClaimBuster, 2024), haber ve sosyal medya iceriklerini kontrol ederek yanlis ya da
manipiilatif bilgileri tespit eden Full Fact (FullFact, 2024), video igeriklerinin dogrulugunu
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analiz eden, deepfake olgusunu tespit edebilen Microsoft Video Authenticator (Burt, 2020),
gorsel, video ve seste deepfake’i tespit edebilen Sensity (Sensity, 2024), web’deki igeriklerin
dogrulugunu kontrol eden Google Fact Check Explorer (Initiative, 2024), maruz kalinan
reklamlarin, haberlerin ve igeriklerin giivenilirligini arastiran AdVerif.ai (AdVerif.ai, 2024),
sosyal medyada viral olarak yayilan bilgilerin dogrulugunu ve kaynaklarini tespit etmeye
yarayan Hoaxy (Hoaxy, 2024), bot hesap kontrolii yapan Botometer (Botometer, 2024), web
sitelerinden, sosyal medyadan ve diger ¢evrimi¢i kaynaklardan bilgi ve kanitlar1 verimli bir
sekilde toplayan ve dogrulayan Hunchly (Hunchly, 2024) gibi araglar olarak bilinmektedir.
Dijital platformlar ile birlikte glindelik yasamin bir parcast haline gelen dezenformasyon ve
sahte haberlerin yayilmasinin ardindaki mekanizmalar heniiz tam olarak anlagilamamus olsa da,
insanlarin igerigi paylasma, arkadaslarina veya takipgilerine iletme kararlarinda bilginin
yanlishigindan ziyade sadece yeniligin rol oynayabilecegine dair kanitlar bulunmaktadir (Guess
ve Lyons, 2020). Bu kapsamda insanin yanlis bilgi ile olan iliskisi YZ algoritmalari ile iiretilen,
dijital platformlar aracilig1 ile yayilan ve sonrasinda yine algoritmalar yardimiyla tespit edilen
bir siirece doniismektedir. Uretken YZ araglarmin gelisimi manipiilatif bilgi, gorsel ya da
videolarin hizlica iretilmesini ve yayilmasini kolay hale getirmektedir. Diger yandan
gazetecilikte kullanilan YZ araglar1 benzer sekilde editorler kontroliinde igerik iireterek sektore
biiyiik bir ivme kazandirmaktadir. Bu baglamada Europol’un (Europol, 2022) yayinladigi
raporu yorumlayan Maggie Harrison Dupré; 2026 yilina kadar ¢evrimigi ortamdaki igerigin
%90’ 1min YZ tarafindan iiretilecegini iddia etmektedir (Dupre, 2022).

YZ odakli gazetecilik sektore biiyiik bir ivme kazandirmistir. Otomasyon 6zellikle istatiksel
verinin islevsel oldugu ekonomi, hava durumu ve spor gibi alanlarda daha verimli icerikler
iretmektedir. Endiistri 4.0 siirecinin bilesenleri dijital veri iiretimini dolayisiyla robot
gazeteciligini destekler niteliktedir. (Akgiil, 2021: 65-70) Diger yandan beraberinde getirdigi
etik ve mesleki degerlerle ile ilgili sorunlar da literatiirde tartisilmaktadir. Algoritmalarin biiyiik
veriyi kullanarak isabetli haberler liretmesinin yaninda, dezenformasyon igeren igerikleri de
kolaylikla yaratabildigi goriilmektedir. Henliz dar asamasinda olan YZ bu yapisiyla insanlarin
kurabildigi baglam ve yorum unsurlarin1 kullanmakta zorlanmaktadir. Ancak YGZ nin siirece
dahil olmasiyla bu unsurlart ve fazlasini rahat¢a kullanabilecegi ongdriilmektedir. Meslegin
insani dinamiklere dayanan yapisi goz Oniine alindiginda YZ-insan is birliginin siirmesi
gerekmektedir. Bu baglamda hibrit gazetecilik modelinin sektdr i¢in daha siirdiiriilebilir
doniisiim saglayacagi diisiiniilmektedir.

3. Yapay Zeka Odakh Gazetecilikte Kullanilan Teknoloji Faktorleri

Endiistri 4.0 iiretim sistemlerinin birbirleriyle iletisim kurdugu ve kisiye oOzel {iiretim
modellerinin uygulamaya kondugu siber fiziksel sistemlerden olusan bir yap1 olarak
bilinmektedir. Bunun disinda bir¢ok fakli bilim dalinda paralel yasanan gelismeler ve bunlarin
birbirine olan disiplinlerarasi etkisi sayesinde bir¢ok yeni alan agilmaktadir. Bu alanlar Endiistri
4.0’ alt bilesenlerini olusturmakta ve gelecegin nasil sekillenecegi ile ilgili ip uglar
vermektedir. Yasanan teknolojik gelismeler diger sanayi devrimleriyle karsilastirildiginda tistel
bir hizla ilerlemektedir. Ileri robotik, 6zerk tasitlar, 3D baski, yeni malzemeler, nesnelerin
interneti, bulut bilisim, néro ve biyoteknolojiler, YZ, sanal ve artirllmis gerceklik, akilli
fabrikalar gibi ileri teknolojiyle is birligi i¢inde olan alt bilesenler biiyiik bir doniisiimiin farkl
unsurlar olarak bilinmektedir (Schwab, 2020: 16-34). Bu baglamda bolimde, YZ odakli
gazetecilikte etki unsuru olan ve Endiistri 4.0 ile iligkili bilesenler incelecektir.
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3.1. Yapay Zeka Odakh Gazetecilikte Kullanilan Endiistri 4.0 Bilesenleri

Endiistri 4.0 bir ¢ok alt bilesenden olugsmaktadir. Bu bilesenlerden en belirleyici olanlar1 YZ ve
yeni bilisim teknolojileridir. Diger yandan 6zellikle gazetecilik sektdriinde kullanilan biiyiik
veri, sanal gerceklik, artirilmig gergeklik, veri madenciligi, bulut bilisim gibi yeni teknolojiler
de i¢ ice ilerleme gostererek yeni paradigmalar yaratmaktadir (Schwab, 2019). Gazetecilik
degisim gegiren bu ekosistemde yeni teknolojiyi kendi pratikleriyle biitiinlestirmektedir.

Biiyiik Veri

Google her giin 24 petabayt veri islemektedir. Milyonlarca internet kullanicis1 farkinda olarak
ya da olmayarak mobil ve sabit cihazlarindan siirekli veri iiretmektedir. Biiyiik veri kitlesel
boyutta enformasyonu biinyesinde barindirmakta ve bu siirecin kuruluslar tarafindan
degerlendirilmesi bakimindan bir potansiyel barindirmaktadir. Jeff Howe’a gore kitle kaynak
kullanim1 kavrami (Howe, 2010) Kkitleleri bir veri kaynagi olarak kullanarak arastirma,
gelistirme ve liretim maliyetlerini asag1 ¢ekmeyi hedeflemektedir. Bu anlamda iiretilen veriler
giinimiizde Facebook, Amazon, Google gibi biiylik teknoloji firmalar1 tarafindan
kullanilmaktadir. Ayrica bu veriler anlamli sekilde kiimelenmekte ve bireylerin tliketim
aliskanliklarina kadar 6zellestirilip mikro reklam ¢alismalar1 yapilmaktadir (Giirsakal, 2017: 6-
20). Son donemde gelisen derin 6grenme biiyiik verinin daha etkin islenmesini saglamaktadir.
YZ araglar1 enformasyon hiyerarsisi ya da enformasyon piramidi olarak isimlendirilen, “veri,
enformasyon, bilgi ve bilgelik” (data, information, knowledge, wisdom) (Rowley, 2007) akigini
hizli sekilde islemeyi miimkiin hale getirmektedir. Boylece siber evrende yaratilan bilgi
kiimeleri ekonomiyi, siyaseti ve toplumu sekillendirmektedir.

Biiytik verinin YZ odakli gazetecilikte kullanimi cesitli sirketlerin sundugu YZ araglariyla
gerceklesmektedir. Sektdrde bir¢ok YZ araci bulunsa da bunlardan en ¢ok 6ne ¢ikani Narrative
Science’in Quill araci olarak bilinen ve yakin zamanda farkli bir firmaya satilarak Tableau
ismini alan bir YZ dogal dil iiretme platformudur. Tableau grafik, istatistik ve benzeri
verilerden bilgiyi alip hedef kitlesine gore hikayelestirerek haber haline getirmektedir. Biiyiik
veri kiimeleri Tableau’ya JSON, XML, CVS gibi uzantilar seklinde yiiklenmektedir. Ornek
olarak elle yazilmis olmasina ragmen taranarak PDF formatina doniistiiriilen metinler, optik
karakter tanima teknolojisiyle islenerek biiyiik veri kapsaminda korelasyon kurulabilecek diger
verilerin arasimna kaydedilmektedir. Platforma erisim bulut tabanli bir sistem araciligiyla
gerceklesmektedir. Bu yoniiyle biiyiikk veri bulut bilisim sistemiyle entegre sekilde
calismaktadir. Benzer bir uygulamay: kullanan BBC biiyiik veriyi kullanarak haberlerini,
programlarini ve sosyal medya iletisimini sekillendirmektedir. Biiyiik medya kuruluslart hedef
kitlelerine biiyiik veri ve YZ ile sekillendirdikleri igeriklerle ulasarak sektordeki paylarim
artirmak istemektedir (Marr, 2022: 143-154).

YZ odakl1 gazeteciligin sik olarak yararlandig: bir diger yontem de veri madenciligidir. Veri
madenciligi biiyiik veri setlerinde olagandisi, degerli ya da ilging yapilar bulmak adina istatistik,
makine 0grenimi ve bulut bilisim/veritabani1 teknolojisini kapsayan disiplinleraras1 bir alan
olarak bilinmektedir (Boo, ve digerleri, 2000). Gazetecilik alaninda bilinen 6rneklerden biri
2016 yilinda sizdirilan Panama Belgeleridir. Yaklasik 650 milyon sayfaya esdeger 2,6 terabayt
veri, arastirmaci gazetecilerin yonlendirdigi YZ tarafindan iligkilendirilmis ve iist diizey suglari
ortaya ¢ikardigi iddialariyla giindeme gelmistir (Guess, 2024). Ek olarak YZ odakli gazetecilik
bulut bilisim ile biitiinlesik sekilde ¢alismaktadir. Veri kapasitesinin biiyiik olmasi depolama ve
kolay erisim maliyetleri agisindan bulut bilisim sistemini kullanmay1 zorunlu hale
getirmektedir.
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Bulut Bilisim Sistemi

Diinyadaki verinin %90’1 son birka¢ yil i¢inde yaratilmigtir. Depolama teknolojileri sunan
Dropbox ve Amazon Web Services gibi sirketler bu alanda 6ncii olarak gériilmektedir (Schwab,
2020: 147). Microsoft’un bulut bilisim sistemi olan Azure’ye gore bulut bilisim, bilgi islem
hizmetlerinin (sunucu, depolama, veritabani, ag, yazilim, analiz ve makine 6grenimi dahil)
internet Ulizerinden saglanarak daha hizli inovasyon, esnek kaynaklar ve ekonomik
Olgeklendirme sunulmasi anlamima gelmektedir (Azure, 2021). Bulut bilisimin fiziksel bir
depolama alanina ihtiyac1 azaltmaktadir. Siire¢ i¢inde tiim veri gegisinin bulutlar {izerinden
olacagi ongoriilmektedir.

YZ odakli gazetecilikte bulut bilisim sistemi bir veri diizenleme sistemi olarak
kullanilmaktadir. Haberlestirme asamasinda kaynaklarin ve verinin ayristirilmasi, tasnif
edilmesi ve analiz i¢in dlizenlenmesi bulut sistemi aracilifiyla olmaktadir. Boylece haberin
temas ettigi baglantili ya da baglantisiz diger veriler de YZ araclariyla rahatlikla tespit
edilebilmektedir (Ay, 2022). 2024 yil1 Nisan ayinda “Medyanin Gelisimi I¢in Kiiresel Forum”
(GMFD) ve “Organize Su¢ ve Yolsuzluk Raporlama Projesi” (OCCRP); Gazetecilik Bulut
ittifaki (JCA) isimli bir girisim kurmustur. Bu girisim arastirmaci gazetecilerin ve veri
gazetecilerinin s6z konusu sistemlere daha kolay ve maliyetsiz sekilde ulagmasi icin
caligmaktadir. Verinin depolanmasi ve islenmesi siireclerinde i birligini dnceleyen girisim
Ozellikle YZ araglarina siirdiiriilebilir erisimi saglamak i¢in ortakliklar kurmaktadir (GMFD,
2024). YZ odakli gazetecilik i¢in kritik bir sistem olan bulut bilisim ekipler arasi ¢alismalarda
cografi sinirlart kaldirmasi, veriye her an erisimi saglamasi, arsiv ya da depolama maliyetlerini
diistirmesi kapsaminda kullanilmaktadir.

Sanal ve Artirillmis Gergeklik

Sanal gergeklik ya da artirilmis gergeklik teknolojileriyle nihai tiiketicinin kullanimina sunulan
yeni hikaye anlatim yontemleri Endiistri 4.0 ile baglantili yeni nesil teknolojilerin 6nciilerinden
biri olarak bilinmektedir. Sanal gerceklik olarak bilinen (virtual reality) “VR tamamen igine
dalip etkilesime gegebileceginiz zengin, birden fazla duyuya hitap eden, ii¢ boyutlu, 360 derece,
bilgisayar simiilasyonlu bir ortamdir” (Schwab, 2019: 238). AR (agumented reality) ise
kullanicinin fiziksel diinyasina dijital olarak {iretilmis bir takim medyalar1 aktararak
zenginlestirilmis bir ortam olusturur. Bu yoniiyle sanal ve artirilmis gergeklik izleyicilerin
haberle daha etkin sekilde empati kurmasini saglamaktadir. New York Times 2015 yilinda 360
derece videolarla sanal gergeklik gazeteciligine ilk adimi atan medya kurulusu olmustur (New
York Times, 2020). Ek olarak yine New York Times savaslar nedeniyle evlerini terk etmek
zorunda kalan insanlart konu alan “The Displaced” ile video habercilik alaninda 6nemli bir
yeniligi hayata gecirmistir (Silverstein, 2015). Artirilmis gerceklik teknolojisi araciligiyla
gorsel acidan daha cekici haberleri kullaniciya sunan kuruluslar da mevcuttur. BBC, USA
Today, Wall Street Journal, Boston Globe, New York Times gibi medya kuruluslari, haberleri
bir uygulama araciligiyla artirilmis gerceklik yontemini kullanarak sunmustur (Yondem ve
Karadag, 2019).

Sanal ve artirilmis gergeklikle sunulan haberlerde YZ farkli agilardan kullanilmaktadir.
Kullanic1 deneyimi verisini isleyen YZ, soz konusu haberlerde kullanilacak sahnelerin ve
gorsellerin daha etkileyici sekilde sec¢ilmesini saglamaktadir. Bu anlamda haberlerin duygusal
etkisi artmakta ve izleyiciyle kolayca bag kurulmaktadir. Heniiz ilk agsamalarinda olan ancak
giderek daha basarili sonuglar vermeye baslayan YZ video iiretim araglarina belirli yonergeler
girilerek videolar olusturulmakta ya da resimler video haline doniistiiriilmektedir. Siire¢ i¢inde
habercilikte bu yontemlerin giderek yayginlasacagi dngoriillmektedir.

111



Yapay Zeka Caginda Medya, Kiiltiir ve Iletisim Uzerine Giincel Aragtirmalar

3.2. Yapay Zeka Odakh Gazetecilikte Uygulama Yontemleri

Genel kapsamiyla YZ odakli gazetecilik literatiirde otomatik gazetecilik ya da robotik
gazetecilik olarak da yer bulmaktadir. Yeni nesil uygulamalar1 kapsayan, biiyiik veriyi kullanan,
haber toplama ve yazma araclariyla haberlestirmeyi ve hikayelestirme siire¢lerini kolaylastiran
yapistyla sektorde sik¢a kullanilmaktadir. Bu anlamda dogal dil isleme, goriintii ve video
olusturma, sanal asistanlar, otomatik haber {iretim sistemleri, veri toplama araglar1 gibi araglarla
gazeteciligin i yapma bigimlerini degistirmektedir. Bu kisimda YZ odakli gazetecilikte
kullanilan uygulama yontemleri iliskide olduklar1 teknolojiler baglaminda incelenecektir.

Dogal Dil isleme, Dogal Dil Anlama ve Dogal Dil Uretimi (NLP-NLU-NLG)

Disiplinleraras: bir yaklasimla YZ’nin, dil bilim ve veri analitigi gibi alanlardan faydalanarak
insan dilini hem yazili hem de s6zlii olarak anlamas1 adina kullanilan yontem dogal dil isleme
(NLP) olarak tanimlanmaktadir. Dogal dil isleme yapilandirilmamis veriler iizerinden sézciik
kokleri ve kaliplarini tanimlayarak islem yapmaktadir. Dil igsleme asamasinin bir alt seviyesi
olarak bilinen dogal dil anlama (NLU) ise kelimeler ve ifadeler arasinda bir iligki ve anlam
olusturarak 6zellikle veri madenciliginde hedeflenen verinin bulunmasini kolaylastirmaktadir.
Dogal dil tiretimi (NLG) de dil isleme asamasinin bir alt kiimesi olarak bilinmektedir. Dogal
dil anlama, algoritmalarin okudugunu anlamasini saglarken, dil {iretimi ise algoritmanin anlama
stirecinden yeni baglamlar olusturarak yeni yazi ya da diger yontemlerle iletisim kurmasini,
metin liretmesini saglamaktadir (IBM, 2020).

YZ odakl1 gazetecilikte bu yéntemi kullanan bir¢ok ara¢ bulunmaktadir. Ornek olarak Otter.ai
(Otter.ai, 2024), Sonix (Sonix, 2024) ve benzeri araglar gercek zamanli transkripsiyon yaparak
ses kayitlarinin, videolarmn, toplantilarin ya da roportajlarin hizlica yaziya dokiilmesini
saglamaktadir. Ek olarak yaziya dokiilen veriyi hikayelestirerek haber haline de getirmektedir.
Dogal dil iiretim araci Tableau medya kurumlar1 6l¢eginde siklikla kullanilan bir YZ araci
olarak farkli kaynaklari analiz ederek 6nemli boliimleri hedeflenen tiiketici ya da sektor
profesyonelleri igin haberlestirmekte ve gorsellestirmektedir (Tableau, 2024). ChatGPT ve
Claude gibi dogal dil isleme tekniklerini kullanarak bilgi saglama, icerik iiretme, problem
cOzme, analiz yapma goriintii, ses ve metin gelistirme gibi ¢oklu amaglar i¢in kullanilan biiyiik
dil modelleri (Large Language Models) YZ odakli gazetecilikte siklikla kullanilmaktadir (Pu,
2024). S6z konusu araglara her gegen giin yenileri eklenmektedir. Bu baglamda gazetecilerin
YZ destekli araglara uyumlanarak daha verimli ¢alismalar1 sektorel bir zorunluluk haline
gelmektedir. Diger yandan etik ve baglam konularinda siiren tartismalar nedeniyle YZ nin insan
bir editdr kontroliinden gecirmeden haberleri servis etmesi riskli goriilmektedir. YZ nin
gelecekte kapsamini genigletmesi kaginilmaz bir gergeklik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
nedenle YZ odakli gazeteciligin gelecek kurgusu da incelenmelidir.

3.3. Yapay Zeka Odakh Gazeteciligin Gelecek Kurgusu

Derin 6grenme baglaminda YZ’y1 icat ettigi kabul edilen Geoffrey Hinton verdigi bir roportajda
insanin diinya iizerindeki en zeki ikinci varlik olma yolunda ilerledigini belirtmektedir.
Muhabirin sordugu “YZ 6z farkindaliga ve bilince sahip olabilir mi?” sorusuna ise “zaman
icinde olacaktir” (Hinton, 2023) cevabimi vermektedir. YZ’nin hizli sekilde kapsamini
genisletecegi ve YGZ islem giiciine gegilecegi ongoriilmektedir. Bunlara ek olarak tiim
unsurlariyla teknolojik ekosistemin {istel olarak gelismesi insan ve onun etrafinda lretilen
veriyi her gecen giin artirmaktadir. Verinin neredeyse kontrolsiiz biiylimesi insanin biligsel
kapasitesini agsmakta ve bu yogunlukta bilgiyi islemesini olanaksiz hale getirmektedir. YZ
algoritmalarinin, dil isleme modellerinin ve yeni is araglarinin gelistirilmesi tiim sektorlere etki
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eden yeni bir paradigma degisimini harekete gecirecektir. Bu baglamda gazetecilik geleneksel
koklerinden kopmadan siirece uyum saglamak icin hem sektér profesyonelleri hem de
kurulusglar kapsaminda yogun ¢aba i¢inde olacaktir (Caswell ve Dérr, 2018).

Cevrimigi siirenin giderek artmasi internet ortaminda tiiketilen haber ve eglence igeriklerinin
de stirekli bir akis halinde olmasin1 gerektirmektedir. Calismada bahsedildigi gibi bugiin bile
bu yogunlugun iistesinden gelinemedi8i i¢in YZ araclarinin aktif sekilde kullanilmasi
gerekmektedir. Sektore yon veren biiyiik medya kuruluslarmin bu teknolojiyi oncii olarak
kullanmas1 da gelecegin yoneldigi yeri gostermektedir. Dikkate alinmasi gereken bir diger
konuda istthdamdir. Giiniimiiz iktisadi sisteminde insanlarin vakitlerinin biiyiik bir kismi
calisarak ge¢mektedir. Ancak YZ’nin verimlilik kapsaminda rutin ofis islerinin ¢ogunu
yapabilir kapasiteye ulasmasiyla isten ¢ikarma dalgalar1 yasanmaktadir. Dell 12,500, Intel
15,000 kisiyi isten ¢ikarmay1 planlarken toplamda 387 teknoloji sirketinin 2024 Agustos ayina
kadar 126,032 kisiyi isten ¢ikardigi aktarilmaktadir (Duman, 2024). Ortaya ¢ikan tabloda
teknolojiye bagli sektorlerde insana olan ihtiyacin azalmasi beklenmektedir. McKinsey’in
yaptig1 arastirmada; 2030 yilina kadar glintimiizde aktif olan bir¢ok isin ve is modelinin islevsiz
kalacagi, sektorlerin ve ¢alisma ekosisteminin %30 oraninda otomatiklesecegi
ongoriilmektedir. Geriye kalan %70 iginde istihdam olan kisilerinse “reskilling” olarak
adlandirilan yeniden egitim siirecine girmesi ve yeni beceriler edinmesi beklenmektedir
(Demirler, 2024). Gazetecilerin yaptigi birgok isi simdiden YZ’nin yapabildigi ve ilerleyen
stirecte YGZ’ nin yaratacagi etki diisiiniildiigiinde sektorde ¢alisanlarin simdiden konumlanmasi
gerekmektedir. Medya sektoriinde yasanan teknolojik gelismelerle geleneksel gazeteciligin
bir¢ok is kolu ya donlismiis ya da yok olmustur. Bu anlamda sektor ¢alisanlarinin YZ odakl
gazetecilige uyumlanmalar1 gerekmektedir.

Gazetecilik okullar1 giincel teknolojik gelismelere uygun miifredat hazirlamali ve sektore
YZ’nin pratiklerini aktif sekilde kullanan bireyler yetistirmelidir. Bu noktada YZ ile ilgili
ortaya ¢ikan riskler ve etik sorunlar meslegin sorumluluklari géz onilinde bulundurularak
ogretilmelidir (Hermida ve Young, 2019: 86-87). Verimlilik ve hiz adi altinda kaynagi ve
dogrulugu teyit edilmemis haberlerin servis edilmesi dezenformasyon olusumuna katki sunma
potansiyeli tasimaktadir. Ozellikle sosyal medyada olusan yanki odalarinda hizla yayilma
egilimi olan yanlis bilgiler son donemde oldukga tartismali bir giindemi de beraberinde
getirmektedir. Elon Musk X (Twitter) platformunu 44 milyar dolara satin almistir (BBC, 2022).
2024 Kasim ayinda yapilan ve Trump’in kazandigi ABD secimlerinde X’in etkisi hakkinda
yapilacak c¢aligmalar merakla beklenmektedir. Musk’in X platformu araciligiyla Trump’a
aciktan destek vermesi ve bu konuda yanki odalar1 olusturup olusturmadig: ya da algoritmalari
bu yonde kullanip kullanmadigi sorular1 akillara gelmektedir. YZ’nin bir toplumsal
yonlendirme aract olarak kullanilmasi deepfakes, yanki odasi algoritmalari, iiretken YZ
araglari, mikro hedefleme ve benzeri uygulamalar ile miimkiin goéziikmektedir. Bu anlamda
insanin dogru haber/bilgi alma &zgiirliigii de rahatca manipiile edilebilir hale gelmistir. Iginde
bulundugumuz dénemde etki giicii artan sosyal medya mecralari, kullanicidan alinan verinin
nicel ve nitel yapisi, YZ’ nin kapasitesi ve toplumu etkileyen diger hususlar diisiintildiigiinde
gazetecilere kritik gorevler distiigii goriilmektedir. Gelecekte veriyi daha etkin kullanarak
toplumlar1 demokratize etme, seffaf yonetimler saglama ve toplumu dogru bilgilendirme
gorevleri daha hassas bir noktada olacaktir.

Toplumun giivenilir gazetecilere olan ihtiyac1 giderek artmaktadir. Ana akim mecralarda
giivenilir algis1 olan ¢ogu gazeteci dijital mecralara gecerek medya tekellesmesi ve iktidar
baskisinin getirdigi sansiirden uzaklasmak istemektedir. Yanlis ve yaniltici bilginin
yayginlagsmasiyla giivenilir gazetecilerin baglamsal yorumlarina olan ihtiya¢ artmaktadir. Bu
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noktada YZ ve insan gazetecilerin is birligi yaptigi hibrit bir yaklasimin benimsenecegi
ongoriilmektedir. Siirecin bu sekilde ilerlemesi haberciligin agirlik olarak dijitalde
stirdiiriilecegi anlamina gelmektedir. Bu nedenle YZ odakli gazeteciligin etkisini artirmasi ve
farkli araglarla tiim sektore yon vermesi beklenmektedir.

Sonug¢

Aragtirmada incelenen vakalar ve literatiir taramasindan elde edilen verilere gore kiiresel olarak
teknolojik gelismelerin ¢evreledigi ve YZ’nin merkezde oldugu yeni bir siirece girilmektedir.
Bu siiregte gazetecilik meslegi de hizli bir doniisiim yasamaktadir. Gergeklesen doniisiim bir
takim firsatlar ve tehditler barindirmaktadir. Bu nedenle gazetecilerin mesleki becerilerini
yeniden tanimlamasi gerekmektedir. Teknolojiye uyum saglama noktasinda etik degerlerin
onemi artmaktadir. Toplumun kolay manipiile edilebildigi post-truth ¢aginda dogru bilgi ileten
gazetecilere daha fazla ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Bugiin oldugu gibi gelecekte de
gazetecilik stratejik bir sektor olmayi stirdiirecektir.

Internetin kullanici deneyimini 6ne ¢ikartan yapisi nedeniyle gazetecilerin etkilesimli haberler
tasarlama becerisine sahip olmasi gerekmektedir. YZ ile biiyiik veriden elde edilen haberlerin
gorsellestirilmesi, karmagik bilgilerin sadelestirilerek sunulmasi, hikayenin ve igeriklerin
tasarlanmasi gazeteciligin YZ ¢agma uyum saglamasi adina énem arz etmektedir. Uretken YZ
araglarinin arka planini 6grenmek ve temel programlama siireglerine hakim olmak yakin
gelecekte zorunlu beceri setleri olarak tanimlanacaktir. Algoritmanin mantigin1 anlayan ve
bunu verimli sekilde kullanan profesyoneller 0zgiin igerikleri ve sunum bigimleriyle
farklilasacaktir. Bu anlamda empati, problem tanimlama, fikir iiretme, prototip ve test
asamalarindan olusan tasarim odakli diisiinme metodolojisi, etkilesimli siber uzamda
gazeteciler icin kolaylastirict bir yontem olacaktir.

Egitim sistemine yapilacak eklemelerle etik degerler ¢ercevesinde teknolojik yetkinliklere
sahip gazetecilerin yetistirilmesi gerekmektedir. Bu anlamda YZ arag¢larinin nasil kullanilacagi,
veri gazeteciliginin pratik yonleri, basit yazilim ve algoritmalar ile tasarim odak noktasinda
olmalidir. Dijital cagin hizli dinamikleri ve sentetik yapisi nedeniyle gazeteciligin insana dair
niiveleri dikkate alarak yapilmasi ve verilecek egitimlerin bu dogrultuda diizenlenmesi
gerekmektedir. Insanin yeryiiziindeki en zeki ikinci varlik konumuna diisme ihtimali géz 6niine
alinarak gazeteciligin sistemi regiile edecek hassasiyette haberlere odaklanmasi YZ-insan
cekismesinin yasanmasini engelleyecektir. Gelecekte YZ, tipki elektrik gibi bir¢ok sektorde
vazgecilmez bir unsur haline gelecektir. Bu nedenle YZ ve gazeteciligin temas noktalari
kapsaminda daha c¢ok kurgusal arastirma yapilmasi gerekmektedir. Olusacak gelecek
projeksiyonu sayesinde gazetecilik yeni egilim, firsat ve zorunluluklara daha hizli uyum
saglayacaktir.

Calismanin  sonunda, smirliliklar nedeniyle incelenemeyen birtakim sorulari gelecek
aragtirmalara yon gostermesi adina birakmak gerekmektedir.

- Gazetecilikte insan ve YZ hibrit ¢calismas1 yapay genel zekadan sonra siirecek midir?
- Yapay genel zekddan sonra gazetecilik teknolojik faktor ve araglari neler olacaktir?

- Yapay genel zekadan tiim veriyi insan adma isleyip haberlestirirse etik bosluk ve
dezenformasyon iiretimi riskleri nasil minimize edilecektir?

- Geleneksel kokenlerinden ayrilmasi halinde yeni tanimlanacak gazetecilik hangi
formda olacaktir?
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